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   本书来自作者3年的Java培训经历，凝结了作者近3000个小时的授课经验，总结了几百个Java学员学
习过程中的典型错误。
　　1.案例驱动，引爆编程激情
   本书不再是知识点的铺陈，而是致力于将知识点融入实际项目的开发，所以书中涉及了大量Java案
例：仿QQ的游戏大厅、MySQL企业管理器、仿EditPlus的文本编辑器、多线程、断点下载工具
⋯⋯希望读者通过编写这些程序找到编程的乐趣。
　　2.再现李刚老师课堂氛围
   本书的内容是笔者近3年授课经历的总结，知识体系取自李刚疯狂Java实战课程体系。
   本书力求再现笔者的课堂氛围：以浅显比喻代替乏味的讲解，以疯狂实战代替空洞的理论。
　　3.注释详细，轻松上手
   为了降低读者阅读的难度，书中代码的注释非常详细，几乎每两行代码就有一行注释。不仅如此
，本书甚至还把一些简单理论作为注释穿插到代码中，力求让读者能轻松上手。
 
 本书简介
 
从2000年至今，Java语言一直是应用最广的开发语言，并拥有最广泛的开发人群。如今，Java已经不
再简单地是一门语言，它更像一个完整的体系，一个系统的开发平台。更甚至，它被延伸成一种开
源精神。
　　本书深入介绍了Java编程的相关方面，全书内容覆盖了Java的基本语法结构、Java的面向对象特
征、Java集合框架体系、Java泛型、异常处理、Java GUI编程、JDBC数据库编程、Java注释、Java的
IO流体系、Java多线程编程、Java网络通信编程和Java反射机制。共覆盖了java.awt、java.lang、
java.io和java.nio、java.sql、java.text、java.util、javax.swing包下绝大部分类和接口。
　　本书并不单纯从知识角度来讲解Java，而是从解决问题的角度来介绍Java语言，所以本书中介绍
了大量实用案例开发：五子棋游戏、梭哈游戏、仿QQ的游戏大厅、MySQL企业管理器、仿
EditPlus的文本编辑器、多线程、断点下载工具、Spring框架的IoC容器⋯⋯这些案例既能让读者巩固
每章的知识，又可以让读者学以致用、激发编程自豪感，进而引爆内心的编程激情。本书光盘里包
含书中所有示例的代码，如果读者希望获得课后练习的程序代码。
　　本书为所有打算深入掌握Java编程的读者而编写，适合各种层次的Java学习者和工作者阅读，也
适合作为大学教育、培训机构的Java教材。但如果只是想简单涉猎Java，则本书过于庞大，不适合阅
读。
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书摘插图 第1章  Java概述
　　1.1　Java语言的发展简史
   Java语言的诞生具有一定的戏剧性，它并不是经过精心策划、制作，最后产生的划时代产品，从某
个角度来看，Java语言的诞生完全是一种误会。
   1990年末，Sun公司预料嵌入式系统将在未来家用电器领域大显身手。于是Sun公司成立了一个由
James Goslin9领导的“Green计划”，准备为下一代智能家电(如电视机、微波炉、电话)编写一个通
用控制系统。
   该团队最初考虑使用C++语言，但是很多成员包括Sun的首席科学家Bill Joy，发现C++和可用的
API在某些方面存在很大问题。而且工作小组使用的是嵌入式平台，可用的系统资源极其有限。并且
很多成员都发现C++太复杂，以致很多开发者经常错误使用。而且C++缺少垃圾回收系统、可移植
性、分布式和多线程等功能。
   根据可用的资金，Bill Joy决定开发一种新语言，他提议在C++的基础上，开发一种面向对象的环境
。于是，Gosling试图通过修改和扩展C++的功能来满足这个要求，但是后来他放弃了。他决定创造
一种全新的语言：Oak。
   到了1992年的夏天，Green计划已经完成了新平台的部分功能，包括Green操作系统、Oak的程序设
计语言、类库等。同年11月，Green计划被转化成了“FirstPerson有限公司”，一个Sun公司的全资子
公司。
   FirstPerson团队致力于创建一种高度互动的设备。当时代华纳发布了一个关于电视机顶盒的征求提
议书时，FirstPerson改变了他们的目标，作为对征求意见书的响应，提出了一个机顶盒平台的提议。
但有线电视业界觉得FirstPerson的平台给予用户过多的控制权，因此FirstPerson的投标败给了SGI。同
时，与3D0公司的另外一笔关于机顶盒的交易也没有成功。此时，可怜的Green项目几乎接近夭折
，甚至Green项目组的一半成员也被调到了其他项目组。
   正如中国古代的寓言所言：塞翁失马，焉知非福?如果Green项目在机顶盒平台投标成功，也许就不
会诞生Java这门伟大的语言了。
   1994年夏天，互联网和浏览器的出现不仅给广大互联网的用户带来了福音，也给Oak语言带来了新



的生机。Goslin9立即意识到，这是一个机会，于是对Oak进行了小规模的改造，到了1994年秋，小组
中的Naughton和Jonathan Payne完成了第一个Java语言的网页浏览器：WebRunner。Sun公司实验室主
任Bert Sutherland和技术总监Eric Schmidt观看了该浏览器的演示，对该浏览器的效果给予了高度评价
。当时Oak这个商标已被别人注册，于是只得将Oak更名为Java。
　　⋯⋯                   
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