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本书讲述： 
¾ 210个 HTML标记 
¾ 99个 CSS标记 
¾ 327个实例源代码 

内容涵盖： 
¾ HTML入门源代码：4个实例 
¾ 与浏览器相关的结构性标记：16个实例 
¾ 页面元素外观：13个实例 
¾ 超级链接：12个实例 
¾ 图像与多媒体：28个实例 
¾ 页面的布局与分隔：11个实例 
¾ 列表：8个实例 
¾ 表单：39个实例 
¾ 表格：39个实例 
¾ 框架结构：33个实例 
¾ 其他常用标记：35个实例 
¾ CSS文字属性：23个实例 
¾ CSS元素的背景：6个实例 
¾ CSS边框的设置：24个实例 
¾ CSS边距与补白属性：10个实例 
¾ CSS区块属性：14个实例 
¾ CSS滤镜：15个实例 
¾ 其他 CSS属性：10个实例 
技术深度：（初、中） 
目标受众： 

□ 从事Web应用开发的人员 

□ 网页设计与制作人员 

□ 网页制作爱好者 

□ 大中专院校学生 

内容提要： 
HTML和 CSS是Web网页元素的标识语言规范。本书结合具体实例系统全面地介绍了 HTML和 CSS

设计 Web 网页的基本知识、设计方法及应用技巧。全书分为两篇，共 19 章，其中第 1～11 章为上篇，主

要讲解了 HTML标签的使用方法，包括 212个标签；第 12～19章为下篇，主要介绍了 CSS的使用方法，

包括 86个标签。 

本书内容翔实、结构严谨、语言简洁，其中列举了很多应用实例，易学易用。本书内容全面、文字严

谨、通俗易懂，是不可多得的 HTML与 CSS的指导用书，适合网页设计和管理人员参考使用。 
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第 7章 

列    表 

列表是一种非常实用的数据排列方式，它以条列式的模式来显示数据，使页面中的内容

结构更加清晰，能够令读者一目了然。 

7.1  无序列表 
无序列表是指不以数字为列表开始的，而是使用一个符号作为分项标记。在无序列表中，

各个列表项之间没有顺序级别之分，通常是并列的。 

7.1.1  无序列表标记：UL 

【功能说明】 
无序列表是以<UL>标记开始，以</UL>标记结束的。在无序列表内的列表项使用 LI

表示。 
【基本语法】 

 
<UL> 
  <LI>无序列表项 
  <LI>无序列表项 
  <LI>无序列表项 
  …… 
</UL> 

 

在这里，每一个列表项前面都要有一个<LI>标记，它表示一个新的列表项的开始。 
【实例演示】 
在下面的实例中就使用了无序列表。 

代码 7-1  无序列表 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>在页面中使用无序列表</TITLE> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    在网页设计中可以使用多种格式的图片，包括 
    <UL> 
      <LI>JPG格式，用来保存超过256色的图像格式。 
      <LI>GIF格式，采用LZW压缩，适用于商标、新闻标题等。 
      <LI>PNG格式，一种非破坏性的网页图像文件格式。 
    </UL> 



  </BODY> 
</HTML> 

 

运行上述代码，其效果如图 7-1所示。 

 
图 7-1  无序列表 

图 7-1中圆点后面的内容就是无序列表的列表项内容，也就是说本实例的无序列表中包
含了 3个列表项。 

7.1.2  设置无序列表的符号类型：TYPE 

【功能说明】 
默认情况下，无序列表的列表项符号是圆点●，如果希望将列表项符号更改，可以使用

TYPE属性将其设置为空心圆点○或者空心方块□。 
【基本语法】 

 

<UL TYPE="符号取值"> 
  <LI>无序列表项 
  <LI>无序列表项 
  <LI>无序列表项 
  …… 
<UL> 

 

在这里，TYPE的取值有 3种，其具体内容如表 7-1所示。 

表 7-1  无序列表的 TYPE属性取值 

TYPE的取值 设置的符号样式 设置效果 
Disc 圆点符号，是系统的默认值 ● 
Circle 空心圆点 ○ 
Square 空心方块 □ 

 
【实例演示】 
下面通过实例设置不同的无序列表符号。 



代码 7-2  设置无序列表的项目符号 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>在页面中设置无序列表的样式</TITLE> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    在网页设计中可以使用多种格式的图片，包括 
    <UL TYPE="disc"> 
      <LI>JPG格式，用来保存超过256色的图像格式。 
      <LI>GIF格式，采用LZW压缩，适用于商标、新闻标题等。 
      <LI>PNG格式，一种非破坏性的网页图像文件格式。 
    </UL> 
<HR> 
    在网页设计中可以使用多种格式的图片，包括 
    <UL TYPE="circle"> 
      <LI>JPG格式，用来保存超过256色的图像格式。 
      <LI>GIF格式，采用LZW压缩，适用于商标、新闻标题等。 
      <LI>PNG格式，一种非破坏性的网页图像文件格式。 
    </UL> 
<HR> 
    在网页设计中可以使用多种格式的图片，包括 
    <UL TYPE="square"> 
      <LI>JPG格式，用来保存超过256色的图像格式。 
      <LI>GIF格式，采用LZW压缩，适用于商标、新闻标题等。 
      <LI>PNG格式，一种非破坏性的网页图像文件格式。 
    </UL> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

运行上述代码，其效果如图 7-2所示。 

 
图 7-2  设置无序列表的项目符号 

7.2  有序列表的设计 
有序列表是指使用编号进行排列项目，有序列表中的项目通常是有先后顺序的，一般用

来描述一些操作的步骤。 



7.2.1  有序列表标记：OL 

【功能说明】 
有序列表的标记是 OL。 
【基本语法】 

 
<OL> 
  <LI>有序列表项 
  <LI>有序列表项 
  <LI>有序列表项 
  …… 
</OL> 

 

有序列表和无序列表相同，每个列表项前都要有项目的标记<LI>。 
【实例演示】 
下面的实例中就使用了有序列表。 

代码 7-3  有序列表 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>在页面中使用有序列表</TITLE> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    在网页设计时，一般需要按照如下步骤进行：  
    <OL> 
      <LI>需求分析，并根据用户的需求提出设计方案 
      <LI>按照设计方案进行模块设计 
      <LI>进行代码实现 
      <LI>进行测试，并进行安装和试运行 
    </OL> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

运行上述代码，其效果如图 7-3所示。 

 
图 7-3  有序列表的效果 

7.2.2  有序列表的序号类型：TYPE 

【功能说明】 
默认情况下，有序列表的列表项是阿拉伯数字，通过 TYPE属性也可以修改有序列表的
序号类型。 
【基本语法】 

 
<OL TYPE="符号取值"> 
  <LI>有序列表项 
  <LI>有序列表项 
  <LI>有序列表项 
  …… 
<OL> 

 

在这里，TYPE的取值有 5种，具体内容和含义如表 7-2所示。 



表 7-2  有序列表的 TYPE属性取值 

TYPE的取值 设置的符号样式 
1 系统的默认效果，以数字 1、2、3⋯⋯进行排列 
a 以小写的字母 a、b、c⋯⋯进行排列 
A 以大写的字母 A、B、C⋯⋯进行排列 
i 以小写的罗马数字 i、ii、iii、iv⋯⋯进行排列 
I 以大写的罗马数字 I、II、III、IV⋯⋯进行排列 

 
【实例演示】 
下面通过实例设置不同的无序列表符号。 

代码 7-4  设置有序列表的序号类型 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>在页面中设置有序列表的序号类型</TITLE> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    在网页设计时，一般需要按照如下步骤进行：  
    <OL TYPE="a"> 
      <LI>需求分析，并根据用户的需求提出设计方案 
      <LI>按照设计方案进行模块设计 
      <LI>进行代码实现 
      <LI>进行测试，并进行安装和试运行 
    </OL> 
    <HR> 
    在网页设计时，一般需要按照如下步骤进行：  
    <OL TYPE="I"> 
      <LI>需求分析，并根据用户的需求提出设计方案 
      <LI>按照设计方案进行模块设计 
      <LI>进行代码实现 
      <LI>进行测试，并进行安装和试运行 
    </OL> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

运行上述代码，第一个列表使用了小写的字母作为序号；第二个列表则使用了大写罗马

数字，如图 7-4所示。 

7.2.3  有序列表的起始数值：START 

【功能说明】 
默认情况下，有序列表从数字 1开始。如果希望设置其他的起始数字，可以通过 START
属性来实现。 



 
图 7-4  设置有序列表的符号类型 

【基本语法】 
 

<OL START=起始数字> 
  <LI>有序列表项 
  <LI>有序列表项 
  <LI>有序列表项 
  …… 
<OL> 

 

在这里，不论编号类型是数字、英文字母还是罗马数字，设置 START的值都是通过数
字来设定的。 
【实例演示】 
下面通过实例来展示该属性的用法。 

代码 7-5  设置有序列表的起始数值 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>设置有序列表的起始数值</TITLE> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    在网页设计时，一般需要按照如下步骤进行：  
    <OL TYPE="a" START=3> 
      <LI>需求分析，并根据用户的需求提出设计方案 
      <LI>按照设计方案进行模块设计 
      <LI>进行代码实现 
      <LI>进行测试，并进行安装和试运行 
    </OL> 
    <HR> 
    在网页设计时，一般需要按照如下步骤进行：  
    <OL TYPE="I" START=5> 
      <LI>需求分析，并根据用户的需求提出设计方案 
      <LI>按照设计方案进行模块设计 
      <LI>进行代码实现 
      <LI>进行测试，并进行安装和试运行 
    </OL> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

运行上述代码，其效果如图 7-5所示。 



 
图 7-5  设置起始数值的效果 

7.3  定义列表标记：DL 
【功能说明】 
定义列表也称为字典列表，是一种包含两个层次的列表，主要用于进行名词解释或名词

定义。名词是第一层次，解释或定义是第二层次。另外，这种列表不包括项目符号，每个列

表项带有一段缩进的定义文字。 
【基本语法】 

 
<DL> 
  <DT>名词<DD>名词的解释 
  <DT>名词<DD>名词的解释 
  <DT>名词<DD>名词的解释 
  …… 
</DL> 

 

在上述语法中，<DL>标记表示一个定义列表的开始；</DL>表示定义列表的结束；<DT>
表示一个被解释的名词；<DD>表示这段文字是对前面名词的解释说明。 
【实例演示】 
下面的实例就是用了定义列表。 

代码 7-6  定义列表 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>定义列表</TITLE> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    在HTML中有多种列表类型 
    <DL> 
      <DT>无序列表<DD>不以数字为开始，而是使用一个符号作为分项标记的列表。 
      <DT>有序列表<DD>使用数字编号，分项带有顺序性质的列表。 
      <DT>定义列表<DD>用于解释名词的列表，包含了两种层次，一是名词，一是名词的解释。 
      <DT>菜单列表<DD>主要设计单列的菜单列表，与无序列表的效果基本相同。 
      <DT>目录列表<DD>用来创建多列的目录列表，与无序列表的效果基本相同。 
    </DL> 
  </BODY> 
</HTML> 

运行上述代码，其效果如图 7-6所示。 



 
图 7-6  定义列表的效果 

7.4  菜单列表标记：MENU 
【功能说明】 
菜单列表用于显示菜单内容，设计单列的菜单。菜单列表在 IE 浏览器中的显示效果和
无序列表相同。 
【基本语法】 

 
<MENU> 
  <LI>菜单列表项 
  <LI>菜单列表项 
  <LI>菜单列表项 
  …… 
</MENU> 

 

【实例演示】 
下面通过实例来介绍菜单列表的用法和效果。 

代码 7-7  菜单列表 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>创建菜单列表</TITLE> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    本章中介绍的列表主要包括： 
    <MENU> 
      <LI>无序列表 
      <LI>有序列表 
      <LI>定义列表 
      <LI>菜单列表 
      <LI>目录列表 
    </MENU> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

运行上述代码，其效果如图 7-7所示。 



 
图 7-7  菜单列表的效果 

7.5  目录列表：DIR 
【功能说明】 
目录列表用于显示文件内容的目录，通常用于设计一个压缩的单列列表，来表现一系列

的列表内容，例如一些文件中的索引。 
【基本语法】 

 
<DIR> 
  <LI>菜单列表项 
  <LI>菜单列表项 
  <LI>菜单列表项 
  …… 
</DIR> 

 

【实例演示】 
下面通过实例来介绍菜单列表的用法和效果。 

代码 7-8  目录列表 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>目录列表</TITLE> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    本章中介绍的列表主要包括： 
    <DIR> 
      <LI>无序列表 
      <LI>有序列表 
      <LI>定义列表 
      <LI>菜单列表 
      <LI>目录列表 
    </DIR> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

运行上述代码，其效果如图 7-8所示。 



 
图 7-8  目录列表的效果 

第 18章 

滤    镜 

使用滤镜属性可以把一些特别的效果添加到 HTML元素中，使页面更加美观。 

18.1  滤镜的简介 
滤镜为 CSS 提供了实现页面元素特效的功能，将可视化的滤镜和转换效果添加到一个
标准的 HTML 元素中。其功能类似 PhotoShop 中的滤镜，都是简单地实现对页面中的元素
进行特效处理，使页面更加美观。滤镜的基本语法如下： 
 

filter:滤镜名称(参数) 
 

在 CSS中常用的滤镜及其功能如表 18-1所示。 

表 18-1  滤镜 

滤镜名称 实现的功能 

alpha 设置对象的透明程度 

blur 将对象进行动感模糊，做出快速移动的效果 

chroma 对某种颜色进行透明处理 

dropShadow 设置阴影效果 

shadow 设置渐变阴影的效果 

flipH 将对象进行水平翻转 

flipV 将对象进行垂直翻转 

glow 给对象的边缘增加光晕，产生发光效果 

gray 将对象进行灰度处理 

invert 将对象进行反相操作，使其颜色的饱和度和亮度完全反转 

xray 将对象处理成 X光片的效果 



mask 创建遮罩效果 

wave 创建波浪效果，使对象变形 

 
在下面将对这些滤镜的用法和功能做详细的介绍。 



18.2  滤镜的使用 

18.2.1  透明效果：alpha 

【功能说明】 
透明效果的设置需要使用的滤镜名为 alpha，它将一个目标元素和背景混合到某个程度，
达到使这个目标元素出现透明的效果。 
【基本语法】 

 

filter:alpha(opacity=透明等级, finishopacity=结束时的透明等级, style=透明区域形状, startx=起始点的横坐标, starty=起始点
的纵坐标, finishx=结束点的横坐标, finishy=结束点的纵坐标) 
 

alpha 滤镜的参数比较多，包括 opacity、finishopacity、style 等，具体参数及含义如表
18-2所示。 
 

表 18-2  透明效果滤镜 alpha的参数 

参数 具体的含义 
opacity 代表透明度等级，使用数字表示，范围是 0～100。当取值为 0的时候，对象完

全透明；当取值为 100的时候对象完全不透明 
finishopacity 可以设置结束时的透明度，从而实现一种渐变的透明效果，其范围也是 0～100。

该参数为可选参数 
style 用于指定透明区域的形状，使用数字 0、1、2、3表示。其中，0表示统一形状；

1表示线形；2表示放射形；3表示长方形 
startX 代表自定义的渐变透明效果开始的 x 坐标，该参数在设置自定义渐变透明时才

需要设置 
startY 代表自定义的渐变透明效果开始的 y 坐标，该参数在设置自定义渐变透明时才

需要设置 
finishiX 代表自定义的渐变透明效果结束的 x 坐标，该参数在设置自定义渐变透明时才

需要设置 
finishiY 代表自定义的渐变透明效果结束的 y 坐标，该参数在设置自定义渐变透明时才

需要设置 

 
【实例演示】 
下面的实例中，小鸭子的图像被设置了透明效果。为了让读者能更好地体会出透明滤镜

的效果，这里先给出原图的效果，如图 18-1所示。 

 
图 18-1  图像进行透明处理前的效果 

下面给出设置图像透明效果的代码。 



代码 18-1  设置透明效果 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>透明滤镜的应用</TITLE> 
    <style type="text/css"> 
    <!-- 
      H2{font-family:"方正姚体"} 
      .exam1{ 
      filter:alpha(opacity=50,style=0) 
      } 
      .exam2{ 
      filter:alpha(opacity=20,finishopacity=100,style=1, startx=10, starty=10, finishx=350, finishy=180) 
      } 
    --> 
    </style> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    <H2>透明滤镜的效果</H2> 
    <CENTER> 
      <IMG SRC="pic01.jpg" WIDTH="420px" class=exam1> 
    </CENTER> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

在上述代码中设置了两种透明效果，exam1将图像设置为半透明的效果，exam2将图像
设置为从坐标(10,10)到坐标(360,200)的自定义线形渐变，起始点的透明度为 10，结束点的
透明度为 100，即完全不透明。 
这段代码中的图像应用了 exam1样式，运行效果如图 18-2所示。 

 
图 18-2  对图像整体进行透明处理的效果 

这里图像的透明方式为 0，即整体进行透明，不添加任何的过渡效果。如果希望添加过
渡效果，可以选择其他的透明方式。当透明方式取值为 1、2、3时，图像会根据选择的方式
自动调整其渐变效果。例如将实例中的透明方式更改为 2，即设置为放射形渐变。将上例中
的 exam1样式更改如下： 
 

      .exam1{ 
      filter:alpha(opacity=50,style=0) 
      } 

保存对代码的修改，运行程序的效果如图 18-3所示。 



 
图 18-3  放射形渐变 

可以看出，图像的中心位置的透明度为半透明，图像的外围则是完全透明。也就是说，

在系统默认的放射形透明中，opacity 的值就是图像中心位置的透明度。如果将透明等级设
置为 100，将出现如图 18-4所示的效果。 

 
图 18-4  将透明等级更改为 100的效果 

前面的这 3 种效果都是应用了默认的透明方式，透明的过渡程度是固定的。代码中
exam2 样式中设置了自定义的线形渐变透明，下面让图像应用该样式，即将图像的 IMG
标记更改为： 
 

      <IMG SRC="pic01.jpg" WIDTH="420px" class=exam2> 
 

保存对代码的更改后运行，效果如图 18-5所示。 



 
图 18-5  应用自定义渐变透明的效果 

18.2.2  动感模糊：blur 

【功能说明】 
动感模糊就是使对象产生一种快速移动的感觉。 
【基本语法】 

 

filter:blur(add=印象派效果, direction=模糊的方向, strength=模糊的强度) 
 

在这里共包含 3个参数，分别是 add、direction和 strength。 
□ add：是一个布尔型的参数，取值为 True或 False。当取值为 True时，表示将图像被

更改为印象派的模糊效果；取值为 False，则表示不更改为印象派效果。 
□ direction：用来设置模糊的方向，其中 0 代表垂直向上，然后以每 45 为一个单位递

进。也就是说，该属性只能取值为 45 的倍数，即 0、45、90、135 等。该属性的最大值为
315，因为再增加 45度的效果和取值为 0相同。该属性的默认值为 270。 
□ strength：用来设置模糊的强度，只能用整数来表示，代表有多少像素的宽度将受到

模糊效果的影响。该属性的默认值是 5。 
【实例演示】 
在下面的实例中添加了一个玫瑰的图像，该图像处理前的原图效果如图 18-6所示。 

 
图 18-6  原图的效果 

在代码中为图像设置了几种不同的模糊效果，分别定义为 exam1 样式和 exam2 样式。
其中，exam1样式的模糊强度较小，exam2的样式模糊强度较大。 

代码 18-2  设置对象的动感模糊效果 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>模糊滤镜的应用</TITLE> 



    <style type="text/css"> 
    <!-- 
      H2{font-family:"方正姚体"} 
      .exam1{ 
      filter:blur(strength=10) 
      } 
      .exam2{ 
      filter:blur(direction=45,strength=40) 
      } 
    --> 
    </style> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    <H2>应用模糊滤镜的效果</H2> 
    <CENTER> 
      <IMG SRC="pic02.jpg" class=exam1> 
    </CENTER> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

在上述代码中，对图像应用了 exam1的样式，运行效果如图 18-7所示。 

 

图 18-7  强度为 15的模糊效果 

如果应用 exam2样式，即将 IMG标记的语句更改为： 
 

      <IMG SRC="pic02.jpg" class=exam2> 
 

则运行的效果如图 18-8所示。 
这里将图像的模糊方向设置为 45°，将强度增加到了 40，图像会变得更加模糊。 

 



图 18-8  强度为 40的效果 

18.2.3  对颜色进行透明处理：chroma 

【功能说明】 
chroma滤镜可以对指定的颜色进行透明处理。 
【基本语法】 

 
filter:chroma(color=颜色代码) 

 

这里只有一个参数 color，就是用来设置要进行透明处理的颜色，颜色值可以取十六进
制的颜色代码或者颜色的英文名称。 
提示：由于图像一般都经过一些减色和压缩，因此很难确切地通过颜色找到某个位置。

该滤镜多应用于文字的处理，例如创作特效文字效果等。 
【实例演示】 
下面通过代码 18-3演示颜色进行透明处理的设置。 

代码 18-3  对颜色进行透明处理 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>chroma滤镜的应用</TITLE> 
    <style type="text/css"> 
    <!-- 
      H2{font-family:"方正姚体"} 
      .exam1{ 
             font-size:90pt; 
             font-family:"方正舒体"; 
             color:#FF00FF 
            }       
      .exam2{ 
             FILTER: chroma(color=#FF00FF) 
            } 
    --> 
    </style> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    <H2>利用chroma滤镜制作特效文字</H2> 
    <TABLE NAME="out" ALIGN="center" CELLPADDING=0 CELLSPACING=0  BACKGROUND="pic03.jpg"> 
      <TR> 
      <TD class=exam2> 
        <TABLE NAME="in"ALIGN="center" BGCOLOR="#FFFFFF"> 
          <TR> 
            <TD> 
            <FONT class=exam1>特效文字</FONT> 
            </TD> 
          </TR> 
        </TABLE> 
      </TD> 
      </TR> 
    </TABLE> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

在上述代码中，首先为表格 out定义了一个图像背景；然后在表格 out的单元格内嵌套
了一个白色背景的表格 in，并对这个单元格应用了 chroma滤镜，这样对于单元格内的所有
内容应用了该滤镜使紫色变透明。在表格 in 内添加了几个紫色的文字，这些文字因为设置
的滤镜变得透明，露出了表格 out的背景。 
提示：这里设置了表格的嵌套，并为嵌套的表格 in 设置了白色背景，这是为了使文字

之外的内容不被处理成透明效果。 
为了更好地体现该滤镜的效果，下面给出表格 out 采用的背景图像效果，如图 18-9 所
示。 
运行上述代码的效果如图 18-10所示。 



     
  图 18-9  表格 out采用的背景图像                     图 18-10  chroma滤镜的效果 

如果取消滤镜的应用，即将应用 exam2类的应用语句 class=exam2删除，则文字的紫色
不会变透明，表格 out中设置的背景颜色也就不会显露出来，效果如图 18-11所示。 

 
图 18-11  不应用滤镜的效果 



18.2.4  设置阴影：dropshadow 

【功能说明】 
dropshadow滤镜可以用来设置元素的阴影效果。 
【基本语法】 

filter:dropshadow(color=阴影的颜色, offx=水平偏移, offy=垂直偏移, positive=透明元素的阴影) 

在这里共包含了如下 4个参数。 
□ color：设置阴影的颜色，可以使用颜色的英文名称，也可以使用十六进制颜色代码。 
□ offx：设置阴影相对于元素来说在水平方向的偏移量，必须用整数来表示。如果为正

数表示沿 x轴向右偏移，如果为负数则表示沿 x轴向左偏移。该参数以像素为单位。 
□ offy：设置阴影相对于元素来说在垂直方向的偏移量，必须用整数来表示。如果为正

数表示沿 y轴向上偏移，如果为负数则表示沿 y轴向下偏移。该参数以像素为单位。 
□ positive：设置是否为透明元素创建阴影，设置为 1，表示为不透明的元素创建阴影；

反之如果设置为 0，则为透明元素创建阴影。 
提示：该滤镜需要对区块元素设置才能有效，例如层、单元格等，对于一些尺寸不确定

的区块元素，还需要为其设置大小。 
【实例演示】 
下面通过代码 18-4演示阴影效果的设置。 

代码 18-4  设置阴影效果 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>阴影滤镜的应用效果</TITLE> 
    <style type="text/css"> 
    <!-- 
       DIV.exam1{ 
                font-family:"方正姚体"; 
                font-size:45px; 
                width:350px; 
                height:50px; 
                filter:dropshadow(color=#FF99AA,offx=10,offy=6,positive=1) 
                } 
       DIV.exam2{ 
                 position:absolute; 
                 left:120px; 
                 font-size:45px; 
                 width:250px; 
                 height:80px; 
                 filter:dropshadow(color=blue,offx=25,offy=-10,positive=1) 
                } 
    --> 
    </style> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    <CENTER> 
      <DIV class=exam1><P>对文字应用阴影</P></DIV> 
      <DIV class=exam2> 
        <IMG SRC="pic04.jpg" WIDTH="220px" HSPACE="30" VSPACE="30"> 
      </DIV> 
    </CENTER> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

在这段代码中分别为文字和图像所在的层定义了阴影效果，如图 18-12所示。 



 
图 18-12  阴影效果 

说明：这段代码中，使用了一种嵌套的样式设置方式，即标记名+类选择器，表示在当
设置的标记使用了该类选择器时应用样式，单独的一种则不应用。即如果标记没有应用类，

不应用样式；不是该标记，即使应用了类，也无法应用该样式。 
如果将文字所应用的样式设置为对透明元素应用阴影，即将样式 DIV.exam1 中的

positive设置为 0，效果如图 18-13所示。 

 
图 18-13  对透明元素也应用阴影 

18.2.5  渐变阴影效果：shadow 

【功能说明】 
shadow滤镜用来设置渐变阴影效果，从而使页面元素出现立体效果。 
【基本语法】 

 

filter:shadow(color=阴影颜色, direction=方向) 
 

在这里，阴影颜色可以取颜色的英文名称，也可以取十六进制的颜色代码。direction表
示阴影的方向，0 代表垂直向上，然后以每 45 为一个单位递进。也就是说，该属性只能取
值为 45的倍数，即 0、45、90、135等。该属性的最大值为 315，因为再增加 45度的效果
和取值为 0相同。该属性的默认值为 270。 
【实例演示】 
下面通过代码 18-5演示渐变阴影效果的设置。 

代码 18-5  设置渐变阴影效果 
<HTML> 
  <HEAD> 



    <TITLE>渐变阴影滤镜的应用效果</TITLE> 
    <style type="text/css"> 
    <!-- 
       DIV.exam1{ 
                font-family:"方正姚体"; 
                font-size:45px; 
                width:350px; 
                height:50px; 
                filter:shadow(color=#FF99AA,direction=45) 
                } 
       DIV.exam2{ 
                 position:absolute; 
                 left:120px; 
                 font-size:45px; 
                 width:250px; 
                 height:80px; 
                 filter:shadow(color=blue,direction=135) 
                } 
    --> 
    </style> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    <CENTER> 
      <DIV class=exam1><P>对文字应用阴影</P></DIV> 
      <DIV class=exam2> 
        <IMG SRC="pic04.jpg" WIDTH="220px" HSPACE="30" VSPACE="30"> 
      </DIV> 
    </CENTER> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

运行上述代码，可以看到应用样式的文字和图像都产生了一种三维立体效果，如图 18-14
所示。 

 
图 18-14  应用渐变阴影的效果 



18.2.6  对象的水平翻转：flipH 

【功能说明】 
flipH滤镜可以实现对象的水平翻转。 
【基本语法】 

 
filter:flipH 

 

该滤镜很简单，不需要设置任何参数。 
【实例演示】 
下面通过代码 18-6演示对象的水平翻转的设置。 

代码 18-6  实现对象的水平翻转 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>水平翻转滤镜的应用效果</TITLE> 
    <style type="text/css"> 
    <!-- 
      H2{font-family:"方正姚体"} 
      .exam{filter:flipH} 
    --> 
    </style> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    <CENTER> 
      <H2>应用水平翻转滤镜</H2> 
      <IMG SRC="pic05.jpg" WIDTH="220px"> 
      <IMG SRC="pic05.jpg" WIDTH="220px" class=exam> 
    </CENTER> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

在上述代码中给出了一幅图像及翻转后的效果，如图 18-15所示。 

 
图 18-15  水平翻转的效果 

18.2.7  对象的垂直翻转：flipV 

【功能说明】 
flipV滤镜可以实现对象的垂直翻转。 
【基本语法】 

 
filter:flipV 

 

该滤镜很简单，不需要设置任何参数。应用该滤镜可以创建出水面投影的效果。 
【实例演示】 
下面通过代码 18-7演示对象的垂直翻转的设置。 



代码 18-7  实现对象的垂直翻转 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>垂直翻转滤镜的应用效果</TITLE> 
    <style type="text/css"> 
    <!-- 
      H2{font-family:"方正姚体"} 
      .exam{filter:flipV} 
    --> 
    </style> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    <CENTER> 
      <H2>应用垂直翻转滤镜</H2> 
      <IMG SRC="pic06.jpg" WIDTH="220px"> 
      <IMG SRC="pic06.jpg" WIDTH="220px" class=exam> 
    </CENTER> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

在上述代码中，给出了一幅图像以及翻转后的效果，如图 18-16所示。 

 
图 18-16  垂直翻转的效果 

提示：使用该滤镜后，再与后面讲到的波形滤镜一起配合使用，能实现更加逼真的水面

倒影效果。在后面介绍 wave滤镜的时候将详细介绍如何同时应用多个滤镜。 

18.2.8  发光效果：glow 

【功能说明】 
glow滤镜用来给对象的边缘增加光晕，从而产生发光的效果。 
【基本语法】 

fliter:glow(color=光的颜色, strength=发光强度) 

在这里，光的颜色是边缘光晕的颜色，可以取颜色的英文名称，也可以取颜色值。发光

强度用来设定光晕的大小，取值为 1～255，值越大，光晕范围也越大。 
【实例演示】 
下面通过代码 18-8演示发光效果的设置。 

代码 18-8  设置发光效果 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>发光滤镜的应用效果</TITLE> 
    <style type="text/css"> 
    <!-- 
       H2{font-family:"方正姚体"} 
       DIV.exam1{ 
                font-family:"黑体"; 



                font-size:45px; 
                width:350px; 
                height:50px; 
                filter:glow(color=pink,strength=15) 
                } 
       DIV.exam2{ 
                 width:250px; 
                 height:80px; 
                 filter:glow(color=#0000FF,strength=25) 
                } 
    --> 
    </style> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    <H2>发光滤镜的应用效果</H2> 
    <CENTER> 
      <DIV class=exam1><B>对文字应用阴影</B></DIV> 
      <DIV class=exam2> 
        <IMG SRC="pic06.jpg" WIDTH="350px" HSPACE="30" VSPACE="30"> 
      </DIV> 
    </CENTER> 
  </BODY> 
</HTML> 

这里为文字所在的层添加了粉色的光晕，强度是 15；图像所在的层被添加了强度为 25
的蓝色光晕，运行效果如图 18-17所示。 

 
图 18-17  发光效果 

提示：该滤镜与阴影滤镜和渐变滤镜相似，只有在定义了大小的区块中应用，才能很好

地实现效果。 

18.2.9  灰度处理：gray 

【功能说明】 
gray滤镜是针对图像提供的一种滤镜，可以将图像转为灰度图。 
【基本语法】 

 
filter:gray 

 

该滤镜也比较简单，不需要设置参数。 
【实例演示】 
下面通过代码 18-9演示灰度效果的设置。 

代码 18-9  将图像转换为灰度效果 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>灰度滤镜的应用效果</TITLE> 
    <style type="text/css"> 
    <!-- 
      H2{font-family:"方正姚体"} 



      .exam{filter:gray} 
    --> 
    </style> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    <CENTER> 
      <H2>应用灰度滤镜</H2> 
      <IMG SRC="pic07.jpg" WIDTH="260px" HSPACE="20"> 
      <IMG SRC="pic07.jpg" WIDTH="260px" HSPACE="20" class=exam> 
    </CENTER> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

在上述代码中，将图像转换为了灰度效果，如图 18-18所示。 

 
图 18-18  图像的灰度效果 



18.2.10  反相处理：invert 

【功能说明】 
invert滤镜 inver将对象进行反相操作，使其颜色的饱和度和亮度完全反转。 
【基本语法】 

 
filter:invert 

 

该滤镜比较简单，不需要用户设置任何参数。 
【实例演示】 
下面通过代码 18-10演示图像反相的设置。 

代码 18-10  对图像进行反相处理 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>反相滤镜的应用效果</TITLE> 
    <style type="text/css"> 
    <!-- 
      H2{font-family:"方正姚体"} 
      .exam{filter:invert} 
    --> 
    </style> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    <CENTER> 
      <H2>反相灰度滤镜</H2> 
      <IMG SRC="pic07.jpg" WIDTH="260px" HSPACE="20"> 
      <IMG SRC="pic07.jpg" WIDTH="260px" HSPACE="20" class=exam> 
    </CENTER> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

运行上述代码后的效果如图 18-19所示。 

 
图 18-19  图像的反相效果 



18.2.11  X光片效果：xray 

【功能说明】 
X光片效果实际上是将对象的轮廓进行加亮，效果相当于对图像同时进行反相操作和灰

度操作。 
【基本语法】 

 
filter:xray 

 

X光片滤镜很简单，不需要设置任何参数。 
【实例演示】 
下面通过代码 18-11演示 X光片效果的设置。 

代码 18-11  创建 X光片效果 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>X光片滤镜的应用效果</TITLE> 
    <style type="text/css"> 
    <!-- 
      H2{font-family:"方正姚体"} 
      .exam{filter:xray} 
    --> 
    </style> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    <CENTER> 
      <H2>X光片灰度滤镜</H2> 
      <IMG SRC="pic07.jpg" WIDTH="260px" HSPACE="20"> 
      <IMG SRC="pic07.jpg" WIDTH="260px" HSPACE="20" class=exam> 
    </CENTER> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

运行上述代码，其效果如图 18-20所示。 

 
图 18-20  X光片的效果 



18.2.12  遮罩效果：mask 

【功能说明】 
使用 mask滤镜可以将某个对象遮盖在另一元素上，用该对象的形状遮蔽住这个元素，
而没有被遮挡住的地方则以设定的颜色来显示。该滤镜常用做对图像的处理。 
【基本语法】 

 
filter:mask(color=遮罩的颜色) 

 

这里，只需要定义遮罩的颜色，可以是颜色的英文名称，也可以是十六进制的颜色值。

另外，由于要确定元素未被遮挡的区域，因此要设置被遮盖元素的范围。 
提示：如果要准确显示遮罩的形状，该对象要有明确的透明区域。如果要对图像进行遮

罩处理，一般要求图像为 gif格式，因为这种格式能保留图像的透明区域属性。如果使用的
是 BMP图像，则该图像被认为是一个整体，因此不能正确显示遮罩的效果。 
【实例演示】 
下面通过代码 18-12演示遮罩效果的设置。 

代码 18-12  创建遮罩效果 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>遮罩滤镜的应用效果</TITLE> 
    <style type="text/css"> 
    <!-- 
      H2{font-family:"方正姚体"} 
      .exam{filter:mask(color=#AA00FF)} 
    --> 
    </style> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    <CENTER> 
      <H2>应用遮罩滤镜的效果</H2> 
      <img src="mask.gif" width=260 HSPACE=20> 
      <img src="mask.gif" width=260 HSPACE=20 class=exam> 
    </CENTER> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

运行上述代码的效果如图 18-21所示。 

 
图 18-21  遮罩效果 

为了更好地说明遮罩滤镜只对带有透明因素的图像有效，这里将代码中的图像更改为

mask.jpg，该图像虽然外观与 mask.gif相同，但图像格式不同。修改程序后保存，运行效果
如图 18-22所示。 



 
图 18-22  对 JPG图像应用遮罩的效果 

从图 18-22可以看出，原来应该出现遮罩效果的地方变成了空白，这并不是该图像消失
了，而是因为它作为一个整体当成了遮罩，完全被遮盖住了。如果对页面进行全选操作，可

以看到该位置上还是有图像的，如图 18-23所示。 

 
图 18-23  对页面全选 

18.2.13  波形滤镜：wave 

【功能说明】 
wave滤镜用来设置波浪的效果，使对象出现正弦波的变形效果。 
【基本语法】 

 

filter:wave{ add=打乱对象, freq=频率, lightstrength=光的强度, phase=波的偏移量,strength=强度} 

在这个滤镜中的参数如表 18-3所示。 

表 18-3  wave滤镜的参数 

参数 具体的含义 
add 表示是否要把对象按照垂直的波形样式打乱，默认是 False，即对象不被打乱
freq 表示波形的频率，指对象上所产生的完整波形的数量 
lightstrength 用于设置波形的光影强度，即光照的亮度。取值范围是 0～100，数值越大，

图像的光影强度越大，图像的亮暗对比也就越明显 
phase 用来设置正弦波的偏移量，指波形在垂直方向上的移动 
strength 用于设置波浪的强度，即产生的波形的振幅大小 



 
下面通过实例来展示不同的参数设置对最终效果的影响。下面给出一幅图像，然后使用

wave滤镜对其进行处理。原图的效果如图 18-24所示。 

 
图 18-24  原图效果 

【实例演示】 
下面的代码将实现对图像的 wave变形。 

代码 18-13  实现对图像的 wave变形 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>波形滤镜的应用效果</TITLE> 
    <style type="text/css"> 
    <!-- 
      H2{font-family:"方正姚体"} 
      .exam{ 
            filter: wave(freq=5,lightstrength=20,strength=10) 
           } 
    --> 
    </style> 
  </HEAD> 
  <BODY BGCOLOR="#DDDDFF"> 
    <CENTER> 
      <H2>应用波形滤镜</H2> 
      <IMG SRC="pic08.jpg" WIDTH="360px" class=exam> 
    </CENTER> 
  </BODY> 
</HTML> 

运行上述代码的效果如图 18-25所示。 

 
图 18-25  应用波形滤镜的效果 

下面将图像的波浪数量减少，同时增大波浪的振幅，将代码中的 exam样式更改如下： 
 



      .exam{ 
            filter: wave(freq=3,lightstrength=20,strength=40) 
           } 

 

此时图像的变形程度更加剧烈，如图 18-26所示。 

 
图 18-26  增加变形程度 

如果设置增加图像的光影强度，即在代码 18-13的基础上将 exam样式更改如下： 
 

      .exam{ 
            filter: wave(freq=5,lightstrength=80,strength=10) 
           } 

 

那么图像的明暗对比将变得非常明显，效果如图 18-27所示。 
在上述给出的这些效果中，都没有设置 add参数和 phase参数，相当于这两个参数采用了
默认值。下面通过更改代码给出这两个参数的功能，首先在代码 18-13的基础上增加 add参数。 

 
图 18-27  增加明暗对比的效果 

代码 18-14  设置波形滤镜的 add参数 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>波形滤镜的应用效果</TITLE> 
    <style type="text/css"> 
    <!-- 
      H2{font-family:"方正姚体"} 
      .exam{ 
            filter: wave(add=true,freq=5,lightstrength=20,strength=10) 
           } 
    --> 
    </style> 
  </HEAD> 
  <BODY BGCOLOR="#DDDDFF"> 
    <CENTER> 



      <H2>应用波形滤镜</H2> 
      <IMG SRC="pic08.jpg" WIDTH="360px" class=exam> 
    </CENTER> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

上述代码是在代码 18-13的基础上增加了“add=true,”的语句，将图像按照垂直的波形
样式打乱，运行程序的效果如图 18-28所示。 

 
图 18-28  设置 add参数为 True的效果 

如果在上述代码中，将“add=true”更改为“phase=20”，即将 exam样式更改如下： 
 

            filter: wave(freq=5,lightstrength=20,strength=10, phase=20) 
 

运行程序后的效果如图 18-29所示。 

 
图 18-29  设置 phase参数后的效果 

此时图像的波形向上移动了 25像素。 

18.3  应用多个滤镜实现特殊效果：创建水中倒影 
【功能说明】 
有些时候需要对一幅图像应用多个滤镜才能实现特定的效果，例如要创建水中倒影的效

果，需要对图像进行波形变形并翻转，才能创建出比较真实的倒影效果。 



【基本语法】 
 

filter:滤镜1 滤镜2 
 

每一个滤镜的用法和前面介绍的相同，各个滤镜之间用空格隔开。 
【实例演示】 
下面通过使用水平翻转和波形滤镜来创建水中倒影的效果。 

代码 18-15  创建水中倒影 
<HTML> 
  <HEAD> 
    <TITLE>创建水中倒影</TITLE> 
    <style type="text/css"> 
    <!-- 
      H2{font-family:"方正姚体"} 
      .exam{ 
            filter: flipv() wave(add=false, freq=8,lightstrength=25,strength=6) 
           } 
    --> 
    </style> 
  </HEAD> 
  <BODY> 
    <CENTER> 
      <H2>应用垂直翻转滤镜和波形滤镜创建水中倒影</H2> 
      <IMG SRC="pic06.jpg" WIDTH="260px"><BR> 
      <IMG SRC="pic06.jpg" WIDTH="260px" class=exam> 
    </CENTER> 
  </BODY> 
</HTML> 

 

在上述代码中，应用了垂直翻转滤镜和波形滤镜。其中波形滤镜的波形频率为 8，波形
振幅为 6，光影强度为 25。运行程序的效果如图 18-30所示。 

 
图 18-30  创建的水中倒影效果 

 

 


