网页制作手册:有关网页制作的一些基本概念

编辑:佚名 来源:网络 评论:18阅读:18971 [2008/6/30 22:42:12]



[image: image1.png]


[image: image2.png]


[image: image3.png]


在阅读网页制作教程之前，建议先看一本文。

如果你对网页制作没有什么概念,这篇文章对你一定有很大帮助.

HTML是什么？（2004-7-27） 

    HTML是Hypertext Markup Language（超文本标记语言）的缩写，它是构成Web页面（Page）的主要工具。在网上，如果要向全球范围内出版和发布信息，需要有一种能够被广泛理解的语言，即所有的计算机都能够理解的一种用于出版的“母语”。WWW（World Wide Web）所使用的出版语言就是HTML语言。  

　　HTML的功能：  
　　出版在线的文档，其中包含了标题、文本、表格、列表以及照片等内容。  
　　通过超链接检索在线的信息。  
　　为获取远程服务而设计表单，可用于检索信息、定购产品等。  
　　在文档中直接包含电子表格、视频剪辑、声音剪辑以及其他的一些应用。  

　　CGI是什么？ 

    公共网关接口CGI（Common Gateway Interface），可以让HTML文件在客户机和服务器之间建立一种交互性，使信息网关、反馈机制、访问数据库、订货和查询等一系列灵活复杂的操作可以实现。 
    最常用的应用有：论坛、留言本、聊天室、购物系统……。 

　　ASP是什么？ 

    ASP（Active Server Page）是Microsoft推出的一种服务器端命令执行环境，它让读者可以轻松地结合HTMLWEB页面、脚本（Script）程序和ActiveX组件建立或执行动态、交互式WEB服务器应用程序。 
    最常用的应用有：论坛、留言本、聊天室、购物系统、数据库访问……。 



　　什么是JavaScript（脚本）语言？ 

    JavaScript是一种紧缩的、基于对象的脚本描述语言，用于客户端和服务器端Internet应用程序的开发。由Netscape公司开发。现在的ＩＥ、ＮＳ浏览器，可解释直接嵌入在HTML页面中的JavaScript语句，不需要通过编译。相类似的语言还有由微软公司开发VBScript。 
    最常用的应用有：动态按钮、弹出窗口、自动更新日期……。 



　　什么是ＣＳＳ？ 

    ＣＳＳ是Cascading Style Sheets（层叠样式表单）的简称。它主要的功能是可以在将网页的样式（如字体大小、字体颜色、行高度、背景色……）更灵活地控制、定位（如建立专门的ＣＳＳ文件，只要改变一个数值，就可令一整个网站的字体风格产生变化）。 
    最常用的应用有：去下划线、设置字体大小为Xpx或Xpt、设置字体在点击时变色、定位行高……。 

　　什么是ＦＴＰ？ 

　　文件传输协议 File Transfer Protocol 的缩写。文件传输协议可让用户进入另一台电脑系统取得公用软件或是传送文件至另一个电脑系统内。 
　　最常用的应用有：使用ＦＴＰ权限进行网页上传、下载……。 

　　Web是什么？ 

　　Web 是一种体系结构，通过它可以访问遍布于Internet主机上的链接文档。Web 是Internet提供的一种服务；是存储在全世界Internet计算机中的数量巨大的文档的集合；Web 上海量的信息是由彼此关联的文档组成，这些文档称为主页（Home Page）或页面（Page），它是一种超文本（Hypertext）信息，而使其连接在一起的是超链接（Hyperlink）。 
最常用的应用有：Internet 

　　什么是动态ＨＴＭＬ？ 

　　与一般出版物描述的相反，动态HTML（DHTML）不仅是一种独特的技术、计算机语言或功能集，而是综合了几种不同技术相互作用的方式。动态HTML（DHTML）可以让您使用常规DHTML、脚本文件、文档对象模块、绝对定位技术、动态样式、多媒体过滤器和各种其他技术动态改变HTML在屏幕上显示文本和图像的方式。 　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　——《动态ＨＴＭＬ实用指南》　　Microsoft  最常用的应用有：运行在浏览器端的各种脚本程序。 

　　什么是ＦＬＡＳＨ？ 

　　由Macromedia 公司出品的网页制作“三剑客”软件之一。是一个专业的网页动画制作软件。它生成的动画可嵌入声音、电影、图形等各种文件，另还可与ＪＳ等相结合进行编程，进行交互性更强的控制。 
　　最常用的应用有：网页动画。

网站拉菜单的简单制作
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下面是一个简单的拉菜单实例代码！适合新手入门学习之用！

制作拉菜单一般分三个步骤如下：

第一步，定义下拉菜单JS代码 

	以下是引用片段：
＜SCRIPT language=JavaScript＞ 
＜!--  
function MM_findObj(n, d) { //v4.01 
  var p,i,x;  if(!d) d=document; if((p=n.indexOf("?"))＞0&&parent.frames.length) { 
    d=parent.frames[n.substring(p+1)].document; n=n.substring(0,p);} 
  if(!(x=d[n])&&d.all) x=d.all[n]; for (i=0;!x&&i＜d.forms.length;i++) x=d.forms[i][n]; 
  for(i=0;!x&&d.layers&&i＜d.layers.length;i++) x=MM_findObj(n,d.layers[i].document); 
  if(!x && d.getElementById) x=d.getElementById(n); return x; 
}  
function MM_showHideLayers() { //v6.0 
  var i,p,v,obj,args=MM_showHideLayers.arguments; 
  for (i=0; i＜(args.length-2); i+=3) if ((obj=MM_findObj(args[i]))!=null) { v=args[i+2]; 
    if (obj.style) { obj=obj.style; v=(v==show)?visible:(v==hide)?hidden:v; } 
    obj.visibility=v; } 
} 
//--＞ 
＜/SCRIPT＞


第二步，在适当的位置插入目录菜单 

	以下是引用片段：
＜TABLE borderColor=#ffffff height=25 width=150 align=left bgColor=#cccccc border=1 ＞ 
 ＜TBODY＞ ＜TR＞ 
    ＜TD  
    onmouseover="MM_showHideLayers(Layer2,,hide,Layer1,,show)"  
    borderColorLight=#000000 width=100 bgColor=#ccccff height=15＞ 
      ＜DIV align=center＞＜A  
      onclick="MM_showHideLayers(Layer2,,hide,Layer1,,show)"  
      href="2#"＞网上书店＜/A＞＜/DIV＞＜/TD＞  
 ＜TD  
    onmouseover="MM_showHideLayers(Layer2,,show,Layer1,,hide)"  
    borderColorLight=#000000 width=100 bgColor=#ccccff height=15＞ 
      ＜DIV align=center＞＜A  
      onclick="MM_showHideLayers(Layer2,,show,Layer1,,hide)"  
      href="1#"＞书盘目录＜/A＞＜/DIV＞＜/TD＞ 
＜/TR＞ 
＜/TBODY＞ 
＜/TABLE＞


 

第三步，插入隐藏层的定义. 

	以下是引用片段：
＜DIV id=Layer1 style="Z-INDEX: 1; VISIBILITY: hidden; POSITION: absolute; TOP: 42px; LEFT: 12px; WIDTH: 88px; HEIGHT: 163px"   
＞ 
＜TABLE borderColor=#ffffff bgColor=#ccccff borderColorLight=#000000 border=1 onmouseover="MM_showHideLayers  
(Layer1,,show)" onmouseout="MM_showHideLayers(Layer1,,hide)"＞ 
  ＜TBODY＞ 
  ＜TR＞ 
    ＜TD height=15＞ 
      ＜DIV align=center＞＜A href="A#"＞最新图书＜/A＞＜/DIV＞＜/TD＞＜/TR＞ 
  ＜TR＞ 
    ＜TD height=15＞ 
      ＜DIV align=center＞＜A href="S#"＞热点图书＜/A＞＜/DIV＞＜/TD＞＜/TR＞ 
  ＜TR＞ 
    ＜TD height=15＞ 
      ＜DIV align=center＞＜A href="D#"＞隆重推出＜/A＞＜/DIV＞＜/TD＞＜/TR＞ 
＜/TBODY＞＜/TABLE＞ 
＜/DIV＞  
＜DIV id=Layer2 style="Z-INDEX: 1; VISIBILITY: hidden; POSITION: absolute; TOP: 42px; LEFT: 85px; WIDTH: 120px; HEIGHT: 127px"   
＞ 
＜TABLE borderColor=#ffffff bgColor=#ccccFF borderColorLight=#000000 border=1 onmouseover="MM_showHideLayers  
(Layer2,,show)" onmouseout="MM_showHideLayers(Layer2,,hide)"＞ 
  ＜TBODY＞ 
  ＜TR＞ 
    ＜TD height=15＞ 
      ＜DIV align=center＞＜A  
      href="F#"＞总目录＜/A＞＜/DIV＞＜/TD＞＜/TR＞ 
  ＜TR＞ 
    ＜TD height=15＞ 
      ＜DIV align=center＞＜A  
      href="G#"＞图书目录＜/A＞＜/DIV＞＜/TD＞＜/TR＞ 
＜/TBODY＞＜/TABLE＞ 
＜/DIV＞


 

到这里，你就可以看到一个完整的下拉菜单的网页特效了。

怎样创建内容丰富的企业网站？
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很多中小网站实际上是公司简介印刷册的电子版，只有公司介绍、产品/服务及联系信息。这些网站通常只有5-10页html文件。从客户的角度，由于这样的网站可以了解到企业的基本信息、产品/服务内容，因此“电子目录”网站基本能够满足企业客户访问网站的需要。

　　但是从搜索引擎的角度看，文本内容是搜索引擎的宠爱，但“电子目录”基本上只有公司简介出现大量文本，主要的产品页面往往由图片占据，文字描述不多，而搜索引擎是看不见图片的。因此，缺少含有关键词的文本内容是“电子目录”网站的硬伤。

　　创建内容丰富的网页，意味着增加以文本为主的栏目，以及在原有页面中配上大量的与该网站的关键词相关的文本文字。这样才有助于提升网站的排名，增加网页被搜索引擎抓取的机会，从而更容易让人找到。此外，丰富的文本信息还有以下好处：

· 　　专业的信息让客户觉得你很专业，从而对你产生信任 

· 　　借机促销/宣传产品或服务 

· 　　如果竞争对手网站就是“电子目录”，你显然比他们更具有竞争性 

· 　　经常更新内容促使用户经常访问网站 

· 　　请求互换链接时，成功率更高

　　种种理由，让我们建设企业网站时选择丰富、摈弃单一。

　　这里推荐几种常用方法来创建内容丰富的网页：

　　背景信息：如果是酒店，不妨介绍一下该酒店所在城市的情况及该地区旅游景点;如果是外向型企业，可以附带介绍所在地区的港口优势、产品资源优势等。总之，动用一切有利于销售你的产品或服务的背景资料。

　　产品信息：仅有产品型号是不够的。多介绍一些有关该产品或服务的情况，为产品/服务撰写评论，如使用情况。最好能够发布满意的顾客的评论。我在进行网上购物时，一定要查看其他网友针对该产品的评论，并常常被这些随意的评论所左右，决定我是否购买该产品。现在大部分的B2C网站都提供商品评论，但B2B网站在这方面做得非常不够。卖机械的独独摆张机器的照片，没有技术指标、性能优势等介绍，显得非常潦草。

　　常见问题(FAQ)或问与答(Q&A)：可作为一种自助性的客户服务方式，已经为很多企业网站采用。

　　发布专业文章：最好自己写一些有价值的专业文章作为原创发布在网站。但不是每个人都可以写出高质量的专业文章。转载文章就成为大部分想要充实自己网站内容的人采取的多快好省的方法。卖珠宝的转载有关珠宝知识的文章;卖保健品的介绍养生之道;卖服装的摘抄今季最新服饰流行趋势;做网站服务的转载网络营销专业文章...这些文章中往往含有大量自己需要的关键词。在这方面，网络营销服务商网站做得最到位。

　　需要再次强调的是，转载高手们请注意：务必在文章下面注明原作者及文章出处。互联网包容了随意转载行为，但决不允许剽窃，这在网上网下没有任何区别。很多网络营销服务商网站明明转载了时代营销的原创文章，不仅没有任何出处，还言之凿凿“版权所有，转载请...”云云，煞有介事的模样，令人贻笑大方。

　　友情链接：怎么也要想办法去弄几个友情链接过来。一般而言，企业网站进行友情链接的最好对象是业务合作伙伴的网站，如原材料供应商、客户网站;这是从提高链接广泛度的角度出发;从扩展网站有用信息的角度出发，行业信息网站是最理想的交换对象，但作为企业级别网站，与行业门户交换链接的成功机会不大。可以在对方网站的企业黄页登个记，再把对方链接过来。

　　当然，创建丰富的网站文本内容，对于企业而言，意味着短期内投入相应的人力来撰写、搜集有用的文字资料，长期看还要不断更新内容。从长远发展的角度看，这种投入是值得的。而且操作起来并不难，企业的市场部、人秘部等部门人员都可以找到适合的角色来承担这一工作。

手提问:如何制作网页?
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经常会在网上看到这样的提问,如何制作网页呢?　　

首先，可以告诉想学网页制作的朋友。学习制作网页和学习其它知识一样，是要有基础的。在基础之上学习起来会比较轻松和快捷的。其次，要清楚学习它是用来做什么。　

　　建议你要具备的条件：对电脑熟练操作，使用电脑最好在一年以上，对网页设计感兴趣，有较充足的学习时间，熟悉office办公软件。当然，这些不是一定必须的。

　　第一阶段：开始时最好是学些网页编辑软件，如：FrontPage、Dreamweaver.这样可以使您更了解网页制作与运营的原理。最好使拿本教程来学学，结合教程边学习边制作。

　　第二阶段：会用网页制作软件后，已会制作一个较完整的网站了。但为了能使自己设计制作的网页尽善尽美，还是学习网页的核心技术吧！网页编辑语言（包括:html、css、javascript、asp、xml等）。你可以选择地学习。

　　第三阶段:结合你自己已掌握地知识来开发网站，可以开发出别人给你定义的目标网站。到了这个时候，你就成为真正的网站开发者了。

　　怎样制作网页，不是说一两篇文章能够说清楚的。以上介绍的是制作网页的主要纲要，希望能够给想要学习制作网页的朋友一个参考。 

一、客观条件工具　
　 　　
1、空间
网页做好了肯定是要发表上网的，所以必须先申请一个空间；免费的空间不是很稳定，容量又小，也不好申请，建议到大的网站如新浪、网易去先买一个个人空间，大概有个20M以上的就可以了。　　　　
2、软件
推荐使用Dreamweaver6.0中文版，这个软件最大的特点就是“所见即所得”，也即是制作过程中看到的，便是到时发布到网络上的。　

二、教程

花点时间，找个比较通俗易懂的教程看一看是很有必要的。每个网页的组成，不外是文字、表格、图、动画还有就是背景音乐等几个大的元素，搞清楚如何将这些元素摆放进去，你也就算懂得如何制作网页了。

三、制作

开始时建议去下载一个比较简单的网页，在制作软件中将它打开，然后仔细观察人家的网页的构成，模仿它去填充各种元素，实践中再配合着教城，进度会快很多，记得也牢一些。
其实做网页并不难，但要做出有特色的网页来，那就非一朝一夕之功了。
一点个人的粗浅体会，不妥之处敬请指正。

网页制作这一步又可细分为八步骤

由于目前所见即所得类型的工具越来越多，使用也越来越方便，所以制作网页已经变成了一件轻松的工作，不像以前要手工编写一行行的源代码那样。一般初学者经过短暂的学习就可以学会制作网页，于是他们认为网页制作非常简单，就匆匆忙忙制作自己的网站，可是做出来之后与别人一比，才发现自己的网站非常粗糙，这是为什么呢？常言道：“性急吃不了热豆腐”。建立一个网站就像盖一幢大楼一样，它是一个系统工程，有自己特定的工作流程，你只有遵循这个步骤，按部就班地一步步来，才能设计出一个满意的网站。

一、确定网站主题

网站主题就是你建立的网站所要包含的主要内容，一个网站必须要有一个明确的主题。特别是对于个人网站，你不可能像综合网站那样做得内容大而全，包罗万象。你没有这个能力，也没这个精力，所以必须要找准一个自己最感兴趣内容，做深、做透，办出自己的特色，这样才能给用户留下深刻的印象。网站的主题无定则，只要是你感兴趣的，任何内容都可以，但主题要鲜明，在你的主题范围内内容做到大而全、精而深。

二、搜集材料

明确了网站的主题以后，你就要围绕主题开始搜集材料了。常言道：“巧妇难为无米之炊”。要想让自己的网站有血有肉，能够吸引住用户，你就要尽量搜集材料，搜集得材料越多，以后制作网站就越容易。材料既可以从图书、报纸、光盘、多媒体上得来，也可以从互联网上搜集，然后把搜集的材料去粗取精，去伪存真，作为自己制作网页的素材。

三、规划网站

一个网站设计得成功与否，很大程度上决定于设计者的规划水平，规划网站就像设计师设计大楼一样，图纸设计好了，才能建成一座漂亮的楼房。网站规划包含的内容很多，如网站的结构、栏目的设置、网站的风格、颜色搭配、版面布局、文字图片的运用等，你只有在制作网页之前把这些方面都考虑到了，才能在制作时驾轻就熟，胸有成竹。也只有如此制作出来的网页才能有个性、有特色，具有吸引力。如何规划网站的每一项具体内容，我们在下面会有详细介绍。

四、选择合适的制作工具

尽管选择什么样的工具并不会影响你设计网页的好坏，但是一款功能强大、使用简单的软件往往可以起到事半功倍的效果。网页制作涉及的工具比较多，首先就是网页制作工具了，目前大多数网民选用的都是所见即所得的编辑工具，这其中的优秀者当然是Dreamweaver和Frontpage了，如果是初学者，Frontpage2000是首选。除此之外，还有图片编辑工具，如Photoshop、Photoimpact等；动画制作工具，如Flash、Cool 3d、Gif Animator等；还有网页特效工具，如有声有色等，网上有许多这方面的软件，你可以根据需要灵活运用。

五、制作网页

材料有了，工具也选好了，下面就需要按照规划一步步地把自己的想法变成现实了，这是一个复杂而细致的过程，一定要按照先大后小、先简单后复杂来进行制作。所谓先大后小，就是说在制作网页时，先把大的结构设计好，然后再逐步完善小的结构设计。所谓先简单后复杂，就是先设计出简单的内容，然后再设计复杂的内容，以便出现问题时好修改。在制作网页时要多灵活运用模板，这样可以大大提高制作效率。

六、上传测试

网页制作完毕，最后要发布到Web服务器上，才能够让全世界的朋友观看，现在上传的工具有很多，有些网页制作工具本身就带有FTP功能，利用这些FTP工具，你可以很方便地把网站发布到自己申请的主页存放服务器上。网站上传以后，你要在浏览器中打开自己的网站，逐页逐个链接的进行测试，发现问题，及时修改，然后再上传测试。全部测试完毕就可以把你的网址告诉给朋友，让他们来浏览。

七、推广宣传

网页做好之后，还要不断地进行宣传，这样才能让更多的朋友认识它，提高网站的访问率和知名度。推广的方法有很多，例如到搜索引擎上注册、与别的网站交换链接、加入广告链等。

八、维护更新

网站要注意经常维护更新内容，保持内容的新鲜，不要一做好就放在那儿不变了，只有不断地给它补充新的内容，才能够吸引住浏览者 .

当你了解了这些基础之后,我们就可以开始学习具体网页制作了.

新手入门:怎样选择网页制作工具
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 在上一篇中介绍了制作主页前的准备,这篇来介绍一下网页制作的工具选择.

"工欲善其事，必先利其器"。制作网页第一件事就是选定一种网页制作软件。从原理上来讲，虽然直接用记事也能写出网页，但是对网页制作必须具有一定的html基础，非初学者能及，且效率也很低。用WORD也能做出网页，但有许多效果做不出来，且垃圾代码太多，也是不可取的。我认为比较合适的网页制作软件首推Dreamweaver，它简单易学，功能强大，用它做出的网页垃圾代码也比较少，另外，它还可以在我们用所见即所得的环境制作网页的同时可以在代检视窗中看到对应的HTML代码，这对我们学习HTML有很大好处。虽然用Dreamweaver，即使我们一点不懂HTML 也能做出漂亮的网页，但HTML毕竟是制作网页的基础，我们要想把网页做活了，必须要知其然还要知其所以然，最终我们还是要熟练掌握HTML才行。当然 Frontpage也不错，但比起Dreamweaver来还是要稍逊一筹。 
●DreamWeaver——自制动态HTML动画的网页　　 
　　　 DreamWeaver是一个很酷的网页设计软件，它包括可视化编辑、HTML代码编辑的软件包，并支持ActiveX、JavaScript、Java、Flash、ShockWave等特性，而且它还能通过拖拽从头到尾制作动态的HTML动画，支持动态HTML(Dynamic HTML)的设计，使得页面没有plug－in也能够在Netscape和IE 4.0浏览器中正确地显示页面的动画。同时它还提供了自动更新页面信息的功能。 　　 
DreamWeaver还采用了Roundtrip HTML技术。这项技术使得网页在DreamWeaver和HTML代码编辑器之间进行自由转换，HTML句法及结构不变。这样，专业设计者可以在不改变原有编辑习惯的同时，充分享受到可视化编辑带来的益处。DreamWeaver最具挑战性和生命力的是它的开放式设计，这项设计使任何人都可以轻易扩展它的功能。 
　 下载Dreamweaver 注：下载点不提供安装序列号的，请复制( WPD800-53931-95632-35191) 
●Microsoft FrontPage 98——制作功能强大的网页 　　 
　　如果你曾对Word很熟悉，那么相信你用FrontPage 98进行网页设计一定会非常顺手。 　　 
　　 使用Frontpage98制作网页，你能真正体会到“功能强大，简单易用”的含义。页面制作由Frontpage98中的Editor完成，其工作窗口由3个标签页组成，分别是“所见即所得”的编辑页，HTML代码编辑页，预览页。　　　　　Frontpage98带有图形和GIF动画编辑器，支持CGI和CSS。向导和模板都能使初学者在编辑网页时感到更加方便。 FrontPage 98最强大之处是其站点管理功能。在更新服务器上的站点时，不需要创建更改文件的目录。FrontPage 98会为你跟踪文件并拷贝那些新版本文件。FrontPage 98是现有网页制作软件中唯一既能在本地计算机上工作，又能通过Internet直接对远程服务器上的文件进行工作的软件。 　　 
　　 下载网址 http:∥www.microsoft.com/frontpage 
●Netscape编辑器——制作简单的网页 　　 
　　　Netscape Communicator和Netscape Navigator Gold 3.0版本都带有网页编辑器。 　　 
　　　 如果你喜欢用Netscape浏览器上网，那么使用Netscape编辑器真是简单方便！当你用Netscape浏览器显示网页时，单击编辑按钮，Netscape就会把网页存储在硬盘中，然后就可以开始编辑了。你也可以像使用Word那样编辑文字、字体、颜色，改变主页作者、标题、背景颜色或图像，定义描点，插入链接，定义文档编码，插入图像，创建表格等，是不是与Frontpage 98还有些像。但是，Netscape编辑器对复杂的网页设计就显得功能有限了，它连表单创建、多框架创建都不支持。 　　 
　　 Netscape编辑器是网页制作初学者很好的入门工具。如果你的网页主要是由文本和图片组成的，Netscape 编辑器将是一个轻松的选择。如果你对HTML语言有所了解的话，能够使用Notepad或UltraEdit等文本编辑器来编写少量的HTML语句，那么也可以弥补Netscape编辑器的一些不足。 　 
●Adobe Pagemill 3.0——制作多框架、表单和Image Map图像的网页 　　 
　　 Pagemill功能不算强大，但使用起来很方便，适合初学者制作较为美观、而不是非常复杂的主页。如果你的主页需要很多框架、表单和Image Map图像，那么Adobe Pagemill 3.0的确是你的首选。 　　 
　　 Pagemill创建多框架页十分方便，你可以同时编辑各个框架中的内容。Pagemill在服务器端或客户端都可创建与处理Image Map图像，它也支持表单创建。Pagemill允许在HTML代码上编写和修改，支持大部分常见的HTML扩展，还提供拼写检错、搜索替换等文档处理工具。在Pagemill 3.0中还增加了站点管理能力，但仍不支持CSS、TrueDoc和动态HTML等高级特性。 　　 
　　 Pagemill另一大特色是有一个剪贴板，可以将任意多的文本、图形、表格拖放到里面，需要时再打开，很方便。 下载网址http:∥www.adobe.com 　 
●Claris Home Page 3.0——快速创建动态的网页 　　 
　　 如果使用Claris Home Page软件，你可以在几分钟之内创建一个动态网页。这是因为它有一个很好的创建和编辑Frame(框架)的工具，你不必花费太多的力气就可以增加新的Frame(框架)。而且Claris Home Page 3.0集成了FileMaker数据库，增强的站点管理特性还允许你检测页面的合法连接。不过界面设计过于粗糙，对Image Map图像的处理也不完全。 　　 
　　 下载网址http:∥www.claris.com/software/highlights/clarispagetrial.html 提高级软件 如果你对网页设计已经有了一定的基础，对HTML语言又有一定的了解，那么你可以选择下面的几种软件来设计你的网页，他们一定会为你的网页添色不少。 
●HotDog Professional 5——制作要加入多种复杂技术的网页 　　 
　　　 HotDog是较早基于代码的网页设计工具，其最具特色的是提供了许多向导工具，能帮助设计者制作页面中的复杂部分。 HotDog的高级HTML支持插入marquee，并能在预览模式中以正常速度观看。这点非常难得，因为即使首创这种标签的Microsoft在FrontPage 98中也未提供这样的功能。HotDog对plug－in的支持也远远超过其他产品，它提供的对话框允许你以手动方式为不同格式的文件选择不同的选项。但对中文的处理不很方便。 
　　　 HotDog是个功能强大的软件，对于那些希望在网页中加入CSS、Java、RealVideo等复杂技术的高级设计者，是个很好的选择。 
　　　 下载网址http:∥www.sausage.com 　　 
●HomeSite 3.0——制作可完全控制页面进程的网页 
　　 Allaire的HomeSite 3.0是一个小巧而全能的HTML代码编辑器，有丰富的帮助功能，支持CGI和CSS等等，并且可以直接编辑perl程序。HomeSite工作界面繁简由人，根据习惯，可以将其设置成像Notepad那样简单的编辑窗口，也可以在复杂的界面下工作。 
　　　 HomeSite具有良好的站点管理功能，链接确认向导可以检查一个或多个文档的链接状况。 　　 
　　　 HomeSite更适合那些比较复杂和精彩页面的设计。如果你希望能完全控制你制作的页面的进程，HomeSite 3.0是你最佳选择。不过对于生手过于复杂。 　　 
　　　 下载网址http:∥www.allaire.com或者http:∥www.homesite－now.com 　　 
●HotMetal Pro 4.0——制作具有强大数据嵌入能力的网页 　　 
　　　　 HotMetal既提供“所见即所得”图形制作方式，又提供代码编辑方式，是个令各层次设计者都不至于失望的软件。但是初学者需要熟知HTML，才能得心应手地使用这个软件。 
　　　　 HotMetal具有强大的数据嵌入能力，利用它的数据插入向导，可以把外部的Access、Word、Excel以及其它ODBC数据提出来，放入页面中。而且HotMetal能够把它们自动转换为HTML格式，是不是很棒，此外它还能转换很多老格式的文档(如WordStar等)，并能在转换过程中把这些文档里的图片自动转换为GIF格式。 
　　　　 HotMetal为用户提供了“太多”的工具，而且它还可以用网状图或树状图表现整个站点文档的链接状况。 下载网址：http:∥www.softquad.com 　　 
　　以上工具各有千秋，但对于WEB新手来说，"所见即所得"无疑是最方便的，所以我建议你选择 DreamWeaver 
，在网上人们习惯叫它为“DW”。下面我将在 DreamWeaver里做实例，希望对你有所帮助。
网页布局的把握
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　 1.页面尺寸
　　由于页面尺寸和显示器大小及分辨率有关系，网页的局限性就在于你无法突破显示器的范围，而且因为浏览器也将占去不少空间，留下给你的页面范围变得越来越小。一般分辨率在800x600的情况下，页面的显示尺寸为：780x428个象素；分辨率在640x480的情况下，页面的显示尺寸为:620X311个象素；分辨率在1024X768的情况下，页面的显示尺寸为：1007x600。从以上数据可以看出，分辨率越高页面尺寸越大。

浏览器的工具栏也是影响页面尺寸的原因。一般目前的浏览器的工具栏都可以取消或者增加，那么当你显示全部的工具栏时，和关闭全部工具栏时，页面的尺寸是不一样的。

　　在网页设计过程中，向下拖动页面是惟一给网页增加更多内容(尺寸)的方法。但我想提醒大家除非你能肯定站点的内容能吸引大家拖动，否则不要让访问者拖动页面超过三屏。如果需要在同一页面显示超过三屏的内容，那么你最好能在上面做上页面内部连接，方便访问者浏览。

2.整体造型
　　什么是造型，造型就是创造出来的物体形象。这里是指页面的整体形象，这种形象应该是一个整体，图形与文本的接合应该是层叠有序。虽然，显示器和浏览器都是矩形，但对于页面的造型，你可以充分运用自然界中的其它形状以及它们的组合：矩形，圆形，三角形，菱形等。

对于不同的形状，它们所代表的意义是不同的。比如矩形代表着正式，规则，你注意到很多ICP和政府网页都是以矩形为整体造型；圆形带表着柔和，团结，温暖，安全等，许多时尚站点喜欢以圆形为页面整体造型；三角形代表着力量，权威，牢固，侵略等，许多大型的商业站点为显示它的权威性常以三角形为页面整体造型；菱形代表着平衡，协调，公平，一些交友站点常运用菱形作为页面整体造型。虽然不同形状带表着不同意义，但目前的网页制作多数是接合多个图形加以设计，在这其中某种图形的构图比例可能占的多一些。

3.页头
　　页头又可称之为页眉，页眉的作用是定义页面的主题。比如一个站点的名字多数都显示在页眉里。这样，访问者能很快知道这个站点是什么内容。页头是整个页面设计的关键，它将牵涉到下面的更多设计和整个页面的协调性。页头常放置站点名字的图片和公司标志以及旗帜广告。

4.文本
　　文本在页面中出现都数以行或者块(段落)出现，它们的摆放位置决定者整个页面布局的可视性。在过去因为页面制作技术的局限，文本放置的位置的灵活性非常小，而随着DHTML的兴起，文本已经可以按照自己的要求放置到页面的任何位置。

5.页脚
　　页脚和页头相呼应。页头是放置站点主题的地方，而页脚是放置制作者或者公司信息的地方。你能看到，许多制作信息都是放置在页脚的。

6.图片
图片和文本是网页的两大构成元素，却一不可。如何处理好图片和文本的位置成了整个页面布局的关键。而你的布局思维也将体现在这里。

7.多媒体
除了文本和图片，还有声音，动画，视频等等其它媒体。虽然它们不是经常能被利用到，但随着动态网页的兴起，它们在网页布局上也将变得更重要。

用书的概念来理解小站的结构
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博客就像一本书这话其实几个月前深圳FB时就有扯到，这也不是什么新概念，也许本身就应该是这样。 

打个比方，当你拿到一本未看过的书时，理论上你会翻翻目录、翻翻前言，通过目录寻找感兴趣的内容，或者从头翻起。那博客呢？当你来到一个未访问过的博客时，也许你会翻翻导航、翻翻关于，通过导航寻找感兴趣的内容，或者从头看起。^^是不是有点像呢？假如你知道书的某一页有感兴趣的内容，你可能就直接翻到第N页，有点像网站url一样的功能。你可能给书的某一页折角或者夹书签，是不是有点像收藏夹的功能^^，书的内容可能存在引用，指向另一本呢，是不是有点像博客文章里有个引用指向另一个网站呢? 

但在大多时候，新网站的发现时，你可能是通过url访问网站某一部分的内容，而新书的发现你是从头看起，获取信息的顺序不一样。事实上，网站也不是书，详细区别就不用我讲了，换回书的概念。 

当你不了解一本书时，你会先翻里面某一页的内容来看吗？当然，像有人跟你说第XX页能解决你的问题你去看就明白这种情况就例外了。当你在看书的某节或者某一页内容时，你会希望 翻到这一页就是先看到目录呢？我想这样的书一定不喜欢。 

那网站结构呢?在网站首页时，是否应该导航优先存在于结构呢?＝。＝ 好像全世界都是这样的；那在详细内容页面，是否应该内容优先存在于结构呢？＝。＝好像大家都不是这样滴。最多在前面加上跳过导航跳过内容。。 

Web标准常说的一个优势就是一个页适合多种终端访问，假如你用手势设备来访问时，结构的先后存在的优势更加明显，如果打开某一页内容时，第一屏基本是导航好还是直接看到内容好。当然，如果是首页更期望是导航。事实上，对于手势设备，我更倾向使用对应的版本（关于手势设备使用的结构等我网站的mobile结构写得差不多再跟大家讨论），适合的内容给适合的浏览器显示。 

除去正常的浏览器，手势设备，还存在各种可用于访问网站的终端。比如我用手机自带的浏览器访问，我得到的USER-AGENT为空，以前有说过media=”handheld” 为手持设备添加样式，不过也不是很理想。在还没处理每个相应浏览器的版本时，一个页适合多种终端访问这种勉强的作法还是可行的。 

当然，如果你认为网站只是在电脑上的浏览器显示的，不需要这样无聊的结构也是可行滴。那这样做还有什么好处呢？利于SEO ^^，搜索引擎据说比较喜欢结构前面的文字，详细内容页导航是次要滴,也是放在后面。^^悄悄说下Google搜索aoao已经可以看到我的新米排到了第一页，虽然aoao不是什么关键词，当然对于搜索引擎，域名也是一种策略，不过不这里讨论。 

对于这种结构，排版也是一种问题，＝。＝，还好CSS能解决这个问题。现在我的网站就使用这种结构，有兴趣的朋友关掉样式或者查看代码看一下。当然，复杂结构的网站使用这样概念来做，就有点勉强了，但办法总会是有滴，只是我还没想到，哎，技术没跟上。。也许是书架，也许是图书馆，也许什么都不是。

HTML教程：认识innerHTML

编辑:佚名 来源:网络 评论:6阅读:1391 [2008/6/23 9:53:59]
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本文简单介绍nnerHTML,希望对初学者有所帮助

HTML DOM insertRow() 方法
Definition and Usage
定义与用法
The insertRow() method is used to insert a new row in a specified position in a table.
insertRow()方法可用来往表格中的指定位置上插入新行

Syntax 语法
tableObject.insertRow(index)//索引，增添新行

--------------------------------------------------------------------------------

Example 举例
<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function insRow()
{
document.getElementById('myTable').insertRow(0)//在文档中寻找控件
}
</script>
</head>
<body>
<table id="myTable" border="1">
<tr>
<td>Row1 cell1</td>
<td>Row1 cell2</td>
</tr>
<tr>
<td>Row2 cell1</td>
<td>Row2 cell2</td>
</tr>
</table>
<form>//表单内放置控件
<input type="button" onclick="insRow()"
value="Insert new row before the first row">//value为控件上将要显示的内容
</form>
</body>
</html> 

在js方法中可以直接用成对标签的id.innerHtml对标签内容进行赋值而不需要在js方法中声明变量

innerHTML是html标签的属性，成对出现的标签大多数都有这个属性 //标签属性
是开始标签和结束标签之间的字符，不包括标签本身 
比如 
<p id="pp">aaaaaaaaaa<span id="ss">bbbbbbbb</span> </p> 
这里的p标签和span标签嵌套在一起 
那么pp.innerHTML的内容就是 
aaaaaaaaaa<span id="ss">bbbbbbbb</span> 
ss.innerHTML的内容就是 
bbbbbbbb 
========================= 
类似的一个属性是outerHTML 
那么pp.outerHTML的内容就是 
<p id="pp">aaaaaaaaaa<span id="ss">bbbbbbbb</span> </p> 
ss.outerHTML的内容就是 
<span id="ss">bbbbbbbb</span>

CSS教程：clear:both清除浮动详解

编辑:佚名 来源:网络 评论:0阅读:634 [2008/6/23 10:12:57]
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对于Clear:both在CSS手册上是这样说明的：该属性的值指出了不允许有浮动对象的边。这个属性是用来控制float属性在文档流的物理位置的。 

当属性设置float（浮动）时，其所在的物理位置已经脱离文档流了，但是大多时候我们希望文档流能识别float（浮动），或者是希望float（浮动）后面的元素不被float（浮动）所影响，这个时候我们就需要用clear:both;来清除。

比如：
[image: image28.wmf]

<p style="float:left;width:200p




[Ctrl+A 全部选择进行拷贝 提示：可先修改部分代码，再点击运行] 

如果不用清除浮动，那么第3列文字就会和第1、2列文字在一起 ，所以我们在第3个这列加一个清除浮动 clear:both;

[image: image29.wmf]

<p style="float:left;width:200p




[Ctrl+A 全部选择进行拷贝 提示：可先修改部分代码，再点击运行] 

==============================================================

通常，我们往往会将“清除浮动”单独定义一个CSS样式，如:
	
.clear {
clear: both;
}



然后使用<div class="clear"></div>来专门进行“清除浮动”。

不过也有不赞同意见是，<div class="clear"></div>可以不写，直接在下层清除就可以了。

比如本来好好的

	
<p style="float:left;width:200px;">这个是第1列，</p> 
<p style="float:left;width:400px;">这个是第2列，</p> 
<p style="clear:both;">这个是第3列。</p> 



非要整成

	
<p style="float:left;width:200px;">这个是第1列，</p> 
<p style="float:left;width:400px;">这个是第2列，</p> 
<div class="clear"></div>
<p>这个是第3列。</p> 



这点看来，<div class="clear"></div>确实不需要写。

不过很显然，我们在网页设计时还有一种很普遍的情况：
[image: image30.wmf]

<style type="text/css"> #main {




[Ctrl+A 全部选择进行拷贝 提示：可先修改部分代码，再点击运行] 

该页面测试在IE下效果正合所要：蓝色块内部有红色和黄色两个色块内容，同时在蓝色块以下是第三段文本。

不过FF的效果可不是这样的。我们不能单单想在下一层清除就能完成我们的工作，我们必须在浮动元素所在标签闭合之前及时进行“清除”。

[image: image31.wmf]

<style type="text/css"> #main {




[Ctrl+A 全部选择进行拷贝 提示：可先修改部分代码，再点击运行] 

对于因多加的<div class="clear"></div>标签会引起IE和FF高度变化，通过如下方法解决：

	
.clear {
clear: both;
height:1px;
margin-top:-1px; 
overflow:hidden;
}



[image: image32.wmf]

<style type="text/css"> #main {




[Ctrl+A 全部选择进行拷贝 提示：可先修改部分代码，再点击运行] 
有关表格边框样式（CSS）汇总

编辑:佚名 来源:网络 评论:0阅读:585 [2008/6/23 10:15:32]
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表格是数据的载体，不再是布局的方式，虽然我们不需要表格来进行网页布局了，但很多表格式的数据，还是需要表格这一形式发挥它的作用！我们知道Dreamweaver在表格制作方面做得非常出色，但是在某些时候还是必须结合css才能达到一些特定效果，下面我们先把有关表格边框的css语法整理出来，然后另外介绍怎样用css美化表格的边框。 

1.上边框宽度
	以下是引用片段：
　　语法: border-top-width: <值> 
　　允许值: thin | medium | thick | <长度> 
　　初始值: medium 
　　适用于: 所有对象 
　　向下兼容: 否




　　上边框宽度属性用于指定一个元素上边框的宽度。值可以是三个关键字其中的一个，都不受字体大小或长度的影响，可以用于实现成比例的宽度。不允许使用负值。也可以用在上边框、边框的宽度或边框的属性略写。

2.右边框宽度
	以下是引用片段：
　　语法: border-right-width: <值> 
　　允许值: thin | medium | thick | <长度> 
　　初始值: medium 
　　适用于: 所有对象 
　　向下兼容: 否



　　右边框宽度属性用于指定元素的右边框的宽度。值可以是三个关键字其中的一个，都不受字体大小或长度的影响，可以用于实现成比例的宽度。不允许使用负值。也可以用在右边框、边框的宽度或边框的属性略写。

3.下边框宽度
	以下是引用片段：
　　语法: border-bottom-width: <值> 
　　允许值: thin | medium | thick | <长度> 
　　初始值: medium 
　　适用于: 所有对象 
　　向下兼容: 否



　　下边框宽度属性用于指定元素的下边框的宽度。值可以是三个关键字其中的一个，都不受字体大小或长度的影响，可以用于实现成比例的宽度。不允许使用负值。也可以用在下边框、边框的宽度或边框的属性略写。

4.左边框宽度
	以下是引用片段：
　　语法: border-left-width: <值> 
　　允许值: thin | medium | thick | <长度> 
　　初始值: medium 
　　适用于: 所有对象 
　　向下兼容: 否



　　左边框宽度属性用于指定元素的左边框的宽度。值可以是三个关键字其中的一个，都不受字体大小或长度的影响，可以用于实现成比例的宽度。不允许使用负值。也可以用在左边框、边框的宽度或边框的属性略写。

5.边框宽度
	以下是引用片段：
　　语法: border-width: <值> 
　　允许值: [ thin | medium | thick | <长度> ]{1,4} 
　　初始值: 未定义 
　　适用于: 所有对象 
　　向下兼容: 否



　　边框宽度属性用一到四个值来设置元素的边界，值是一个关键字或长度。不允许使用负值长度。如果四个值都给出了，它们分别应用于上、右、下和左边框的式样。如果给出一个值，它将被运用到各边上。如果两个或三个值给出了，省略了的值与对边相等。 这个属性是上边框宽度、右边框宽度、下边框宽度和左边框宽度属性的略写。也可以使用略写的边框属性。

6.边框颜色
	以下是引用片段：
　　语法: border-color: <值> 
　　允许值: <颜色>{1,4} 
　　初始值: 颜色属性的值 
　　适用于: 所有对象 
　　向下兼容: 否



　　边框颜色属性设置一个元素的边框颜色。可以使用一到四个关键字。如果四个值都给出了，它们分别应用于上、右、下和左边框的式样。如果给出一个值，它将被运用到各边上。如果两个或三个值给出了，省略了的值与对边相等。也可以使用略写的边框属性。

7.边框样式
	以下是引用片段：
　　语法: border-style: <值> 
　　允许值: [ none | dotted | dashed | solid | double | groove | ridge | inset | outset ]{1,4} 
　　初始值: none 
　　适用于: 所有对象 
　　向下兼容: 否



　　边框样式属性用于设置一个元素边框的样式。这个属性必须用于指定可见的边框。可以使用一到四个关键字。如果四个值都给出了，它们分别应用于上、右、下和左边框的式样。如果给出一个值，它将被运用到各边上。如果两个或三个值给出了，省略了的值与对边相等。也可以使用略写的边框属性。

	以下是引用片段：
　　none：无样式； 
　　dotted：点线； 
　　dashed：虚线； 
　　solid：实线； 
　　double：双线； 
　　groove：槽线； 
　　ridge：脊线； 
　　inset：内凹； 
　　outset：外凸


8.上边框
	以下是引用片段：
　　语法: border-top: <值> 
　　允许值: <上边框宽度> || <边框式样> || <颜色> 
　　初始值: 未定义 
　　适用于: 所有对象 
　　向下兼容: 否



　　上边框属性是一个用于设置一个元素上边框的宽度、式样和颜色的略写。注意只能给出一个边框式样。也可以使用略写的边框属性。

9.右边框

　　语法: border-right: <值>
　　允许值: <右边框宽度> || <边框式样> || <颜色>
　　初始值: 未定义
　　适用于: 所有对象
　　向下兼容: 否
　　右边框属性是一个用于设置一个元素右边框的宽度、式样、和颜色的略写。注意只能给出一个边框式样。也可以使用略写的边框属性。　　 

10.下边框
	以下是引用片段：
　　语法: border-bottom: <值> 
　　允许值: <下边框宽度> || <边框式样> || <颜色> 
　　初始值: 未定义 
　　适用于: 所有对象 
　　向下兼容: 否



　　下边框属性是一个用于设置一个元素的下边框的宽度、式样和颜色的略写。注意只能给出一个边框式样。也可以使用略写的边框属性。

11.左边框
	以下是引用片段：
　　语法: border-left: <值> 
　　允许值: <左边框宽度> || <边框式样> || <颜色> 
　　初始值: 未定义 
　　适用于: 所有对象 
　　向下兼容: 否



　　左边框属性是一个用于设置一个元素左边框的宽度、式样和颜色的略写。注意只能给出一个边框式样。也可以使用略写的边框属性。

网站分析之五个问题

编辑:佚名 来源:网络整理 评论:1阅读:755 [2008/6/24 8:54:53]
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记者采访一件事时，往往要问五个问题：谁、什么、哪儿、何时、为什么。这就是新闻的5s模式。

根据这种模式， 我开始寻求企业如何才能有效地分享网络分析数据的办法。企业在正确的时间里，以正确的方式为何不能分享正确的数据。让我们对此进行一一分析。

　　谁？
　　谁应该接收来自分析工具的数据的评估？通常，大多数人不需要网络分析信息，网络分析数据只在最特别的、非企业导向的层面分享。分析数据和评估是企业在线活动一个重要部分。如果一名医生对新的治疗进行研究，但不公开研究结果，则没有人会从其研究中获益。如果你不与进行决策的人分享数据，则他们就不会推动整个部门的成功。

　　什么？
　　应该共享什么？根据“谁”和“何时”的不同答案也有所不同。“谁”没有强调让正确的人获得正确的数据。避免发送数据和冗长的报告，通过关注于传送分析、观点和建议来进入下一个阶段。

　　哪儿？
　　不要只通过电邮发送报告，要考虑人们对信息的理解、评估等。把数据整合到现有的过程中，听一下人们的真实想法，他们过去是如何做的。花一些时间对人们进行培训，围绕网络渠道召开会议进行讨论。

　　何时？
　　信息何时分享？或者是何时才有有趣的信息？每天、每周、每月、每季度是否是最好的消息？根据你的客户、行业等这些情况有所不同。你可以根据人们正在进行的事情而共享信息，当然，这主要由客户决定，他们如何使用数据等。

　　为什么？
　　“为什么”是判断改善网站性能的机会，如果你只对过去的情况进行汇报，你就不会找到真正的问题，使网站得到改善。“为什么”还指为何用户要做某种事情。网络分析是行为型数据，它会告诉我们什么人或是什么组织在网站上活动，但不会告诉我们为何他们要这么做，他们在想什么，或者他们是否感觉到这是与品牌和企业的一种积极的体验感觉。通常，不同的两个人访问相同的网站，一个可能是积极的，而另一个可能是非积极的。两者都会导致随后的活动或感知。态度型方法，诸如客户满意度、研究或用户研究等都会帮助你理解“为什么”。

　　可以看出，共享分析数据一次无法每个问题。你必须考虑企业目标，然后根据你的现状和用户决定最好的整合方式。因此，企业的确需要花一些时间研究上述五个问题，进行认真的思考。

个人网站运营需求特别注意的几个地方

编辑:佚名 来源:网络整理 评论:0阅读:1063 [2008/6/24 8:59:01]
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现在拥有个人网站的人越来越多，怎么才能更好的操作好我们自己的个人网站呢？ 
个人网站常被人称为草根站点，但很多的大网站就产生在这帮草根当中，而且照样赚钱。我没有个人网站运营过个人网站，在这里只是根据我的经验针对提出自己的见解和看法。

　　一、 提供的内容可能很多，但你必须找到突破点
　　作为一个个人网站来说，实现大规模的赢利似乎很困难。提供什么样的产品，也同样不是很清晰，大多数人靠的依然只是广告费。而广告的前提是，你的网站是否拥有一定的知名度，作为广告投资商，他为什么要投放给你?个人认为，有两个人途径：第一，你在业内做的比较专业，来你的网站的人，大部分是专业级别的，外行一般不会来，投资商认为即使你的网站流量不大，但花这笔钱仍然是值得的;第二、你的网站流量高，就比如新浪，很多人愿意投它，尽管它在内容看起来比较杂，但流量高，就有人愿意。但作为个人网站来说，很少有做的很专业也很少有流量高的。那是因为很多个人站长认为，只要提供内容类型多一点，读者才会在里面没有感觉无事做，也才能粘住用户。实际上，如果这样个人网站运营的很成功的网站几乎都是专业级别的，即使你的运营的话，对新开的网站是相当危险的。

　　我们发现，在今天，很多要提供的内容类型比较多，你也需要先找到一个点，向下挖下去，不然的话，必死无疑。举例来说，你的网站可能要提供的内容类型有：互联网、情感、设计、文学、美食、影视文化、教育、旅游、女人…….是的，我毫不怀疑你肯定能弄到这些内容，作为一个从事过互联网编辑的人来看，要完成内容的充实并不是很难，但因为你的内容太杂，有些读者来看过几次之后，必然会流失，因为杂导致了不专，对现在的互联网而言，你需要伺候的是那些专业用户，这也就是为什么草根网内在业内迅速崛起的原因了。

　　我给出的建议是：如果你的网站要提供很多类型的内容，那么在网站一开始，你只需要提供一方面的内容进来，比如互联网方面的精华文章，其他的内容你大可以不理睬，或者其他的内容频道你可以晚点放上来，这样做的结果是，你的网站会迅速在一个群体获得的认可。只有当这个群体认可的时候，你的其他频道再根据对用户行为习惯的监测决定是否放它上来。

　　二、 重视对外链接
　　就是友情链接。笔者以为作为个人网站实际上跟今天那些挂在BSP上的个人博客差不多，唯一的区别是一个服务器是自己的，另一个只是个寄居在别人屋檐底下的。既然很相似，那么就有了链接的必要，不要小看博客链接，一个人十个人链接你的网站的时候，你可能感觉不到什么，如果超过150人的博客链接了你的网站呢?这就很难说了。需要注意的是，在链接的时候记得查询一下链接博客的PR值，你要知道，你的网站的PR对你来说是和重要的，链接博客的PR值高对你是有好处的。
　　
　　三、用内容帮用户注册
　　什么叫“用内容帮用户注册”?你有没有碰到过这样的现象，你的文章写的很不错，而且你在网络上也小有名气，你经常会在百度里查询你的文章被转载到了哪里，或者有人在你的博客底下留言告诉你的你的这篇文章写的很好，他们已经推荐到了XX网站，作为博客的主人你是不是会顺着他留给你的链接地址过去看一下?大多数人是会的。他推荐过一次，你去过一次，如果是来来回回三五次之后呢?你是不是有被重视的感觉?只要这种感觉一出来，那么注册就会顺理成章。

　　四、站长你要做什么
　　有人就会问了，你说的我也知道，但如果我专注一个方面的内容去做，突然有读者自己注册在上面发表了与我们提出的内容不相符合的文章怎么办?恭喜你，你已经成功了一半，有人愿意贡献内容，说明你的网站已经被贡献者认可，这时候的你不是打击他将他的文章删除，而是迅速的做出反映，主动用心的评论他的帖子，鼓励其他的网友进行评论，你要知道评论对写帖子的来说跟帖子同样重要。至于怎么操作参见bingo《为什么要回帖，BBS回帖的动力因素分析》。将你的评论系统做的人性化更人性化点，这样你就离成功不远了。

　　五、学会制作新闻专题
　　所谓专题就是针对一个事件的各种观点及报道，而作为站长需要的是将这些观点报道进行整理，供网站的用户查看和思考。新闻专题的好处是，使你的网站在短时间内流量暴涨。因为新闻专题的存在，跟时间有关系。如果在这个时间段内，必将有大量的人在关注这件事情，而你所做的专题，一方面方便了自己网站被搜索引擎抓取，另一方面，引来了大量的读者。这里也就提出了新闻专题的最大特点——关注度。如果你不知道那些新闻具备做专题的价值，那么你可以围绕关注度来做。
　　比如，你的网站基本上提供的是互联网方面的内容，那么你可以抓住盖茨最近来华这件事情做专题，包括新闻报道和评论，这样你的读者会不自觉的觉得，这个网站始终保持着对行业和这个社会的敏感性，而敏感性的保持是用户最想看到的
web标准教程（全面讲解）
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web标准入门教程，比较长，不过内容很不错。对web标准做了很全面的讲解。

前言

"我的工资卡是交通银行的，但我经常在我家楼下的工商银行提款机上取款；
我是上海人，我用普通话可以和广州的同学进行交流；
今天水龙头坏了，我去水暖商店买了一个新的换上；
我去法国旅游，通知我法国的朋友在北京时间15:30分来接我。" 

生活中每天都发生类似的事情，这样的事情似乎再正常不过的了，并没有什么特别之处。但是，你有没有想过： 

为什么所有银行卡的大小都是一样的尺寸？
为什么我用普通话就能和广州同学交流？
为什么买来的新水龙头的螺口正好与老的水管能接上？
为什么法国朋友不会接错时间？ 

对于日常的很多事情，我们并没有注意到这背后都有着一个隐藏的“因素”在起作用，这个因素就是：标准。 

有了“银行卡的标准”，你就不用担心不同银行的卡大小不一样，所有提款机的入卡口都一样；
有了“普通话标准”，全国人民可以方便的进行语言交流；
有了“螺口的工业标准”，你买个6分的水龙头就绝对可以可6分的水管接上；
有了“格林威治标准时间”，全世界的人们都不会接错班机时间。 

生活中各行各业都有着自己相应的标准与规范，标准可以方便交流、促进协作、提高效率。 

对于IT行业，设备的多样性与信息的多样性更加需要标准来保证它们之间的沟通与协作。我们可能在手机、打印机、数码相机之间交互数据；我们可能在网站、邮件和办公软件之间传递信息；我们可能要在未来新设备（例如机顶盒、信息家电）中应用现有资源。如果没有统一的标准，那么现在所有的信息都是孤立的、不可分享、不可重用的；我们需要浪费大量的人力物力重新为新设备建立数据；我们需要为每一次的多系统应用做专门的开发。 

好在我们已经找到了解决的方案，这就是---XML。 

XML简单说就是一种“有规定格式的文档”，只要我们的设备或系统产生的数据都遵守这种格式，就可以实现互相的数据交换、分享与协作。 

自从1998年国际万维网组织(W3C.org)推出XML 1.0规范以来，已经有大量的XML标准在我们的生活中应用，例如我们用手机订阅的天气预报、股票行情，这些数据都是从相应的系统获得然后通过XML格式转换发送给你的；我们通过QQ或者MSN上发送消息到不在线的朋友手机上，这其中的信息也是通过XML转换实现的;还有更多的商业应用，例如公司内部的CRM、ERP、内容管理系统之间的数据交互、整合与共享都应用了XML。 

那么，你自然会想到：网页(web)是否也应该遵循XML标准呢？答案是肯定的。 

万维网出现以后，大大改变了人们的信息获取方式，以前从报纸、电视、广播上获取信息，现在可以更方便的通过网络，通过浏览器浏览获得。web上的信息也日益丰富，从一开始简单的、静态的文档和图片信息，到现在动态的、可交互的多媒体信息，web上的信息已经多到可以用“恐怖”来形容。去年底，google搜索引擎已经能够搜索到82亿张网页和21亿张图像。这么多的数据是财富，但是如果不能有效利用和搜索就是“信息垃圾”。而事实上，已经产生了数据冗余和信息无法有效共享、查询的情况。 

我们有99%的网站是采用HTML制作的，而HTML并不符合XML格式。因此这些网页信息都很难适应未来新设备和数据共享的要求。怎么办呢？国际万维网组织(W3C.org)已经提出了解决办法，他们在HTML基础上，按照XML格式制定了新的规范XHTML1.0，只要通过简单的改变，就能将HTML转为XHTML，从而实现向XML的过渡。同时，为了使你的页面信息更加容易被搜索和重用、XHTML的代码需要结构更加更清晰、标签更加有语义，W3C推荐使用CSS来控制表现，以实现内容与表现的相分离。 

这也就是我们这本书要讲的主题：用web标准技术重构你的网站。

一：了解web标准
1.什么是web标准？

首先要明确一个概念。我们本书讲的web标准，不是指XML，而是指为了实现大量HTML信息向XML标准的过渡，W3C和ECMA制定的一系列的技术规范，目前主要包括XHTML1.0、CSS2.0、DOM1.0和ECMA JavaScrit。web标准不仅仅是一个规范，而是一系列规范的总称。 

按这些规范制作的网页，符合XML格式规范，内容与表现相分离，将使你的页面数据在以后可以被分享、交换和重用。 

下面，让我们一起了解一些重要的基础知识。如果你已经掌握，可以跳过直接阅读第二节 

。 

2. 什么是w3c？

W3C是“World Wide Web Consortium”的缩写，中文称万维网组织。是一个专注于“领导和发展web技术”的国际工业行业协会。它由万维网发明者Time Berners-Lee领导，成立与1994年。W3C已经有超过500家的会员--包括微软、美国在线(Netscape的母公司)、苹果电脑、Adobe、Macromedia、SUN 以及各类主流硬件、软件制造商和电信公司。学会主要研究由三家学术机构主理--美国麻省理工学院(MIT)、法国的欧洲信息与数学研究论坛(ERCIM)、日本的应庆大学(KEIO)。 

W3C主要工作是研究和制定开放的规范(事实上的标准)，以便提高web相关产品的互用性。W3C的推荐规范的制定都是由来自于会员和特别邀请的专家组成的工作组完成。工作组的草案(Drafts)在通过多数相关公司和组织同意后提交给W3C理事会讨论，正式批准后才成为“推荐规范(Recommendations)”发布。更多的信息您可以访问W3C的网站：www.w3.org 

3.W3C发布的标准

3.1 HTML4.0

HyperText Markup Language(HTML,超文本标识语言)广泛用于现在的网页，HTML目的是为文档增加结构信息，例如表示标题， 

表示段落；浏览器可以解析这些文档的结构，并用相应的表现形式表现出来。例如：浏览器会将...之间的内容用粗体显示。 

设计师也可以通过CSS(Cascading Style Sheets)来定义某种结构以什么形式表现出来。 

3.2 XML1.0

XML是Extensible Markup Language(可扩展标识语言)的简写。XML类似HTML也是标识语言，不同的地方是：HTML有固定的标签，而XML允许你自己定义自己的标签，甚至允许你通过XML namespaces为一个文档定义多套设定。看一个XML例子： 



AJIEajie33@hotmail.com

ALLANneo_n@21cn.com

YAHOOtingpeng@msn.com


一些XML的应用，例如XHTML和MathML,已经成为W3C推荐规范。你同样可以通过样式规范(CSS和XSL)，来定义XML标签的表现形式。XML文档目前还不能直接用浏览器显示，页面展现依然采用HTML或者XHTML，XML现在大多用于服务器与服务器(系统与系统)之间的数据交换。 

3.3 CSS2.0

CSS是Cascading Style Sheets层叠样式表的缩写。通过CSS可以控制HTML或者XML标签的表现形式。W3C推荐使用CSS布局方法，使得web更加简单，结构更加清晰。 

3.4 XHTML1.0 

XHTML实际上就是将HTML根据XML规范重新定义一遍。它的标签与HTML4.0一致，而格式严格遵循XML规范。因此，虽然XHTML与HTML在浏览器中一样显示，但如果你要转换成PDF，那么XHTML会容易的多。 

XHTML有三种DTD定义：严格的(strict)，过渡的(Transitional)，框架的(Frameset)。 DTD是Document Type Definition文档类型定义的缩写。它写在XHTML文件的最开始，告诉浏览器这个文档符合什么规范，用什么规范来解析。

3.5 DOM1.0

DOM是Document Object Model文档对象模型的缩写。DOM给了脚本语言(类似ECMAScript)无限发挥的能力。它使脚本语言很容易访问到整个文档的结构、内容和表现。 

4 什么是ECMA？

是“European Computer Manufactures Association”的缩写，中文称欧洲计算机制造联合会。是1961年成立的旨在建立统一的电脑操作格式标准--包括程序语言和输入输出的组织。 

ECMA位于日内瓦，和ISO(国际标准组织)以及IEC(国际电工标准化机构)总部相邻，主要任务是研究信息和通讯技术方面的标准并发布有关技术报告。ECMA并不是官方机构，而是由主流厂商组成的，他们经常与其他国际组织进行合作。 

4.1 ECMA发布的标准 ECMAscript

ECMAscript是基于Netscape javaScript的一种标准脚本语言。它也是一种基于对象的语言，通过DOM可以操作网页上的任何对象。可以增加、删除、移动或者改变对象。使得网页的交互性大大提高。 

上述标准是我们目前从HTML向XML过渡时期用到的主要标准，也是本书主要讨论的范畴。 

5.web标准的优势

5.1 易用性

用web标准制作的页面，对搜索引擎更加“透明”，因为良好清晰的结构使得搜索引擎能够方便的判断与评估信息，从而建立更精确的索引。按web标准制作的页面也可以在更老版本的浏览器中正常显示基本结构，即使CSS/XSL样式无法解析，它也能显示出完整的信息和结构。 

符合web标准的页面也很容易被转换成其他格式文档，例如数据库或者word格式,也容易被移植到新的系统--硬件或者软件系统，比如网络电视、PDA等等。这是XML天生具有的优势。 

符合web标准的页面也具有天生的“易用性(accessibility)”,不仅仅是普通浏览器可以阅读，那些有残疾的人们也可以通过盲人浏览器、声音阅读器正常使用。 

5.2 向后兼容性

使用web标准建立的页面，将在未来的新浏览器或者新网络设备中很好的工作。我们只要修改CSS或者XSL定制相应的表现形式就可以了。 

二：web标准的思考与争论

通过上文的介绍，我们已经初步了解为什么W3C要建立XML标准，为什么各大厂商都愿意支持XML。也了解到为了向XML标准过渡，我们目前阶段需要学习和掌握的web标准有那些，接下来就是具体应用了。但我们发现应用也并不如想像中那样顺利，依然有一堆的困难摆在我们面前： 

· 有99%采用HTML4.0或者更老规范建立的网页需要转换到XHTML； 

· 每天依然有大量的新的页面采用不符合web标准的技术在发布； 

· 缺乏易用的、强大的支持web标准的页面开发软件； 

· 主流浏览器IE对web标准的支持不完善； 

· 大批的设计师需要了解web标准，转变观念； 

其中“转变观念”是最重要、也是最难的。许多设计师还不理解web标准，依然在观望甚至反对。这里我们来分析web标准推广过程中遇到的典型问题与争论： 

(一)关于web标准

1.web标准并不是“标准”，我为什么要遵守？

的确，web标准并不是标准，它只是W3C制定的推荐规范，W3C并没有强制要求和监督业界去执行。web标准组织(webstandards.org)为了便于这些规范的推广，才把它们统称为“web标准”。虽然W3C制定的只是“推荐规范”，但它已经是事实上的标准，世界前500家大IT企业会员都认可的规范，你没有理由怀疑它的广泛性和可行性。微软也是W3C的主要会员，它自己通过的规范一定会支持，但出于商业竞争的考虑，微软通常都会做一些细节调整来绑定用户，但这并不影响W3C规范的方向性和权威性。 

2.DIV+CSS就是web标准吗？

DIV+CSS只是具体的实现技术手段，并不能涵盖web标准。web标准不仅仅是HTML向XHTML的转换，更重要的是信息结构清晰、内容与表现相分离，而DIV+CSS技术能较好的实现这种思想。因此，我们看到的多数符合标准的页面都是采用DIV+CSS制作。 

(二).关于web标准的好处

1.科技在进步，网络带宽越来越大，速度越来也快，节省那点字节有意义吗？

web标准的好处之一是：用web标准制作的页面代码量小，可以节省带宽。这只是web标准附带的好处，因为DIV的结构本身就比TABLE简单，TABLE布局的层层嵌套造成代码臃肿，文件尺寸膨胀。通常情况下，相同表现的页面用DIV+CSS比用TABLE布局的节省2/3的代码。这是web标准天生的好处。 至于节省带宽的意义并不主要针对普通用户，而主要针对网站经营者，特别是中大型网站，类似新浪、网易这样的站点。一个新闻首页从500K缩小到170k，假设一天的pageview是3000万(保守数字)，那么节省的服务器流量就是330k*30000000=9440G，这个成本的节约是可观的。

2.我需要考虑残障人士（盲人和弱视）吗？

为残障人士提供网络浏览方便是美国及欧洲一些国家的法律规定，由于web标准页面的清晰结构、语义完整，一些相关设备能很容易的正确提取信息给残障人士。因此，方便盲人阅读信息也成为web标准的天生好处之一。至于有人说中国目前还有很多人为解决温饱发愁，哪有时间考虑残障人士。这是社会文明和社会道德问题，不在本书讨论范畴。但如果你页面按web标准制作了，就能达到这个效果，何乐而不为呢？ 

(三).关于布局

1.web标准就不能用表格了吗？

首先要澄清一个概念：web标准并不是不允许用TABLE标签，TABLE也是XHTML1.0中的标准标签。我们只是提倡用DIV+CSS布局来替代传统的table布局。原因是：原来的TABLE布局将表现和内容混杂在一起，结构不清晰、内容不完整，不利于内容的重用。而且从语义上讲，W3C制定TABLE标签时候只是用它来做表格结构定义的，文档中如果有表格，那么就应该用TABLE。而排版、定位这些表现的东西应该由CSS来控制。 

2.我用table布局改版也很方便，你用CSS不一定就比我效率高。

个别情况或者个别项目，有可能象你说的，用table布局改版也很快。但这不是长远之计，我们需要透过现象看本质，web标准将内容与表现相剥离，所有样式、风格、布局等等表现的东西独立出来，由CSS或者XSLT来单独控制，这样的剥离后，改版才是真正的方便。而且“改版”并不仅仅是浏览器上的改版，同样的页面如果我需要发布到手机上，符合web标准的页面就只需要修改样式文件，而table布局的则需要完全重做，未来如果还需要再发布到网络电视上或者其它新设备上呢？CSS的效率一定比table高。 

3.用web标准能制作出漂亮的页面吗？

由于一开始研究和推广web标准的人士做得页面都比较“朴素”，因此引起大家的误解，以为web标准的页面就是简洁、轻图形、轻视觉效果的。实际上，用TABLE布局能够实现的页面效果，用CSS也基本上能实现。这个问题不需要多解释，看看国内外新建立的web标准站点就清楚了。例如：www.macromedia.com，www.mp3.com 

(四).关于浏览器兼容

1.我不需要关心web标准，IE占有99%的市场，我做的页面只要IE能看就可以了。

“以用户为核心”通常都是反对web标准者的档箭牌，实际上这是虚伪的“以用户为核心”。你不能保证IE永远是垄断浏览器市场，你也不能保证IE不做任何改变(事实上，微软的IE7已经开始改善对web标准的支持)。坚持用html+table布局制作的页面将是“死”的信息，不方便搜索，无法重用与共享，从长远来讲，这才是对用户最大的伤害。 

2.为什么web标准的页面兼容性并不好？

我们说web标准的优势是兼容性好，这个兼容是指向后兼容，向新浏览器、新设备兼容。对已有的浏览器来说，因为它们对web标准的支持程度不一样，因此会出现不同浏览器下页面变形的情况。我们必须采用一些"hack"技巧来实现不同浏览器的兼容。这是无奈、也是不可避免的，是web技术发展必然要经历的一个过程，是我们向XML过渡必须克服的一个困难。 

(五).其它

1.没有好用的开发工具，难道要我手写代码？

是的。我们建议你手写代码，可以促进你更加深刻理解web标准。事实上，很多开发软件已经开始支持web标准。你可以看看最新版的Dreamweaver 8，还有Adobe的Golive，微软的Visual Studio.NET 2005，这些工具都已经很好的支持web标准页面的开发。当新技术出现时，我们的态度应该是去了解、实践和评估，而不是盲目反对或者坐等其成，那样你永远都是落后者。 

2.老板不懂，客户也没有要求，我为什么要用web标准？

在自己或者开发团队都不熟悉web标准技术的情况下，新项目采用web标准的确有风险(技术和成本风险)，可以评估后再决定是否采用web标准。但是如果有能力采用标准依然蒙混老板和客户，这就属于职业道德和敬业精神的问题。 

三：未来与方向

我想你和我一样，都关心WEB的未来会是怎么样的，下一轮的新技术热点在什么方向。其实，要回答这个问题，没有谁比W3C更有权威了。只要看看W3C在做什么，正在研究什么规范就知道WEB的走向和趋势了。 

W3C明确地告诉我们：XML是未来的趋势毋庸置疑，开放和共享是互联网的精神和根本动力。 

蒂姆.贝纳斯-李（Tim Berners-Lee） ，W3C领导人，万维网之父，说到：XML提供了信息交换的手段，但这仅仅只是开始。我们的目标是web的语义化，即：使得web上的信息内容更加容易理解、更便于交换和共享，RDF和OWL语言将在这方面提供更强大的支持。 

web技术即将迎接新一轮的变革和发展，如果你还在犹豫是不是需要学习web标准，那么你将失去这次机会。

Div+CSS布局怎么入门
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DIV+CSS一时间热了起来，相信有很多新手都想学习又不知道从何下手，这一篇文章将给出答案。

引用一本书中的一段文字：“当我第一次开始学习汉语时，我的家庭老师老王给了我一本汉英字典、一本汉语语法书和一本初级教程。但是，他将这些书放 在一个书筐里，并说到下周才能派上用场。在第一周，他只教我听和记一些短语。在开始严格有序的学习前，他要我学会如何复述一些短评。“请问，哪里有餐 馆？”。“请给我来点米饭”。“这件衣服多少钱？”。在那个星期，我不得不无条件地接受知识、句子结构、发音和语法。然而，到了星期五我居然可以去一家中 餐馆要了一碗米饭并付了账。没有理论，没有解释，就是这些简单的短语给了我做这件事的足够的语法和词汇。

不知从何时开始，CSS开始为国人重视起来。许多人都开始学习CSS，但又不知从何入手，所以此文就是给那些初学者所写，带他们踏上CSS列车。 

一. CSS学习重在方法！
学习任何东西都是一样，从小学、中学、大学，除了学习知识外就是去学习方法！ 

要想掌握CSS, 首先要学会HTML，我刚开始是从零开始学习的，花了一个月时间学习HTML，没有老师，书就是我唯一的老师，也没有上网的条件！一个月过后，我就开始学习CSS，刚开始看的第一本CSS书是《CSS网页样式设计》看了几天后发现根本看不懂！，之后换了一本《HTML参考大全》，这本书是网页制作师的案头常备之书！之所以更换这本书来学习CSS，是因为这里面有一部分是CSS，就成了我的CSS启蒙书。看了几段后，觉得外国人写的教程很有条理，由浅入深，一步一步引领你向前走，让你明白他们在说什么，而不是象国内的书讲的深浅不一，缺乏条理，好象怕你不知道他很有学问！就象前面所说的那本书《CSS网页样式设计》当时看了，对于初学CSS的我来说，真的不知道它在说什么！

再来谈一下学习过程中的细节，因为一个样式它是不可能脱离HTML页面的，HTML不与样式结合的话, CSS就失去了存在的意义。所以一般书中都会举一个例子，然后让你上机测试效果，这是笔者想让你有对样式表CSS有一个初步的印象，告诉你CSS能做什么。一个小例子：“麻雀虽小，五脏俱全”，你可能看不懂每一个语句的真正意思。但是你可以记得例子的模式，以后在实践中不断地用，不断用的过程就是不断记的过程，所以不能恢心，不能总认为自己记忆力不好，但不管你骑的是牛也好，千里马也罢，只要有恒心，一定会到达终点的。 

阅读一本书，一般来说第一次要先把整个书通读一遍，不理解的也要往下看，在往下看的过程中你也许会找到那个问题的答案。看完后你有一个大概的印象，但一定有很多不明白的地方，没关系，继续往下看。 

第二遍你就要边看边做学习笔记了，把你认为是重点的部分写上，还有，你觉得有疑问的部分也要记下，带着疑问看下去，如果没有答案，你可以去BBS上发一个贴子，好心人还是很多的，提示一句：“一定要学会如何去问问题！” 这里就不说了。你还要上机去练习书上的例子，最让你困惑的：“一是记不住，二是对概念的理解有误（这一条可能是书译的不好，另外就是你的理解不对）”，对于第一条你就要树立信心，坚持再坚持下去。当你到达终点时你回发现一切都是顺理成章的事。因为你努力了，努力了就会有回报，有结果。 

有好多人也看了，但是没有什么进步，我分析主要有以下几个原因：

原因一：压力不够，因为有不少人比如美工学CSS，因为是看别人学，所以学之，不学就没优势！这样的压力是很小的，学不好还有美工这碗饭。

原因二：只是业余学习，这样学还只是玩一玩，因为你不一定非要以这门技术吃饭。

原因三：方法不对，有的人只是在看教程，但他不动手去做，我以前就是看的太多，做的太少，所以有了实践你才能把理论的东西揉进去。

二. 掌握CSS的四个学习阶段
有一次我问一个网友，学CSS难吗？她说：“不难”我说你学多久了？她说：“刚学”。其实她说的也没错！如果有人问我学CSS 难吗？我会说：“难！”为什么我会说难呢？ 
学CSS可以分成以下几个阶段： 

阶段一：不去想浏览器的兼容性问题的情况下能做出页面，但页面里到处用TABLE的 模式DIV写出的页面。 

阶段二：想到了兼容性问题，但无法提前预防，只会修补问题，大量使用HACK技术（我对HACK技术只是知道，但用的很少） 

阶段三：可提前预防BUG，但样式表中大量应用了ID,CLASS，CSS译过来是重叠样式表，比如“DIV P SPAN”。这句代码是标明DIV子元素中P的子元素SPAN，这样写就可以定义SPAN的样式了，不用在SPAN中加入CLASS了。这也就是CSS的优点所在，为什么不好好利用而一定要定义一个CLASS呢！ 

阶段四：这一阶段是最难的，良好的HTML语义结构、合理的CSS、可重复利用的样式。良好的语义有这方面的文章,合理的CSS，这两方面以后一定会写专题来研究。

网站后台编程：ASP也玩页面代码分离

编辑:佚名 来源:网络整理 评论:0阅读:1190 [2008/6/26 9:29:03]



[image: image48.png]


[image: image49.png]


[image: image50.png]


我们经常看到.NET之类的开发语言页面与代码分离。下面来说说ASP也玩代码分离技术。

在使用ASP制作一个站点的时候，常常会出现一个ASP文件中，程序代码和HTML代码混合的情况。这样子做有许多缺点：

　　1.编程时就要对页面布局进行设计和编排，造成代码混乱难懂，不规范;
　　2.当需要改变页面外观时，你不仅要改变HTML部份，也需要改变ASP代码，不易维护。
　　那么，要如何才能避免这些麻烦呢?

　　答案就是使用模板文件，将ASP代码和HTML页面分开，一切问题就都解决了。使用模板有以下好处：

　　1.在很短的时间内可以替换整个站点的外观;
　　2.使程序员可以抽象编程，而无须接触HTML代码;
　　3.可以重复利用以前的模板。
　　使用过PHP的程序就会知道，PHP有个模板程序(FastTemplate)，现在的问题是如何在ASP中实现类似的功能。

　　Microsoft的ASP带有两种脚本：VBScript和JScript。它们都带有一个正则表达式对象(RegExp)，利用字符串对象和RegExp对象，就可以轻松的实现模板功能。沐枫以此编写了一个Template.JScript.INC文件，此文件的内容附在文章后面。有能力的读者可以根据自己的需要进行改进。

　　下面介绍一下使用方法。由于此文件是使用JScript编写的(当然要转成VBScript也很容易)，因此，缺省脚本语言要设为JScript，即ASP程序第一行应为：%@Language=JScript%，然后再包含模板程序文件：!#includefile=Template.JScript.INC。

　　先介绍一下Template类的使用：

　　1.建立Template对象：Template(Path)
　　参数：Path(字符串类型)HTML模板文件的存放路径。

　　使用new操作符建立Template对象。

　　例子：

	以下是引用片段：
　　vartpl=newTemplate(c:\template);


　　在程序中可以用tpl.TplPath来取得模板路径，也可以通过tpl.TplPath来改变模板路径。

　　如：

	以下是引用片段：
　　tpl.TplPath=d:\template;


　　2.装载模板文件：Template.Load(Name,File)
　　参数：Name(字符串类型)是一个模板变量名。

　　File(字符串类型)模板文件名。此文件存放在HTML模板路径下。

　　读取文件File到模板变量Name中。

　　例子：

	以下是引用片段：
　　tpl.Load(Main,TEST.HTM);


　　此时，模板变量Main就包含了文件TEST.HTM的内容。

　　你可以用tpl.Main来访问模板变量Main。

　　例子：

	以下是引用片段：
　　%=tpl.Main%


　　将显示刚才读进来的TEST.HTM文件内容。

　　3.模板分拆：Template.Split(Name)
　　参数：Name(字符串类型)是一个模板变量名。

　　将Name中的子模板分解。

　　例子：

	以下是引用片段：
　　先假设上例中的TEST.HTM内容为： 
　　- 
　　这是主模板。接下来是：!#TPLDEFSUBSUB子模板，还有 
　　!#TPLDEFTHIRDTHIRD模板。!#TPLENDTHIRD 
　　!#TPLENDSUB 
　　-


　　那么：

	以下是引用片段：
　　tpl.Split(Main);


　　执行以后，就会生成新的模板变量SUB，和THIRD，它们的内容就是!#TPLDEFSUB和!#TPLENDSUB之间语句。

　　而且Main模板变量的内容也会发生改变：

　　tpl.Main的内容为：这是主模板。接下来是{SUB}

　　tpl.SUB的内容为：SUB子模板，还有{THIRD}

　　tpl.THIRD的内容为：THIRD模板。

　　TPLDEF和TPLEND定义的语句块充许多重嵌套。

　　4.模板处理：Template.Parse(Name)
　　参数：Name(字符串类型)是一个模板变量。

　　将模板中用花括号括起来的字串用同名的模板变量的内容替换。

　　例子：续上例

	以下是引用片段：
　　%=tpl.Parse(Main)%


　　显示：这是主模板。接下来是SUB子模板，还有{THIRD}

　　由例子可知，Parse只替换Main模板中的{SUB}变量，而不能嵌套替换下去。这是为了增加程序灵活性而故意设计的。那么该怎么样完整显示Main模板呢？

　　例子：

	以下是引用片段：
　　tpl.SUB=tpl.Parse(SUB);//先处理SUB变量，再处理Main变量。 
　　Response.write(tpl.Parse(Main));


　　5.自定义模板变量。 

 

　　自定义模板变量很简单，可以直接用赋值语句来定义和修改任何变量：

　　例子：

	以下是引用片段：
　　tpl.Hahaha=这是自定义变量; 
　　tpl.THIRD=改变原模板中的THIRD变量;


　　需要注意的是，由于JScrip是区分大小写的，因此一定要注意大小写的拼写。一般来说，HTML模板中定义的模板变量都用大写。

　　另外，模板中使用的TplPath，Load，Parse，Split变量是内部使用的，不要挪做它用，否则程序将可能发生异常。

后台编程：PHP经典代码例子收集
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收集的一些经典常用的PHP代码例子
经典循环例子 





<?
for($counter = 1; $counter <= 6; $counter++) //循环6次
{
print("counter is $counter
\n"); //打印6次
} 
?>



for的高级运用 






<?
/* 
** 打印必要的说明文字 
*/
print("距离星期一还有几天？\n"); 
print(" 

\n");
for($currentDate = date("U"); //定义$currentDate时间格式
date("l", $currentDate) != "Monday"; //判断是不是当前系统时间是Monday
$currentDate += (60 * 60 * 24)) //当前时间加上1天
{
/* 
** 打印时间名称 
*/
print(" 

1. " . date("l", $currentDate) . "\n");
} 

print("

\n");
?>


函数的简单调用:







<?
function printBold($inputText) //定义function printBold（）
{
print("" . $inputText . ""); ////打印$inputText
}
print("这行没有加重！
\n"); //直接打印字符串
printBold("这行加重了！！！"); //调用function printBold()函数 
print("
\n");
print("这行没有加重！
\n"); //直接打印字符串
?>

有返回值的函数 







<?
function makeBold($inputText) //定义function makeBold()函数
{
$boldedText = "";
$boldedText .= $inputText;
$boldedText .= "";
return($boldedText); //返回变量$boldedText 
}
print("这行没有加重！！！
\n"); //直接打印字符串 
print(makeBold("这行被加重了！！！") . "
\n");//调用function makeBold()函数
print("这行没有加重！！！
\n"); //直接打印字符串
?>



有默认参数的函数 







<?
function printColored($Text, $Color="black") //定义function函数
{
print("$Text"); //获取字符串的内容和颜色 
}
printColored("这是黑颜色的字！"); //调用function函数
print("

\n");
printColored("这是蓝颜色的字！", "blue"); //调用function函数
print("
\n");
?>



用的规算法判断是否是整数





<?
function checkInteger($Number)
{
if($Number > 1)
{
/* 整数减1仍然是整数 */ 
return(checkInteger($Number-1));
}
elseif($Number < 0)
{
/* 对于一个负数，*/
/* 可以分析它的绝对值*/
return(checkInteger((-1)*$Number-1));//取绝对值，把负数按整数分析
}
else
{
if(($Number > 0) AND ($Number < 1))
{ 
return("当然不是");
}
else
{
/* 0 和 1 是整数 */
/* 根据相关数学定义 */
return("是的");
}
}
}
print("0是整数吗？" . 

 


checkInteger(0) . "
\n");
print("7是整数吗？ " . 
checkInteger(7) . "
\n");
print("3.5呢？" . checkInteger(3.5) . "
\n");
print("那么-5呢？" . checkInteger(-5) . "
\n");
print("还有-9.2？" . checkInteger(-9.2) . "
\n");
?>

初始化数组





<?
$monthName = array(1=>"January", "February", "March",//初始化一个数组 
"April", "May", "June", "July", "August",
"September", "October", "November", "December");
print(" 英语的“5月”是 $monthName[5] 。
\n");//打印数组中的第6个元素
?>


获取数组中的元素 





<?
$monthName = array(
/*定义$monthName[1]到$monthName[12]*/
1=>"January", "February", "March",
"April", "May", "June", 
"July", "August", "September", 
"October", "November", "December",
/*定义$monthName["Jan"]到$monthName["Dec"]*/
"Jan"=>"January", "Feb"=>"February",
"Mar"=>"March", "Apr"=>"April", 
"May"=>"May", "Jun"=>"June", 
"Jul"=>"July", "Aug"=>"August",
"Sep"=>"September", "Oct"=>"October", 
"Nov"=>"November", "Dec"=>"December",
/*定义$monthName["Jan"]到$monthName["Dec"]*/
"January"=>"January", "February"=>"February",
"March"=>"March", "April"=>"April", 
"May"=>"May", "June"=>"June", 
"July"=>"July", "August"=>"August",
"September"=>"September", "October"=>"October", 
"November"=>"November", "December"=>"December" 
);
/*打印相关的元素*/
print("Month 5 is " . $monthName[5]. "
\n");
print("Month Aug is " . $monthName["Aug"] . "
\n");
print("Month June is " . $monthName["June"] . "
\n");
?>

创建一个多维数组 





<?
$Cities = array( //二维数组array（） 
"华北地区"=>array(
"北京市",
"天津市",
"石家庄"
),
"西北地区"=>array(
"西安",
"拉萨"
)
);
print("华北地区: ".$Cities["华北地区"][0]); //打印$Cities["华北地区"][0]
?> 

PHP 4.0实现表格状打印





<?
/* 
** 数据表格化 
*/

print(" 

	\n"); // 表格开始


for($Row=1; $Row <= 12; $Row ++)
{
print(" \n"); // 开始行

// do each column
{ for($Column=1; $Column <= 12; $Column ++)

print(" 

");//开始列
print($Row * $Column);//表格元素乘积
print("");
}

print("\n"); // 行结束

}

print("


\n"); // 表格结束

?>


查看系统的一些变量





<?
print("你正在用文件的名字为： ");
print(__FILE__); 

 


print(" 
\n");
print(" 



");
print("你的操作系统为： ");
print(PHP_OS);
print(" 



");
print("你的php的版本为： ");
print(PHP_VERSION)
?>


打开本地或者远程文件





<?
print(" 

通过http协议打开文件

\n");
// 通过 http 协议打开文件
if(!($myFile = fopen("d:web/web/php/test/data.txt", "r")))
{
print("文件不能打开"); 
exit;
}
while(!feof($myFile)) //循环
{
// 按行读取文件中的内容
$myLine = fgetss($myFile, 255);
print("$myLine 
\n");
}
// 关闭文件的句柄
fclose($myFile);
?>

打开文件的几种方式比较 






<?
// 打开文件同时打印文件的每一个字符
if($myFile = fopen("data.txt", "r"))
{
while(!feof($myFile))
{
$myCharacter = fgetc($myFile);
print($myCharacter);
}
fclose($myFile);
} 
?>

<?
// 打开文件同时打印文件的每一行
if($myFile = fopen("data.txt", "r"))
{
while(!feof($myFile))
{
$myLine = fgets($myFile, 255); 

 


print($myLine);
}
fclose($myFile);
} 
?>

<?
/* 打开文件同时打印文件的每一行,
同时去掉取回字符串中的 HTML 语言
*/
if($myFile = fopen("data.txt", "r"))
{
while(!feof($myFile))
{
$myLine = fgetss($myFile, 255);
print($myLine);
} 
fclose($myFile);
} 
?>

访问文件常见属性







<?
print("文件的所有者（UID 值）：");
print(fileowner("data.txt")."
");
print("文件的大小：");
print(filesize("data.txt")."
");
print("文件的类型：");
print(filetype("data.txt")."
");
?>

调用文本文件内容 


<?
// 打开文件同时，打印每一行
$myFile = file( "data.txt");
for($index = 0; $index < count($myFile); $index++)
{
print($myFile[$index]."
");
}
?>

创建目录函数 






<?
if(mkdir("myDir1", 0777)) //创建目录的函数
{
print("目录创建成功"); //目录建立成功 
}
else
{
print("目录建立失败!"); //目录建立失败
}
?>

浏览目录 






<?
// 使用表格浏览目录的结构
print(" 

	\n");
// 创建表格的头
print(" \n");
print(" 

文件名\n");
print(" 
	文件的大小\n");
print("\n"); 
$myDirectory = opendir("."); // 建立操作目录的句柄 
// 读出目录中的每一个子项
while($entryName = readdir($myDirectory))
{
print(" 

	");
print(" 

$entryName");
print(" 
	");
print(filesize($entryName));
print("");
print("\n");
}
closedir($myDirectory); // 关闭目录 

 


print("


\n");
?>

PHP相关信息 






<?
phpinfo();
?>

常用的数值判断函数 






<?
//判断数组
$colors = array("red", "blue", "green");
if(is_array($colors))
{
print("colors is an array"."
");
}
//双精度数判断 
$Temperature = 15.23;
if(is_double($Temperature))
{
print("Temperature is a double"."
");
}
//整数判断
$PageCount = 2234;
if(is_integer($PageCount))
{
print("$PageCount is an integer"."
");
}
//对象判断
class widget
{
var $name;
var $length;
}
$thing = new widget;
if(is_object($thing)) 
{
print("thing is an object"."
");
}
//字符判断
$Greeting = "Hello";
if(is_string($Greeting))
{
print("Greeting is a string"."
");
}
?>

文件上传界面 

	

if($UploadAction){
$UploadAction=0; 
$TimeLimit=60; 
/*设置超时限制时间默认时间为 30s，设置为0时为不限时 */ 
set_time_limit($TimeLimit); 
If(($Upfile != "none")&& 
($Upfile != "")) 
{ 
$Filepath="d:\web\web\php\test"; //上载文件存放路径
$FileName=$Filepath.$Upfile_name; 
if($Upfile_size <1024) //上载文件大小 
{$FileSize = (string)$Upfile_size . "字节";} 
elseif($Upfile_size <(1024 * 1024)) 
{
$FileSize = number_format((double)($Upfile_size / 1024), 1) . " KB";
} 
else 
{ 
$FileSize = number_format((double)($Upfile_size/(1024*1024)),1)."MB"; 
} 
if(!file_exists($FileName)) 
{ 
if(copy($Upfile,$FileName)) 
{unlink($Upfile); 
echo "

\n"; 
echo "文件 $Upfile_name 已上载成功！";
echo "

\n";
echo "文件位置：$FileName";
echo "

\n";
echo "文件大小：$FileSize";
echo "

\n";
} 
else 
{echo "文件 $Upfile_name上载失败！"; } 
} 
else 
{echo "文件 $Upfile_name已经存在！"; } 
} 
else 
{echo "你没有选择任何文件上载！"; } 
set_time_limit(30); //恢复默认超时设置 
}
?> 


窗体顶端
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窗体底端




层次感之网页制作

编辑:IT世界 来源:IT世界 评论:0阅读:996 [2008/6/28 9:29:39]
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网页设计需求层次感.当一个设计缺乏层次感的时候页面所表现出来的无非是两种可能，一种是单调，一种是花哨。在设计中我们常常陷于对于某一种色彩或是某一种效果的偏爱，而这种情况会使我们的设计缺乏长久的生命力。并且我们自己在审美上会局限于对这种偏爱的执着从而影响我们的进步。而这种偏执也常会导致我们的设计缺乏层次感。 

　　那么层次感通常表现在什么地方呢？在以前写的《色彩解答》系列中第一篇就讲过关于色彩的层次，在那篇文中有讲到用“黑、白、灰”去分析色彩的层次。我们在设计的时候可能会使用一种色彩把整个网站做出来，结果发现这单一的色彩做出来的效果让我们的网站变得很单调，很土气。有时就算是多用了色彩也一样的土气，网站使用的色彩并没有层次感，也没有对比。都处在相似的灰度上，所以网站看起来就灰头土脸的。当然我们还可以使用高对比纯色块来做设计，（韩国的网站有很多都是这种手法）这种手法有讨巧的地方，因为相对来说比较简单，但是同样也比较容易被抄袭。但这样的设计缺乏生命力，作为一种风潮，也有点像是快餐，谁都能复制得了。不需要任何的文化作为基垫。当然并不是说这种手法就真的一无是处，这种只能作为一种手法来应用，不能当作是万用灵药到处使。 

　　光用文字来说必然是感觉不到的。那么我们来看看这张图： 
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　　我们看到IBM的设计色彩并不多，但是层次感就却是有了。他这里有黑色、淡蓝色、白色、其中黑色与淡蓝色之间的对比较为吸引眼球。并且我们发现黑色是纯黑、而浅蓝色却是属于高亮的那种。这种强对比对人的视觉是有一定吸引力的。并且黑白灰三者都有了。加上三者之间的比例并非均等的。而我们在设计的时候通常会使用一些灰度相近的色彩放在一起，并且饱和度也不高，所以最后出来的作品只能是灰头土脸。这样的网站我就不找例子了，找谁的来说谁也不开心。当然也包括我自己。呵呵，大家可以去我的作品集去找找，一定有那种灰头土脸的东西。 

　　另外我们还可以看到IBM这次新的设计比原来的设计更有立体感，这就是我上面所说的元素层次。这种层次感拉开了浏览者的视觉深度，使得我们的网页不再平面。虽然也不是3D的效果，但是我相信2D的效果必然会成为网页设计的一个新的趋势。通过2D模拟出视觉立体感，会使得网页设计更有张力，内容也更为丰富。 

　　而在纯色块的布局之中色彩鲜艳的图片更加显得醒目。这又是一种视觉层次，也可以说是复杂与简单的对比！设计没有什么一定的规律，这里包含的因素有很多。设计得好与不好，重要的是在于设计师对于这个世界的理解有多宽广。所以设计师不能只光顾着加强自己的制作技巧，更要不断的积累自己的文化知识。

百度收录一个网站的过程

编辑:佚名 来源:网络 评论:0阅读:1985 [2008/6/28 10:36:04]
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这篇文章介绍百度收录一个新站的全过程!

　　其实根据本人观察，现在的搜索引擎是更加人性化的，即便是你获得了流量也不会很长久就掉下去了，这个长久要靠你自己来维护，如何来维护呢，很简单原创，更新，时常保持更新就可以了，总之不可以因为某些人作弊到了你的上面夺走了你的流量就挺而走险也过度优化起来，如果这样你就危险了，很有可能把现有的排名都给丢掉。

　　如果在收录后有一天，发现自己的主页不见了，其他页面还在，这样的情况是不是就是被K掉了，我的回答是不是的。现百度收录网站应该都有这个过程，下面简单介绍一下。

　　网站提交 - 蜘蛛访问贵站 - 5天左右时间 - 蜘蛛在次访问贵站 - 收录主页及子页面 - K出主页 - 再次收录主页。

　　其实这个过程很多人都觉得莫名其妙，包括本人在内，也不知道为什么收录了还要K掉重收，这点如果大家有何高见也可以与本人及时沟通。

　　证据：我的一个站。http://www.qqle8.com，15天左右收录，就是这个过程，使用的.com域名。

　　信心，做SEO的人必不可少，技术只是一方面，不要将SEO想的太复杂，也不要去想会了SEO就所向无敌了，随便获取流量，SEO只是起到辅助作用，适当的SEO是受搜索引擎欢迎的，过度优化被视为作弊K掉，这也是正常的。你想要什么样的结果，就要有什么样的做法，只要自己自信，相信自己的技术，能力，多多学习，交流，就可以很快的提高自己的SEO技术。

　　外链：外部连接相传相当重要，但是目前对于百度搜索引擎来说，一般关键词不需要外链的，一样可以有个好的排名。

　　思想：做网站首先要定位，就算找适当的关键词做站，也要把网站当成站来做，一个连自己都不在意的站点，自己一定不会认真维护，也不会取得太好的排名了，好的排名只是暂时的。

　　SEO：这个一定要在建站初期就有一个总的概念和想法，如何去给关键词布局，做什么关键词，而不是什么词都写乱做一痛，多而不精是没有用的

网站运营不只在乎alexa排名

编辑:佚名 来源:网络 评论:0阅读:896 [2008/6/29 9:10:42]
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   由于alexa排名的直观性和对比性，确实在一定程度上反映网站与同类网站的运营效果对比，也为运营者提供了一个参考依据，但作为网站运营(特别是营销导向型网站)的最终目标不应该是alexa排名的高涨，而是要实实在在的做好网站内容，最大程度的满足目标客户需求才是得以生存发展之道。

   alexa排名,网站运营真正应该在乎的是什么呢? 

　　一、价值：网站要生存、发展，离不开其自身的价值所在，而承载网站价值的主体就是内容，所以网站必须提供对用户有价值的内容信息。不同类型网站内容信息表现形式并不相同，新闻类网站内容形式就是新闻报道、评论等，内容的价值体现在于新闻的时效性和所挖掘的新闻眼，代表网站有新浪、搜狐等新闻门户;而交友网站，内容价值体现于会员对其他会员信息获取需求，完善并符合交友者交友条件的会员信息(包括员资料信息，日志，相片等)就是交易网站内容价值的体现，这类网站有百合网、世纪佳缘，也包括facebook，myspace等社区网站;而电子商务网站的内容价值体现于产品信息对是否符合用户的需求，如义乌中国小商品城网站提供小商品供求信息，满足了小商品采购商对产品信息获取的需求，这就体现了网站的内容价值，这类网站有阿里巴巴、淘宝网、小商品网等。

　　二、认可度：网站具备对目标用户有价值的内容后，就必须关注用户对网站的认可度，认可度可以通客户回访率、网站停留时间、浏览页面数量、客户跳出率等来衡量。试想，你的网站流量很大，但是跳槽率很高，而且客户基本都是第一次登录的新用户，这时就要考虑这些用户是如何来到网站的，是否是通过论坛发布spam链接采取欺骗手段带来的或是通过付费广告“烧钱”带来的呢?若如此，体现了客户对网站认可度非常底，而且可能会对客户造成负面影响，以致影响网站整体形象。

　　三、实效：建立网站必定有其目的，对于商业化网站，必定是实现企业利益最大化，表现实现可能是通过网站进行企业及产品品牌形象推广、增加销售量、甚至是增强客户群体忠诚度,这些体现实效性的目标才是企业应当追求的目标，并应当给予更大的关注。　　

个人网站运营的几个小体会

编辑:佚名 来源:整理 评论:0阅读:1864 [2008/6/29 9:12:56]
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个人网站越来越多,如何运营好一个站点?以下是我对网站运营方面的几点个人总结: 

1)测试者
反复测试网站自身的架构、代码、布局等情况，测试的结果很多时候都包含了一部分的用户体验，所以运营者一定要记下自己的感受。

项目在开发的过程中，存在问题不要怕，当测试人员将测试报告提上来的时候，要设法改造自身。可能是小手术，让代码更规范；让链接更合理；让关键词更有导向性。也可能是大手术，让导航更合理；让布局更科学；让架构更艺术。所有这些都需要运营人员的参与。

对于一个网站或网站的相关产品,首先我们运营人员要亲自去使用,而对于新开发的产品在没上线之前,运营人员的试用就很重要,这里所讲的试用,不仅仅是按习惯流程的逐个应用,更重要的是运营人员的一种反向思维,对不同习惯应用的一种尝试. 需要一些逆向思维的人测试试用。这一点只有微软做的最好，每次新的产品在上线之前，都找很多的家庭主妇作试用，征求他们的意见，虽然大多数公司或个人达不到像微软那样做的条件，但在思想中必须清楚：只有做到换位思考的，也是就是所说的既做产品的设计者又作产品的使用者，这样才能设计出适合市场的适合用户的系统或产品。

2) 管理者
这里所说的管理者是所有的运营人员，主要的主意的方面，包括日常的监控,故障解除,各个页面,功能,链接的查看,发现问题及时解除。这就要求公司各个部门之间能做到相互协作，以达到提高解决问题的效率。

3) 引导者
对于用户的留言,回复等信息,网站运营人员应该更加强调的是一种引导员,引导用户向我们的方向发展,形成一种相应的文化. 互联网的内容需要创造、互联网的网民需要引导。以一个什么样的模式等等.这些都需要运营者要动一番脑筋。当然能够成功的引导某一部分网民2-3个星期，而在引导网民这一点是很多运营人员所不关心的，这会造成，网站在发展过程中出现与起初的定位偏离，会和部分用户的文化或习惯冲突，最终流失潜在的用户。作为运营人员，必须是自己成为一个成功得引导人员，引导用户使用网络新产品或是新技术。

4) 分析者
分析包括数据分析,竞争对手分析,用户喜好分析,用户行为分析,相关的数据分析对一个网站的日后的发展,调整都是第一手资料,这点是至关重要的.

5) 策划者
运营人员是与用户接触最为紧密的,在了解用户心理及行为之后,不定期的策划线上相关活动,网站细节的修改,这时候就是以一位成功的策划者的身份出现. 也只有运营者在掌握公司、网站、用户三者之间的关系，并合理的协调资源，才能完成一个成功的策划。

6) 沟通者和组织者
要记得我们最为基础的工作是与网民得沟通，特别注意的是我们所要沟通的对象不是专家，而是学员,做好对于学员的意见和建议的搜集,为网站的下一步更好的为学员服务做好基础,运营者可能会组织线下学员的聚会,各种活动,这些都是我们运营者所必须参与的.

在这里想说一句话，个人建站能力实在有限，但是我们国人没有合作精神跟团队意识，所以小站很多，真正有实力的个人网站几乎没有！

网站运营----厕所核心竞争力

编辑:佚名 来源:整理 评论:0阅读:1505 [2008/6/29 9:15:56]
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    ·厕所对于人类，不太在乎它豪华程度，更在乎它能在合适的时候出现在合适的地点。 
    ·员工对于公司，不太在乎他知道什么，更在乎能在特定环境下做什么；
    ·网站对于用户，不太在乎它功能强大，更在乎能在这网站满足多少；
    ·网站对于商业，不太在乎它流量多少，更在乎能在这网站赚到多少；


对于下面这个话题，我和同事聊时，总是在讨论，公共厕所的商业化核心竞争力在哪？看到的有两招，一是收门票，二是江南春的主意，让你在出恭时对着个液晶屏，半天尿不出来。前者在国内的互联网有些麻烦，后者是门户型网站最常用的招。


    先说说俺对面试的感受，不管是我面别人，还是别人面俺，只要不太过分与明显，很少往比高低那个角度去想，否则，更象书生间的斗气。对于面试官而言，找的是帮你分担工作压力的助手，能在一块聊聊是缘分，能聊到一块去那是运气；对于面试者，面试是一个征服的过程游戏，通过大呼YEAH，PASS大不了GAME OVER。所谓面试者的核心竞争力，就是能不能在特定的短时间内，在特定的游戏规则中，与面试官聊到一块去，两者的理念能否对接上。

    面试是一对一或一对多交流，而用户与网站，实质上是多对一的交流，是用户群对网站架构者及运营者的理念认同。这里头有几个要素：一覆盖多少用户；二是能满足用户群的多少共同需求；三是网站如何从功能、规则、内容等方面来加强用户共同需求的满足度。所谓网站对于用户的核心竞争力，关键的是它能多大程度满足某类人群多少共同需求。以博客园为例，它极大地满足了软件开发人员的交流与展示的需求，这是它对于用户的核心竞争力，也是DUDU做为管理方的精神所在。

    网站有流量不等于有现金，说自己的流量如何如何再加上一个自己都不相信的商业策划案，那是给外行的天使投资或VC听的。网站有流量，相当于一个水电厂有了水库，有了商业“势能”。要把势能转化为电能再转化成现金流，还需要两个转化：一是能不能把势能转化成电能，靠的是“发电机”——产品或服务；二是能不能把发出来的电卖出去，靠的是营销能力。其实偶第一眼看到博客园的时候，第一联想到的是CSDN论坛，博客园最大的商业潜力，在用户人群定位不变的情况下，就是中国的第二CSDN。网站商业化的核心竞争力，关键在于能不能构造出一个产品或服务，把用户转化为客户，再把产品卖出去，把流量转化成现金。

web2.0下的网站建设如何定位

编辑:佚名 来源:网络 评论:0阅读:930 [2008/6/29 9:18:30]
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web2.0下的网站建设如何定位,下面几条希望和大家讨论学习.
一、个性互动：
WEB2.0的风潮的确是对整个网络产生不少的影响的，最明显的区别就是互动和个性化的趋势越来越明显了。以前的主流是管理员发布信息大家去看，现在流行的是展示自我以及会员间的交流。网络很大一部分作用就是媒体，而比电视、报纸之类媒体强的就是在互动性上，而且这部分的做法可以千变万化，潜力是无穷的。

二、专心专业：
这点很多人都在说，但是大多人都做不到。这个基本是心态问题，互联网上似乎奇迹特别多，所以容易造成一种浮夸的心态。喜欢什么都做，大家都盯着未来多少亿的市场。其实稍微估算一下就知道，这类的成功例子并不多，一夜暴富的例子什么行业都有，只是互联网特别容易传播罢了。所以定位的时候需要想想自己适合做什么，至少持之以恒、做精做专这样的理论是哪里都适用的。

三、坚持原创
网上缺乏信息的时代一去不复返了，现在烦恼的是重复的信息、垃圾信息实在太多。所以一个新的网站出来，最大的特色莫过于有自己原创的东西。从简单的论坛发帖，到发布文章、图片以及音乐、视频等等，大家都是奔着原创的内容原创的作者去的。从这一方面看，网站可以模仿但肯定不能放弃原创。

四、促进合作
合作这点，从理论上讲是百利无一害的事情，只不过实践起来却是双刃剑，没有好的心态和合理的规范的确容易失败。就网站而言，应当考虑促进用户间的合作，这是比提供交流平台更有粘性的做法。

五、整合线下
这个也可以理解成以人为本，网络毕竟是虚拟的，服务于现实的人现实的生活。在思考网站定位和发展的时候，多想想线上和线下怎么交互和整合。一方面是把网上有的东西和平时生活更加紧密结合，另一方便是把那些传统的人么习惯于线下做的事情拿到网上来拓展。

六、提供服务
网站发布信息是让大家来看，提供平台是让会员交互，而提供服务则更加象是传统行业的延伸。提供实物和信息咨询都可以算这类，属于比较实在的商业模式，就是需要服务者比较专业。

七、技术特色
特色的技术完全可以领导市场潮流，但是突破性的技术不是谁都能获得并应用的。而在大多数时候，合理的在网站上加重一些技术含量的比例，既可以让用户获得更好的体验，也能让这样的网站不容易被仿制。

八、简洁实用
用户喜欢简洁实用的东西，这已经形成一个明显的趋势。真是因为垃圾多了，所以简单就是美。

九、尝试创新
互联网到目前为止还不是一个很成熟的市场，所以创新的东西更有可能获得一些成功。而且进入互联网的门槛低，大家都能尝试。只是要注意的一点是别和前面的专心专业本末倒置就行，毕竟任何事情都要做好了才行，纯粹的创新别人很容易模仿了并做得比你好。

十、不断实践
其他一切都是仅供参考，不断实践不断调整，适合自己的才是最好的。生活如此，做站亦如此!

网页制作与网站制作流程

编辑:佚名 来源:网络 评论:16阅读:9209 [2008/6/21 9:20:25]
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本文简单介绍网页制作与网站制作的不同,并介绍网页制作流程与网站制作流程。

对于一个新手想拥有自己的网站来说，怎么样去做是一个问题。当然，你可以到新浪博客或者其他什么地方申请一个免费的个人主页，这是最方便实际的解决方法。

但是，这怎么是我们崇尚DIY精神的表现呢？我们为什么不能自己制作出一个优秀的网站呢？下面我就网页设计以及网站制作的流程做一个小小的总结。

我是搞网站制作的，也是靠这个吃饭的。但是为了支持各位学习技术，我不介意把自己吃饭的家伙掏出来给大家看，希望大家喜欢。否则，我可就太冤枉了~``` [image: image80.png]©





网页设计流程

一、策划。

这两个字看似没有什么意义，表面上来看，的确是如此的。但是，你想拥有一个什么样的网站？你的主色调，你的内容，等等等等，都需要一个策划，否则你打开制作工具，你根本不知道要做什么。就象你或者你的GF要做饭，材料什么都有，菜买回来了，可你不知道要吃什么，还为吃白菜或者吃芹菜而闹不明白。你会很为难。对于新手来说，可以参考借鉴别人的作品，多看看一些你喜欢的网页，然后去模仿，慢慢的就能做出自己的东西了。一个策划做好了，就什么都好说了。


二、设计图纸
你可以先在草稿上先画一画，但那样的话，这个步骤应该归结于第一步。这里说的设计图纸是在PS或者FW中把你想做的网站用图片的形式画出来。我不清楚是否在各位看观中是否有准备去应聘网页美工等工作的。但就我自己的公司在我们附近的一所大学里招聘的情况来看。实在是不怎么理想。因为这些应聘网页美工的同学居然不知道不明白网页是先用PS或者FW画出来的。最后我录用了附近中专的一个学生。倒不是他在学校里学到了什么，是自学的，做得还不错。由此可见，学生在学校里学到的东西实在是太皮毛了~~~~（跑题了是吧~~~~~ [image: image81.png]


）~~~~~这一个步骤呢就是说~~~~~先把自己的想要的网页用PS画出来。PS的灵活多变以及超级强大的功能，完全可以画出绚烂的网页出来。

现在来说呢，我给大家提供几个数字，就是网页设计图纸的宽度。如果你的网页是准备留有对联广告的位置，也就是像稀饭主站的那种样式来说呢，你的网页的宽度一般为 768 像素。也有760像素770像素780像素。这看个人的设计习惯来的。但一般来说呢，768像素是最符合规范的，因为768正好是屏幕的高度。如果你是想设计满屏的网页，就像这个论坛吧。宽度一般为1000左右。有人说是1007，的确，在WINDOWS 标准界面下这个宽度能全部显示而不必在下面拉啊拉的。但是如果是XP风格的话，就要左右拉了因此宽度设置为1000差不多。也有设计为998了。这根据个人经验而来，大家可以根据自己的实际判断来说。总之就这左右。告诉嘛~~~~~你想设置多高就多高吧。如果是首页的话呢，最好是能全部显示出来。由于各个浏览器的不同——像多窗口浏览器有一个标签栏，就算是IE，常用图标也有大小之分。因此告诉是多少，你就自己掌握吧。

三、切割网页
切割网页这工作还是交给PS或者FW来制作。也就是使用他们的切片工具。个人认为FW更适合用来切割图片。太专业了。而且很容易上手。PS当然也有这个功能。不过说来寒酸，我到现在也没搞明白那是怎么切割的~~~~~就看别人切割了，自己就是不会~~~~~（没办法，本人电脑知识全部自学，PS、FW、DMX等等等等，因此有些问题搞不明白还是情有可原的吧~~~~ [image: image82.png]O



）

切割网页就是把图片切割成若干个小图片，其中宽度高度什么的都得自己去掌握去学习，我考虑写一个教程。不过时间不是很充裕，看情况。

四、DMX制作网页
终于到这一步了，大家是不是很明白啊？不会用DMX就不能说是会制作网页知道不？现在一般的大学生和职业学校的学生都应该掌握了这个吧。顺便说一下，网页就是表格加图片加FLASH。自己慢慢体会吧。

=============================================

这里只说了个流程，我看情况能不能有时间写出详细的教程。大家自己有基础的可以先做做。这个流程中没有说到CSS样式的设置和其他的规格一些方面。这些就看自己的发挥了。CSS可以用人家现成的，自己修改修改就可以了。

=============================================

网站制作流程

如果你是想制作一个静态的网站。那么掌握网页制作流程就差不多了，这一章只要学习网站规划就可以。但大多数人不会愿意制作静态的网站，因为管理实在是太麻烦了，因此，网站必然是动态的。呵呵。

一、整体规划

好像又是没有意义的一个词，但是就根本来说实在是太有意义了。网站的规划分为下面几个部分

1、动态程序语言的选择。

大家可以先了解一个语言，ASP ，PHP ，JSP ，CGJ ，.NET 等等等等。就现在来说，一般的小型网站都是使用 ASP + ACC数据库形式来制作，也是互联网上最广泛的方法。 .NET 是新兴的一种语言，应该是ASP的升级版本。互联网有这种趋势，就是 .NET 语言制作网站。 而 PHP + MYSQL 这种形式也广泛流行，象稀饭论坛就是这种形式。我在这里简单说几句而已，没有基础的可以百度一下详细资料。
一般来说，个人网站的形式 为 asp+ acc数据库 和 php + mysql数据库。

2、网站栏目功能规划。

你的网站有哪些栏目，你的网站实现什么功能。很现实的问题，你得好好策划策划哦！！

3、根目录策划。

你的网站实际上就是一堆文件的集合，怎么样去规划这些文件，就是目录的安排。好的网站的目录很清晰，让人一目了然。你自己的你看着办吧。我这里点水而过，详细资料请百度。


二、数据库规划

你已经选择了程序和数据库了对吧，我们现在要做的就是规划数据库了。大家没有什么意见吧~~~~~呵呵。数据库里面放什么东西，怎么样去放，详细资料请百度。


三、编写网站后台

前面已经说了，你要策划网站内容以及功能。写网站是先写后台滴！！目前有很多程序员还没有想到这一点，头大。把后台和数据库全部弄出来了，前台就是显示还有什么问题吗？


四、编写网站前台

网页设计已经在主题帖里面说明了，现在就该是那里设计的也就是网页的前台。网页已经有了，使用程序把内容显示出来应该没有什么问题吧？？


五、测试，修改

没有一个程序弄好了就是没有漏洞没有错误的，测试和修改是必不可少的。经过你的N多测试，我想网站应该没有什么问题了吧？？


六、发布。

如果你的网页仅仅是给自己的朋友看看，当做学习，你可以用自己的电脑配置成服务器，这样的软件是多之又多，大家百度一下吧~~~~呵呵~~~~~ASP+ ACC数据库形式的当然就是配置IIS就可以了，呵呵。

如果你的网站准备长期给大家看~~~~想做一名小小的站长，那么你可以考虑购买虚拟空间和域名。当然，现在有很多人选择免费空间和免费域名~~~~~我当年也是这样做的。不过现在的免费空间实在是不咋滴~~~~~大家如果准备把网站做好的话，还是购买收费空间和顶级域名吧~~~~~（写了这么多做个广告大家不介意吧？我这边有空间域名提供哦！呵呵，都是很不错的空间域名。要买的话，找我啦~~~~~）

如果你的网站非常受欢迎，或者你的网站内容非常多，虚拟空间已经不能够满足你了，那你租赁服务器或者托管服务器也是比较恰当的。本人身为网络公司，自然和国内多家IDC商家有着紧密联系， 嗯哼~~~啊~~~大家明白了吧~~~~ [image: image83.png]




哇！你的网站实在太强了！！一台服务器已经不能满足你了耶~~~~~考虑服务器集群不？？？？网站做到这一步~~~~也是日进斗金啦~~~~`


如果你想做网站，如果你想成为专业站长~~~~~多多的去体验一下吧！！！
问答试网站制作入门教程（新手必看版）

编辑:佚名 来源:网络 评论:0阅读:2004 [2008/6/21 9:28:06]
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网站制作中的几个新手常问的问题收集起来供新手参考学习使用。
问：
我想问一下,不管是学习网页制作还是黑客,都必定要学的是编程对吧?我对编程不了解,有什么网络编程呀,还是什么C语言呀C++呀,什么JAVE的,我都不知道是什么东西,网络编程又是哪种语言?我也不知道,我想问一下以下的几个问题: 
第一:有没有办法让我了解一下什么是编程 
第二:能不能告诉一下如果学习制作网站的话要学什么编程语言 
第三:我是个电脑菜鸟如何让我学习电脑? 
第四：不要告诉我慢慢学。 
问题补充：在以下的回答中其中有人说到了,慢慢的学就会了的,这个我当然知道啦,还说了从0开始,这个就是我现在最想要的,但是有没有人能告诉我如果从0开始学呢?0在哪个地方?哪个地方才是0?给我个学习的路径吧!!!~

答：
怎样设计网页？
在网页设计的认识上，许多人似乎仍停留在网页制作的高度上。认为只要用好了网页制作软件，就能搞好网页设计了…… 

在网页设计的认识上，许多人似乎仍停留在网页制作的高度上。认为只要用好了网页制作软件，就能搞好网页设计了。 
其实网页设计是一个感性思考与理性分析相结合的复杂的过程，它的方向取决于设计的任务，它的实现依赖于网页的制作。正所谓“功夫在诗外”，网页设计中最重要的东西，并非在软件的应用上，而是在我们对网页设计的理解以及设计制作的水平上，在于我们自身的美感以及对页面的把握上。 
首先，我们要弄清楚网页设计的任务。 

一、设计的任务 

设计是一种审美活动，成功的设计作品一般都很艺术化。但艺术只是设计的手段，而并非设计的任务。设计的任务是要实现设计者的意图，而并非创造美。 
网页设计的任务，是指设计者要表现的主题和要实现的功能。站点的性质不同，设计的任务也不同。从形式上，可以将站点分为以下三类。 
第一类是资讯类站点，像新浪、网易、搜狐等门户网站。这类站点将为访问者提供大量的信息，而且访问量较大。因此需注意页面的分割、结构的合理、页面的优化、界面的亲和等问题。 
第二类是资讯和形象相结合的网站，像一些较大的公司、国内的高校等。这类网站在设计上要求较高，既要保证资讯类网站的上述要求，同时又要突出企业、单位的形象。然而就现状上来看，这类网站有粗制滥造的嫌疑。 
第三类则是形象类网站，比如一些中小型的公司或单位。这类网站一般较小，有的则有几页，需要实现的功能也较为简单，网页设计的主要任务是突出企业形象。这类网站对设计者的美工水平要求较高。 
当然，这只是从整体上来看，具体情况还要具体分析。不同的站点还要区别对待。别忘了最重要的一点，那就是客户的要求，它也属于设计的任务。 
明确了设计的任务之后，接下来要想的就是如何完成这个任务了。 

二、设计的实现 

设计的实现可以分为两个部分。第一部分为站点的规划及草图的绘制，这一部分可以在纸上完成。第二部分为网页的制作，这一过程是在计算机上完成的。 
设计首页的第一步是设计版面布局。我们可以将网页看作传统的报刊杂志来编辑，这里面有文字、图像乃至动画，我们要做的工作就是以最适合的方式将图片和文字排放在页面的不同位置。 除了要有一台配置不错的计算机外，软件也是必需的。不能简单地说一个软件的好坏，只要是设计者使用起来觉得方便而且能得心应手的，就可以称为好软件。当然，它应该能满足设计者的要求。笔者常用的软件是Macromedia的Dreamweaver、Fireworks、Flash以及Adobe的Photoshop、imageready，这些都是很不错的软件。 接下来我们要做的就是通过软件的使用，将设计的蓝图变为现实，最终的集成一般是在Dreamweaver里完成的。虽然在草图上，我们定出了页面的大体轮廓，但是灵感一般都是在制作过程中产生的。设计作品一定要有创意，这是最基本的要求，没有创意的设计是失败的。在制作的过程中，我们会碰到许多问题，其中最敏感的莫过于页面的颜色了。 

三、色彩的运用 

色彩是一种奇怪的东西，它是美丽而丰富的，它能唤起人类的心灵感知。一般来说，红色是火的颜色，热情、奔放；也是血的颜色，可以象征生命。黄色是明度最高的颜色，显得华丽、高贵、明快。绿色是大自然草木的颜色，意味着纯自然和生长，象征安宁和平与安全，如绿色食品。紫色是高贵的象征，有庄重感。白色能给人以纯洁与清白的感觉，表示和平与圣洁。 
我们知道，颜色是光的折射产生的，红、黄、蓝是三原色，其它的色彩都可以用这三种色彩调和而成。换一种思路，我们可以用颜色的变化来表现光影效果，这无疑将使我们的作品更贴近现实。 
色彩代表了不同的情感，有着不同的象征含义。这些象征含义是人们思想交流当中的一个复杂问题，它因人的年龄、地域、时代、民族、阶层、经济地区、工作能力、教育水平、风俗习惯、宗教信仰、生活环境、性别差异而有所不同。 
单纯的颜色并没有实际的意义，和不同的颜色搭配，它所表现出来的效果也不同。比如绿色和金黄、淡白搭配，可以产生优雅，舒适的气氛。蓝色和白色混合，能体现柔顺、淡雅、浪漫的气氛。红色和黄色、金色的搭配能渲染喜庆的气氛。而金色和粟色的搭配则会给人带来暖意。设计的任务不同，配色方案也随之不同。考虑到网页的适应性，应尽量使用网页安全色。 
但颜色的使用并没有一定的法则，如果一定要用某个法则去套，效果只会适得其反。经验上我们可先确定一种能表现主题的主体色，然后根据具体的需要，应用颜色的近似和对比来完成整个页面的配色方案。整个页面在视觉上应是一个整体，以达到和谐、悦目的视觉效果。 

四、造型的组合 

在网页设计中，我们主要通过视觉传达来表现主题。在视觉传达中，造型是很重要的一个元素。抛去是图还是文字的问题，画面上的所有元素可以统一作为画面的基本构成要素点、线、面来进行处理。在一幅成功的作品里，是需要点、线、面的共同组合与搭配来构造整个页面的。 
通常我们可以使用的组合手法有秩序、比例、均衡、对称、连续、间隔、重叠、反复、交*、节奏、韵律、归纳、变异、特写、反射等等，它们都有各自的特点。在设计中应根据具体情况，选择最适合的表现手法，这样有利于主题的表现。 
通过点、线、面的组合，可以突出页面上的重要元素，突出设计的主题，增强美感，让观者在感受美的过程中领会设计的主题，从而实现设计的任务。 
造型的巧妙运用不仅能带来极大的美感，而且能较好地突出企业形象，而且能将网页上的各种元素有机的组织起来，它甚至还可以引导观者的视线。 

五、设计的原则 

设计是有原则的，无论使用何种手法对画面中的元素进行组合，都一定要遵循五个大的原则：统一、连贯、分割、对比及和谐。 
统一，是指设计作品的整体性，一致性。设计作品的整体效果是至关重要的，在设计中切勿将各组成部分孤立分散，那样会使画面呈现出一种枝蔓纷杂的凌乱效果。 
连贯，是指要注意页面的相互关系。设计中应利用各组成部分在内容上的内在联系和表现形式上的相互呼应，并注意整个页面设计风格的一致性，实现视觉上和心理上的连贯，使整个页面设计的各个部分极为融洽，犹如一气呵成。 
分割，是指将页面分成若干小块，小块之间有视觉上的不同，这样可以使观者一目了然。在信息量很多时为使观者能够看清楚，就要注意到将画面进行有效的分割。分割不仅是表现形式的需要。换个角度来讲，分割也可以被视为对于页面内容的一种分类归纳。 
对比就是通过矛盾和冲突，使设计更加富有生气。对比手法很多，例如：多与少、曲与直、强与弱、长与短、粗与细、疏与密、虚与实、主与次、黑与白、动与静、美与丑、聚与散等等。在使用对比的时候应慎重，对比过强容易破坏美感，影响统一。 
和谐是指整个页面符合美的法则，浑然一体。如果一件设计作品仅仅是色彩、形状、线条等的随意混合，那么作品将不但没有“生命感”，而且也根本无法实现视觉设计的传达功能。和谐不仅要看结构形式，而且要看作品所形成的视觉效果能否与人的视觉感受形成一种沟通，产生心灵的共鸣。这是设计能否成功的关键。 

六、网页的优化 

在网页设计中，网页的优化是较为重要的一个环节。它的成功与否会影响页面的浏览速度和页面的适应性，影响观者对网站的印象。 
在资讯类网站中，文字是页面中最大的构成元素，因此字体的优化显得尤为重要。使用css样式表指定文字的样式是必要的，通常我们将字体指定为宋体，大小指定为12px，颜色要视背景色而定，原则上以能看清且与整个页面搭配和谐为准。在白色的背景上，我们一般使用黑色，这样不易产生视觉疲劳，能保证浏览者较长时间地浏览网页。 
图片是网页中的重要元素。图片的优化可以在保证浏览质量的前提下将其size降至最低，这样可以成倍地提高网页的下载速度。利用Photoshop6或Fireworks4可以将图片切成小块，分别进行优化。输出的格式可以为gif或jpeg，要视具体情况而定。一般我们把有较为复杂颜色变化的小块优化为jpeg，而把那种只有单纯色块的卡通画式的小块优化为gif，这是由这两种格式的特点决定的。 
表格(table)是页面中的重要元素,是页面排版的主要手段。我们可以设定表格的宽度、高度、边框、背景色、对齐方式等参数。很多时候，我们将表格的边框设为0，以此来定位页面中的元素，或者籍此确定页面中各元素的相对位置。我们知道：浏览器在读取网页html原代码时，是读完整个table才将它显示出来的。如果一个大表格中含有多个子表格，必须等大表格读完，才能将子表格一起显示出来。我们在访问一些站点时，等待多时无结果，按"停止"按钮却一下显示出页面就是这个原因。因此，我们在设计页面表格的时候，应该尽量避免将所有元素嵌套在一个表格里，而且表格嵌套层次尽量要少。在使用Dreamweaver制作网页时，会自动在每一个td内添加一个空字符“ ”。如果单元格内没有填充其它元素，这个空字符会保留，在指定td的宽度或高度后，可以在源代码内将其删去。 
网页的适应性是很重要的，在不同的系统上，不同的分辨率下，不同的浏览器上，我们将会看到不同的结果，因此设计时要统筹考虑。一般我们在800*600下制作网页，最佳浏览效果也是在800*600分辨率下，在其它情况下只要保证基本一致，不出现较大问题即可。 
说了这么多，只是希望能对做“网页设计”的人有所帮助，希望他们在做网页的时候能够从整体着眼，无愧于“设计”这两个字。 

★建设自己的网站较好的步骤☆ 

必须注意的是：建立自己的网站是一件浩大的工程，一般比较麻烦。所以应当按照一定的步骤一步步来。 

我觉得建站可以按照以下步骤进行： 
1、先在本地设一个文件夹，作为网站存储的地方。名字最好取“My Sites”。 
2、在网站文件夹里面建立一些文件夹，包括“images”等（存储图片、文件等），并且按照网页内容，再建立几个文件夹。（也可以把存储图片、文件的文件夹在每个内容文件夹里面各搞一些） 
3、打开你的网页编辑程序（例如FP、Dreamwear等），新建网页，保存为“index”（主页），重复以上步骤，在网站文件夹里面建立“search”（查找）、“map”（站点地图）、“index02”（网站简介等）。 
4、按照上面步骤，再在网站分类文件夹里面建立许多网页（接着还要把内容输入网页） 
5、已经做到了这么多，我们该准备内容了吧。在硬盘上面再建立一个文件夹“File”，把准备好的文档、图片、程式、文件和网页特效等放进去。（可以加入一些动态网页） 
6、慢慢把这些文件一个不漏的放进网页里面（要掌握技巧） 
7、把网站充实了，就差不多了。这时应该申请一个域名（免费空间、附费都可以）。并且把自己的网站放入搜索引擎，而且在各种留言版上面宣传。 
8、把网站上传至空间里面，删了准备文件，就OK了！ 

不过也可以这样使用FP建站： 

1、在FP里面选择新建站点。 
2、然后在【导航】里面设置网页名称以及标题。 
3、准备好文档、图片、程式、文件和网页特效等，把它们都充实进网站里面。 
4、申请一个域名（免费空间、附费都可以）。并且把自己的网站放入搜索引擎，而且在各种留言版上面宣传。 
5、把网站上传至空间里面，删了准备文件。完毕。 

如果使用Dreamwear来建站，那就更加高级啦！Dreamwear的功能很强大，安装了它的朋友们可以研究研究。 

在网站设计中，纯粹HTML格式的网页通常被称为“静态网页”，早期的网站一般都是由静态网页制作的。静态网页的网址形式通常为：http://www.jzxue.com/Files/ad/GoogleAdSense/GoogleAdsense.htm，也就是以.htm、.html、.shtml、.xml等为后后缀的。在HTML格式的网页上，也可以出现各种动态的效果，如.GIF格式的动画、FLASH、滚动字母等，这些“动态效果”只是视觉上的，与下面将要介绍的动态网页是不同的概念。 

　　在《网络营销基础与实践》第二版第3章“网络营销导向的企业网站建设”中，提出了采用静态网页对搜索引擎的影响，书中对于静态网页本身的介绍比较少，尤其对于静态网页的特点没有做专门的介绍。静态网页的特点简要归纳如下： 

　　（1）静态网页每个网页都有一个固定的URL，且网页URL以.htm、.html、.shtml等常见形式为后缀，而不含有“？”； 
　　（2）网页内容一经发布到网站服务器上，无论是否有用户访问，每个静态网页的内容都是保存在网站服务器上的，也就是说，静态网页是实实在在保存在服务器上的文件，每个网页都是一个独立的文件； 
　　（3）静态网页的内容相对稳定，因此容易被搜索引擎检索； 
　　（4）静态网页没有数据库的支持，在网站制作和维护方面工作量较大，因此当网站信息量很大时完全依靠静态网页制作方式比较困难； 
　　（5）静态网页的交互性交叉，在功能方面有较大的限制。 

网页制作软件的选择 
u 选择一个适合自己的网页编辑工具 
了解了网页的类型及相关技术之后，下一步，就是要选择一个适合自己的网页编辑工具。 

Frontpage 

Frontpage 是 Microsoft 出品的，可能是最简单、最容易，却又功能强大的网页编辑工具。采用典型的 Word 界面设计，只要你懂得使用 Word，就差不多等于已经会使用 Frontpage。就算你不懂 Word 也没关系，"所见即所得"的操作方式会让你很快上手，而且你无须学习 HTML 语法。 

但 Frontpage 的也有其不足之处：首先是浏览器兼容性不好，做出来的网页，用 Netscape 往往不能正常显示；其次，生成的垃圾代码多，也会自动修改代码，导致在某些情况下极为不便；再次，对DHTML的支持不好。但不管怎么说，Frontpage 的确是最好的入门级网页编辑工具。 

常见的版本为 Frontpage98 和 Frontpage2000。 

Dreamweaver 

Dreamweaver 是 Macromedia 公司的产品的另一款"所见即所得"的网页编辑工具,或称网页排版软件。与 Frontpage 不同，Deamweaver 采用的是 Mac 机浮动面版的设计风格，对于初学者来说可能会感到不适应。但当你习惯了其操作方式后，就会发现 Dreamweaver 的直观性与高效性是 Frontpage 所无法比拟的。 

Dreamweaver 对于 DHTML 的支持特别好，可以轻而易举地做出很多眩目的页面特效。插件式的程序设计使得其功能可以无限的扩展。Dreamweaver 与 Flash、Firework 并称为 Macromedia 的网页制作三剑客，由于是同一公司的产品，因而在功能上有着一个非常紧密的结合。而最新推出的 Dreamweaver UltraDev 更支持 Asp，Jsp。因此，说Dreamweaver 是高级网页制作的首选并不为过。 

常见的版本为 Dreamweaver4.0 和 Dreamweaver UltraDev 1.0 

flash 

flash也是 Macromedia 公司的产品，Flash 是交互式矢量图和 Web 动画的标准。网页设计者使用 Flash 创作出既漂亮又可改变尺寸的导航界面以及其他奇特的效果。相信凡是见过 Flash 技术的人，没有一个不想掌握它的。它不但易学、易用，而且可以做出有很多动画的网站，并且声色结合，是一种很有前途的网页制作技术。 

firework 

firework也是 Macromedia 公司的产品，是真正的网页作图软件。Fireworks 与 Dreamweaver 结合很紧密，只要将 Dreamweaver 的默认图像编辑器设为 Fireworks ，那么在 Fireworks 里修改的文件将立即在 Dreamweaver 里更新。另一个功能是可以在同一文本框里改变单个字的颜色。当然，Fireworks 可以引用所有的 Photoshop的滤镜，并且可以直接将 PSD 格式图片导入。它是用来画图用的，它相当于结合了Photoshop ( 点阵图处理 ) 以及CorelDRAW (绘制向量图)的功能。网页上很流行的阴影、立体按钮...等等的效果，也只需用鼠标点一下，不必再靠什么KPT 之类的外挂滤镜。而且 Fireworks很完整的支持网页16进制的色彩模式，提供安全色盘的使用和转换，要切割图形、做影像对应(Image Map)、背景透明，要图又小又漂亮，在Fireworks 中做起来都非常方便，修改图形也是很容易的 。不需要再同时打开Photoshop和CorelDRAW...等等各类软件，切换来切换去的了。 

Dreamweaver、Flash、Firework称为网页制作三剑客，将三个软件配合起来使用，会制作出非常精美的网页 

gifanimator 

Ulead GIF Animator 4.0 是目前最快和最易使用的 GIF 动画工具，它在一个软件包中提供了顶级的功能，用于动画 编排、编辑、特效和优化。 GIF Animator 差不多支持每个主要的文件格式，包括视频文件，并允许输出为 Windows AVI、QuickTime 电影、Autodesk 动画或图像序列。用户可以生成适当的 HTML 代码，以便将动画嵌入到网页中，并且可以将动画打包成独立的 EXE 文件，以便通过电子邮件发布和在任何地方来查看。 

u 制作主页 

　　制作主页无非是添加文字、添加图片、添加链接，跟用word没什么区别，经过简单的学习后，你就会制作主页了！但是，要作出高水平的主页那要学的东西就太多了，不过总结起来就是html，图形制作，动画制作，页面特效制作和后台程序制作几个部分。 

u 申请的主页空间，把你制作的主页传上去 

　　我们制作的页面放在我们自己的计算机上，别人是不能看见的。为了让别人看见我们制作的页面，我们必须将他们放到一台和internet一直连接的计算机（服务器）上。你可以到提供空间服务的站点申请主页空间。有空间以后就可以利用响应的FTP（文件传输协议）工具软件将我们制作的页面传上去。这样，就可以让大家来分享我的精彩页面了。 

常见的FTP工具软件有cuteFTP、leapFTP等，其功能和使用方法都比较类似，具体使用方法可参见本站想应的文章。 

可能你开始的主页只是非常简单， 但是这是你的第一步，也是良好的开端，然后再一步步学习：如何把网页制作漂亮一些？如何制作动画？对于新手，千万不要一下子就想：我看到某某某网页这么漂亮，它是怎样做出来的？我很想马上做出来，于是马上就去研究复杂的网页，这样你会发现网页制作很难，学两下就放弃了，这样永远学不会制作主页。想当初，我对于我的网页能产生链接也高兴了半天，于是产生了更大的兴趣。记住：一步一步来，不要一下子想成为高手，否则很难成为高手。

新人该如何建设网站？
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在网上看到这篇新手建站入门文章，感觉很不错，就转来给大家学习参考。

　　1、会不会程序不重要，重要的是你想做，有热情，有时间，有精力，没有攻不克的难题——当然，你要连电脑开机也不会，那不好办，也不绝对，不行先花几百，去报个电脑班，电脑班一般学不得深刻的，但开关机，装软件还是差不多；

　　2、选择个好域名，当然，好域名已经不多了，要是你很有钱，而且钱来路轻松正当，可以考量买一个人家培植过的，但如果你还花父母的钱或者自己从牙缝里挤出来的，那么请注册一个，五六十块一年，尽量短，尽量好记即可，如果是地方或行业站，尽量贴边，不短不好记也没关系，不贴边也不要紧，一切都没有第三条重要——

　　3、一定不要完全模仿别人，但可以参考，完全模仿别人终究难出头，要有创新，也就是你不仅要看到别人的长处，还要看到他们的不足，并且争取把不足给解决了，那你就有了特色。要原创，要有自己的东西，要知道你的目标受众需要什么，而你恰恰可以提供的很好，如果你能有独到的资源，那么你的域名就算太难记并且记不住也不要紧，会有人收藏，而且会有人传诵你，把你放在帖子里、日记里、博客里…… 

　　4、就算不太有资源也不要紧，你要真诚，要勤奋，去发现和整合资源，不要大批量的采集，而是去整理精华，因为大家都很忙，愿意在最短的时间最少的步骤得到最多的需要的信息。如果你引用了别人的资源，要注明出处，不要修改原作，以使它们看起来像是自己的，那样很不好，大家会抛弃你的。只要你足够真诚，而且方法得当，大家是喜欢你的，并且随着你的流量加大，忠实浏览者的增多，资源站开始喜欢你去摘抄引用他的东西。于是，你有了兄弟站，朋友站，合作站。

　　5、找个空间，信誉好的？谁知道谁信誉好啊！大家都吹嘘的狠。那么先到论坛看一下，我要啦，站长站，落伍什么的，找那些信誉高的人推荐的，很多人还是非常看重信誉的，不要相信那些只发了三个帖子以下的人的话，他们要么是托，要么连托的资格也没有。千万不要一下子就买大空间，什么vip啊，vps啊以及wps啊word啊（晕），凡是够用就好，不够了再升级嘛，我所见过的空间里，往上升级的增大的都有此服务，买大了转小，门也没有。

　　6、懂不懂代码不重要，网上很多cms，比如动易、动网、风讯什么的，一定要用免费版，别瞎投资，这些正版一般都绑定域名的，等域名成熟了，网站差不多了，需要升级正版的时候再说，否则你会后悔的，一般来说，免费版足够你用一段时间了；用cms建站的时候，一般都有一些教程，多看，多练，多搜索，不要总提问，问的人家烦不说，养成一个靠别人大脑生存的习惯可不好，自己多练，自己长本事，本事大了，也尝试为别人解决问题，也是提高自己的机会；

　　7、看好自己的门，别让恶人进来破坏，也别破坏别人。对于咱这样的菜鸟来说一开始没有不中马的，没有不被动手脚的，关键不能总被放马，总被动手脚，那岂不是咱花钱给别人盖了间房子？所以不仅要学习盖房子，还要学习修，一开始不会，多漏雨几次，逼着也就会了，但不要总是一漏雨就考虑换房子啊，那到最后一起学盖房子的都盖别墅了，你一间坚实的平房还没有呢!

　　8、俺出门，回头继续啊！——俺回来了，继续，其实也没啥了。网站建起来了，一共三个页面，一个首页，一个频道页，一个内页，想有人来访问，挂个统计代码，我要啦的，代码挂好，一看，哇塞！1人在线，看看ip，自己的。想要人来访问，于是打算做友情链接，满世界的找，请求和人家链接，人家爱搭不理的。其实我觉得没有必要，刚建好，不要管是否有人来访问，继续充实内容即可，等有了好几个相关频道，N个有质量的页面后，搜索引擎先来了，然后，通过搜索进来的人就多了，你去我要啦看看，从哪里来的，关键词是什么……做些调整，把人们感兴趣的内容做强一些……友情链接要做的，但不要乱做啊，一开始你是茅草屋，当然，对方是什么你是不计较的，人家要是砖瓦房是要嫌弃你的，勉强和你链接了，也大抵不放在首页，人家是别墅，是不和你链接的，基本上你也只能和你差不多的来链接，你要分辨一下，看对方是不是真想盖高楼大厦，还是只是盖间茅草房而已，如果对方根本不打算做好，那你就不要和他链接了。慢慢的等你做的有模有样了，是砖瓦房了，找你链接的人就来了，不仅要看是茅草房还是土坯房还是砖瓦房，还要看他是不是打算盖好房子，盖大房子……个人认为，找些个规规矩矩的中小网站链接，强于找那些个看起来很猛很大的投机取巧的网站链接。当然，别忘了一点，先告诉你的朋友们让他们来看，提提意见，朋友的意见是中肯的，有利于改进。

9、如果持续的没有人来，那你是要着急的，想要推广，说实话，推广我是外行，因为我没做过任何的推广，我所用的推广就是做好内容，更新再更新，不断更新。但有时候我也看一些个推广的东西，了解不透彻，比如文字链，比如弹窗，个人觉得弹窗没有特别大的意义，除非你的站非常独特，让人看到弹出后有惊喜的感觉，不会很烦的关掉窗口。文字链是可以适当的做一段时间的，但目前的文字链作假的也多，比如黑马，一开始蛮好的，现在不行了，刷流量的太多，有的人三千ip一天可以刷出五千以上的点击，那还有什么意义呢？

　　10、所以留住人甚至比推广来的重要些，对于个人做站来说。如何留住人呢？我也不知道，我真的不知道，我还在琢磨呢。我的网站，回头率很低，虽然我认为我提供的资料不错，也没有什么乱七八糟的广告，但人们还是只通过搜索引擎来访问，而不收藏。我几乎没有做好会员系统，但知道会员系统很重要，我一直做不好论坛，这是很致命的，所以你尽可能的做好互动的功能，让人留下来，他为什么留下来？琢磨一下吧，我们共同研究。

　　11、关于赚钱，这个世界上没有人不想赚钱。但不是每个人都可以通过网站来赚钱的（理论上是可以的，但事实不是那么回事），要是你有了一定的流量，肯定想拉广告，规模很小的时候，没有人找你做包月的，即便是有，开的价格也能噎你一个跟头。找联盟，很多联盟来者不拒，因为你是帮他赚钱来的，100块的支付门槛，你做了八个月也没做到，快做到了，他们说，对不起，你网站流量未能达到我们的要求，K了！或者干脆就告诉你三个字：你作弊！也有诚信一些的，会把钱给你，当然，那也只是你应得的几分之一而已，个人感觉，这些个以个人或公司的名义来做各种什么短信、电影、软件之类的联盟的，就是靠扣量来赚钱的，这怪不得谁，不坑咱坑谁？他们吃啥？所以，俺的感觉是，靠广告赚钱很很难的，当然也有一些个娱乐类网站的站长赚了钱了。如果你的内容很好，就做GG吧，阿里也行，百度也凑合，搜狐、新浪等均可考虑，而其他的一些个，反正我从现在开始，绝不做了。 

　　……其实还有很多想说的，可能这些大家也都了解了，我也只是抛砖引玉，希望大家多讲一些经验，让新手少走点弯路。让我们互相帮助吧，在我要啦大家庭。
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这篇文章对如何制作网站做个大概介绍,让初学者有一个全面的认识做网站的各个步骤.

一、确定网站主题 网站主题就是你建立的网站所要包含的主要内容，一个网站必须要有一个明确的主题。特别是对于个人网站，你不可能像综合网站那样做得内容大而全，包罗万象。你没有这个能力，也没这个精力，所以必须要找准一个自己最感兴趣内容，做深、做透，办出自己的特色，这样才能给用户留下深刻的印象。网站的主题无定则，只要是你感兴趣的，任何内容都可以，但主题要鲜明，在你的主题范围内内容做到大而全、精而深。
二、   搜集材料 明确了网站的主题以后，你就要围绕主题开始搜集材料了。常言道：“巧妇难为无米之炊”。要想让自己的网站有血有肉，能够吸引住用户，你就要尽量搜集材料，搜集得材料越多，以后制作网站就越容易。材料既可以从图书、报纸、光盘、多媒体上得来，也可以从互联网上搜集，然后把搜集的材料去粗取精，去伪存真，作为自己制作网页的素材。　　 
 三、   规划网站 　一个网站设计得成功与否，很大程度上决定于设计者的规划水平，规划网站就像设计师设计大楼一样，图纸设计好了，才能建成一座漂亮的楼房。网站规划包含的内容很多，如网站的结构、栏目的设置、网站的风格、颜色搭配、版面布局、文字图片的运用等，你只有在制作网页之前把这些方面都考虑到了，才能在制作时驾轻就熟，胸有成竹。也只有如此制作出来的网页才能有个性、有特色，具有吸引力。如何规划网站的每一项具体内容，我们在下面会有详细介绍。　                                                          四、   选择合适的制作工具 尽管选择什么样的工具并不会影响你设计网页的好坏，但是一款功能强大、使用简单的软件往往可以起到事半功倍的效果。网页制作涉及的工具比较多，首先就是网页制作工具了，目前大多数网民选用的都是所见即所得的编辑工具，这其中的优秀者当然是Dreamweaver和Frontpage了，如果是初学者，Frontpage2000是首选。除此之外，还有图片编辑工具，如Photoshop、Photoimpact等；动画制作工具，如Flash、Cool 3d、Gif Animator等；还有网页特效工具，如有声有色等，网上有许多这方面的软件，你可以根据需要灵活运用。 
  五、制作网页　材料有了，工具也选好了，下面就需要按照规划一步步地把自己的想法变成现实了，这是一个复杂而细致的过程，一定要按照先大后小、先简单后复杂来进行制作。所谓先大后小，就是说在制作网页时，先把大的结构设计好，然后再逐步完善小的结构设计。所谓先简单后复杂，就是先设计出简单的内容，然后再设计复杂的内容，以便出现问题时好修改。在制作网页时要多灵活运用模板，这样可以大大提高制作效率。 
 六、上传测试 页制作完毕，最后要发布到Web服务器上，才能够让全世界的朋友观看，现在上传的工具有很多，有些网页制作工具本身就带有FTP功能，利用这些FTP工具，你可以很方便地把网站发布到自己申请的主页存放服务器上。网站上传以后，你要在浏览器中打开自己的网站，逐页逐个链接的进行测试，发现问题，及时修改，然后再上传测试。全部测试完毕就可以把你的网址告诉给朋友，让他们来浏览。
 七、推广宣传 网页做好之后，还要不断地进行宣传，这样才能让更多的朋友认识它，提高网站的访问率和知名度。推广的方法有很多，例如到搜索引擎上注册、与别的网站交换链接、加入广告链等。　　                                                                                                 八、维护更新 网站要注意经常维护更新内容，保持内容的新鲜，不要一做好就放在那儿不变了，只有不断地给它补充新的内容，才能够吸引住浏览者
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上一篇:新手入门:如何制作网站之大概介绍  对网站的大概步骤做了介绍.现在这篇文章对如何制作网站中的网页制作做个具体介绍.

认识网页 
什么是网页

　　 你现在所看到的就是网页啦!
　　 可是您知道为什么网页可以在Internet上传播，为什么可以被您的电脑认识吗？还是让我们来好好来认识网页。 
　　 网页的学名称作HTML文件，是一种可以在www网上传输，并被浏览器认识和翻译成页面显示出来的文件。 
　　 WWW是“World Wide Web"的缩写；HTML的意思则是“Hypertext Markup Language”,中文翻译为“超文本标记语言”。“超文本”就是指页面内可以包含图片、链接、甚至音乐，程序等非文字的元素。 
　　 网页就是由HTML语言编写出来的。 
　　 看到这，您也许会想：我最怕编程了!
　　 别急！其实HTML语言只是一种排版语言，语法就类似于这样：“页高8宽5，(1,2)处插入高1宽1的图片A...” 如果您是使用WPS或则Word的高手，那么恭喜您，网页制作的学习您已经走了一半路了！
HTML

　　全称 HyperText Markup Language，正式名称是超文本标记语言，HTML语言发展很快，已历经HTML1.0、HTML2.0和HTML3.0、HTML4.0多个版本，现在HTML5.0正在测试，同时DHTML (动态)、VHTML(虚拟)、SHTML等也飞速发展起来。我们现在一般只要掌握HTML4.0就可以了。
　　 html利用标记（tag）用来描述网页的字体、大小、颜色及页面布局的语言，使用任何的文本编辑器都可以对它进行编辑，与VB、C++等编程语言有着本质上的区别。

　　 举一个简单的例子：
　　　　 HTML 原代码： <b>www.jzxue.com</b> 从不懂上网到网络高手
　　　　 在浏览器的显示效果： www.jzxue.com 从不懂上网到网络高手
　　其中 <b></b> 就是两个HTML标记。它以起始标记<b>及结束标记</b>标记文字 www.jzxue.com，令它显示成粗体。
　　 也有懒虫(像我一样:－)觉得一下要记住HTML那么多枯燥的标记实在太麻烦了。那么有一个偷懒的办法：找一个所见即所得的网页制作工具，即使一点HTML语言都不会，也可以制作出出色的网页。(嘘——，别声张！)后面，我会为大家介绍这类工具的。 
　　 说到底，我还是推荐您稍微了解一些HTML的语法。这样，您可以更精确的控制页面的排版，可以实现更多的功能。当大家称赞羡慕您的主页的时候，您就会觉得很值得哦！


主页制作的基本条件

　　 在WWW上,不论你是资产上亿的大公司,还是捉襟见肘的穷学生,只要你建立了自己的主页,你们的地位就是平等的。实际上,许多个人管理的站点比商业站点更加受欢迎。一切都在于你的内容和创意.那么制作主页需要什么条件呢? 
　　 主页制作的基本条件有：
　　 硬件：
　　 一台电脑(64MB以上内存，当然越大越好啦)；
　　 可以拨号上网；
如果你有条件的话,建议:配置扫描仪,这将大大方便图像和文字的输入;
　　 软件：
　　 HTML编辑软件：常用的有Frontpage、Hotdog等，本文重点介绍 Dreamweaver；
　　 图像处理软件：常用的有Photoshop、flash、Fireworks 等；
　　 文件上传软件：常用的有Cuteftp、WSftp等。
　　 如果你已经万事具备了，我们继续下一步：制作主页前的准备.
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上一篇介绍了认识网页,现在来说一下主页制作前的准备工作
1、主页题材 
　　 下面我们开始着手策划制作主页。首先面临的问题便是我要制作什么内容，选择什么样的主页题材。 网络上的主页题材千奇百怪、琳琅满目。只要你想的到，就可以把它制作出来。以下列出一些常见的题材，是否对你有点启发。 
　　 给您的建议： 
　　 (1)一般来说，个人主页的选材要小而精。如果你想制作一个包罗万象的站点，把所有您认为精彩的东西都放在上面，那么往往会事与愿违的，给人的感觉是没有主题，没有特色，样样有却样样都很肤浅，因为您不可能有那么多的精力去维护它。注意：网页的最大特点就是更新快。目前最受欢迎的个人主页都是天天更新甚至几小时更新一次。 
　　 (2)题材最好是你自己擅长或者喜爱的内容。比如：您对诗歌感兴趣，可以放置自己的诗词；对足球感兴趣，可以报道最新的球场战况等等。这样在制作时，才不会觉得无聊或者力不从心。 
　　 (3)不要太滥或者目标太高。“太滥”是指到处可见，人人都有的题材；“目标太高”是指在这一题材上已经有非常优秀，知名度很高的站点，你要超过它是很困难的。 
　　 OK!如果你已经有一个绝妙的主意了，那我们就开始下一步：规划框架。 
　　 2、规划框架 
　　 选定了一个好的题材，是不是可以立刻动手制作了？不，经验告诉我们，您必须规划框架，这是很重要的一步！ 
　　 每个网站都是一项庞大的工程。好比造高楼，没有设计图纸，规划好结构，盲目的建造，结果往往是倒塌；也好比写文章，构思好提纲，才不至于逻辑混乱，虎头蛇尾。 
　　 全面仔细规划架构好自己网站，不要急于求成。 
　　 规划一个网站，可以用树状结构先把每个页面的内容大纲列出来，尤其当你要制作一个很大的网站 (有很多页面) 的时候，特别需要把这个架构规划好，也要考虑到以后可能的扩充性，免得做好以后又要一改再改整个网站的架构，十分累人，也十分费钱。 
　　 大纲列出来后，你还必须考虑每个页面之间的链接关系。是星形、树形，或是网形链接。这也是判别一个网站优劣的重要标志。链接混乱，层次不清的站点会造成浏览困难，影响内容的发挥。 
　　 为了提高浏览效率，方便资料的寻找，本站的框架基本采用“蒲公英”式，即所有的主要链接都在首页上，每个主链接再分别展开，主链接之间相互链接。 
　　 框架定下来了，然后开始一步一步有条理、有次序地做来，就胸有成竹得多，也为你的主页将来发展打下良好的基础。 
　　 下一步，你可以动手制作具体内容了，我将告诉你一些收集资料的窍门。 
　　 3、资料收集 
　　 题材选定，框架选定，接下来就开始往主页里面填内容。我们称作 资料收集。 
　　 就个人主页而言，很少有人有能力完全靠自己来创作所有的内容。（一些高手能够提供自己编的软件，文章或者音乐，是我非常佩服的！） 
　　 大部分人的方法是：从报纸、杂志、光盘等媒体中把相关的资料收集整理，再加上一定的编辑后就可以了。 
　　 另外一个好的方法是从网络上收集，您只要到雅虎、搜狐等搜索引擎上查找相应的关键字，就可以找到一大堆的资料。 
　　 如果您是英语高手，您可以到国外站点上把最新的信息、资料翻译成中文，提供给大家，这叫“洋为中用”。 
　　 网络上的资料呈爆炸性的增长，只要注意收集某一非常细小的题材，随时供大家方便的查找，您的主页就已经有做不完的活了。 
　　 但是，有一点必须注意！在Copy或引用他人的资料文章时，请您尊重知识版权。有特别声明、禁止复制的请不要盗为己用。允许复制的也应该在引用时注明作者、出处。一般来说，个人主页是非商业站点，只要你发封Email给作者，都会征得同意的。 
　　 还有就是收集的资料必须合法。按照我国《计算机信息网络国际联网安全保护管理办法》的规定： 
　　 任何单位和个人不得利用国际联网制作、复制、查阅和传播下列信息： 
　　 (一)煽动抗拒、破坏宪法和法律、行政法规实施的； 
　　 (二)煽动颠覆国家政权，推翻社会主义制度的； 
　　 (三)煽动分裂国家、破坏国家统一的； 
　　 (四)煽动民族仇恨、民族歧视，破坏民族团结的； 
　　 (五)捏造或者歪曲事实，散布谣言，扰乱社会秩序的； 
　　 (六)宣扬封建迷信、淫秽、色情、赌博、暴力、凶杀、 恐怖，教唆犯罪的； 
　　 (七)公然侮辱他人或者捏造事实诽谤他人的； 
　　 (八)损害国家机关信誉的； 
　　 (九)其他违反宪法和法律、行政法规的。 
　　 到这里我们已经完成了制作主页的准备工作了。 

样创建内容丰富的企业网站？

编辑:佚名 来源:网络整理 评论:1阅读:4378 [2008/7/3 9:04:17]
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很多中小网站实际上是公司简介印刷册的电子版，只有公司介绍、产品/服务及联系信息。这些网站通常只有5-10页html文件。从客户的角度，由于这样的网站可以了解到企业的基本信息、产品/服务内容，因此“电子目录”网站基本能够满足企业客户访问网站的需要。

　　但是从搜索引擎的角度看，文本内容是搜索引擎的宠爱，但“电子目录”基本上只有公司简介出现大量文本，主要的产品页面往往由图片占据，文字描述不多，而搜索引擎是看不见图片的。因此，缺少含有关键词的文本内容是“电子目录”网站的硬伤。

　　创建内容丰富的网页，意味着增加以文本为主的栏目，以及在原有页面中配上大量的与该网站的关键词相关的文本文字。这样才有助于提升网站的排名，增加网页被搜索引擎抓取的机会，从而更容易让人找到。此外，丰富的文本信息还有以下好处：

· 　　专业的信息让客户觉得你很专业，从而对你产生信任 

· 　　借机促销/宣传产品或服务 

· 　　如果竞争对手网站就是“电子目录”，你显然比他们更具有竞争性 

· 　　经常更新内容促使用户经常访问网站 

· 　　请求互换链接时，成功率更高

　　种种理由，让我们建设企业网站时选择丰富、摈弃单一。

　　这里推荐几种常用方法来创建内容丰富的网页：

　　背景信息：如果是酒店，不妨介绍一下该酒店所在城市的情况及该地区旅游景点;如果是外向型企业，可以附带介绍所在地区的港口优势、产品资源优势等。总之，动用一切有利于销售你的产品或服务的背景资料。

　　产品信息：仅有产品型号是不够的。多介绍一些有关该产品或服务的情况，为产品/服务撰写评论，如使用情况。最好能够发布满意的顾客的评论。我在进行网上购物时，一定要查看其他网友针对该产品的评论，并常常被这些随意的评论所左右，决定我是否购买该产品。现在大部分的B2C网站都提供商品评论，但B2B网站在这方面做得非常不够。卖机械的独独摆张机器的照片，没有技术指标、性能优势等介绍，显得非常潦草。

　　常见问题(FAQ)或问与答(Q&A)：可作为一种自助性的客户服务方式，已经为很多企业网站采用。

　　发布专业文章：最好自己写一些有价值的专业文章作为原创发布在网站。但不是每个人都可以写出高质量的专业文章。转载文章就成为大部分想要充实自己网站内容的人采取的多快好省的方法。卖珠宝的转载有关珠宝知识的文章;卖保健品的介绍养生之道;卖服装的摘抄今季最新服饰流行趋势;做网站服务的转载网络营销专业文章...这些文章中往往含有大量自己需要的关键词。在这方面，网络营销服务商网站做得最到位。

　　需要再次强调的是，转载高手们请注意：务必在文章下面注明原作者及文章出处。互联网包容了随意转载行为，但决不允许剽窃，这在网上网下没有任何区别。很多网络营销服务商网站明明转载了时代营销的原创文章，不仅没有任何出处，还言之凿凿“版权所有，转载请...”云云，煞有介事的模样，令人贻笑大方。

　　友情链接：怎么也要想办法去弄几个友情链接过来。一般而言，企业网站进行友情链接的最好对象是业务合作伙伴的网站，如原材料供应商、客户网站;这是从提高链接广泛度的角度出发;从扩展网站有用信息的角度出发，行业信息网站是最理想的交换对象，但作为企业级别网站，与行业门户交换链接的成功机会不大。可以在对方网站的企业黄页登个记，再把对方链接过来。

　　当然，创建丰富的网站文本内容，对于企业而言，意味着短期内投入相应的人力来撰写、搜集有用的文字资料，长期看还要不断更新内容。从长远发展的角度看，这种投入是值得的。而且操作起来并不难，企业的市场部、人秘部等部门人员都可以找到适合的角色来承担这一工作。

很多刚开始学习网页制作技术的新手,不知道该从什么地方学起.不清楚网站制作要学习什么知识内容,网上也有很多介绍新手要学习的内容文章,但大部份都是一拉一大把,把所以内容都放进去,很不利新手入门学习.让人看了等于没看,本文跟据作者的做站经验.总结一些网页制作新手应该优先学习的内容供大家参考.

首先你当然要搞清楚网站制作技术的一些基本概念,而不是直接学某某技术.试想,当你还不知道网站网页为何物时,怎么可能学好网页制作.关于基本的概念,请参考:有关网页制作的一些基本概念
当你对基本的概念有了一些了解时,先不忙着去学HTML,ASP ,.NET,CSS等技术.我建议新手先选择一个适合自己的工具,有关工具介绍请参考:网页制作工具介绍篇  本人十分推荐使用DreamWeaver 使用方便,功能强大.DreamWeaver的下载与安装请参考: 下载并安装DreamWeaver 
注:DreamWeaver的一些入门教程可以阅读本站的:DreamWeaver教程专题
有了工具之后,就可以开始学习了.这时你可以先学习HTML.HTML是Web的语言，每一个Web开发者都需要对它拥有基本的了解。

HTML 4.01是重要的Web标准，它与HTML 3.2的差异非常之大。

当类似font的标签和color属性被添加到HTML 3.2后，它就逐渐成为开发人员们的一场噩梦。开发那些必须把字体信息加入每个单独页面的网站，其过程成为了一种漫长而昂贵的折磨。

通过HTML 4.01，所有的格式化信息可以被移出HTML文档，转而放入一个独立的样式表中。

HTML 4.01之所以重要，另外一个原因是由于XHTML 1.0，这个最新的HTML标准是作为一种XML应用被重新表达的HTML 4.01。在您的页面中使用HTML 4.01可以确保在未来将HTML轻松升级到XHTML。

HTML的基础入门教程请阅读网页制作教程网的:HTML十章教程
在学习HTML时可能已经接确过CSS样式表,当你已经可以简单使用HTML时,就可以开始系统的学习CSS样式表了.



层叠样式表（Cascading Style Sheets - CSS）

样式可定义HTML元素如何被显示，类似font标签在HTML 3.2中所起到的作用。样式通常被保存在HTML文档之外的文件中。外部样式表使您有能力仅仅通过编辑一个简单的CSS文档来改变网站内所有页面的外观和布局。如果您曾经尝试过进行某些改变，比如同时改变站内所有网页标题的字体或颜色，您就会明白CSS如何能够达到事半功倍的效果。

CSS样式表基础教程请观看本站的 CSS视频教程专题
更多的CSS样式表教程请阅读: http://www.web2bar.cn/ArticleType/32.aspx



XHTML - HTML的未来

XHTML指可扩展超文本标记语言（Extensible HyperText Markup Language）。

XHTML 1.0是源自W3C的最新的HTML标准。它于2000年1月26日成为正式的推荐标准（Recommendation）。W3C Recommendation意味着其规范的稳定性，同时其规范目前已成为一种Web标准。

XHTML是一种使用XML进行重构的HTML 4.01，并可以通过遵循一些简单的指导方针立即在现有的浏览器中投入使用。

这个是一种标准,如果你要使你的网页代码更加标准需求学习本节内容:

web标准的相关教程


最后是js脚本

客户端脚本脚本是一种有关因特网浏览器行为的编程。您应该学习JavaScript，这样才能有能力传递更多的动态网站内容：

JavaScript是为HTML设计者提供的一种的编程工具 

HTML的创作者通常都不是程序员，但是JavaScript是一种语法非常简单的脚本语言！几乎任何人都能够把某些JavaScript的代码片断放入他们的HTML页面中。 

JavaScript可以在HTML页面中放入动态的文本 

像这样的一条JavaScript语言可以在HTML页面中写入可变的文本：document.write("h1" + name + "/h1") 

JavaScript能够对事件进行反应 

可以把JavaScript设置为在某事件执行时发生，比如当页面加载完毕或当用户点击某个HTML元素时。 

JavaScript可读取并修改HTML元素 

JavaScript能够读取并修改HTML元素的内容 

JavaScript可被用来验证数据 

可使用JavaScript在表单被提交到服务器前对表单数据进行验证，这样可确保服务器进行正确的数据处理。 

       这个如果不是专做JS可以只学习一些比较简单的常用功能代码就可以了.如果有时间深入学习当然更好.

       JS的相关教程


到这里为止就已经完成网页制作的基础技术学习了,你已经可以制作出相当不错的网站了. 

学习网站制作是一个过程,不要相着一天二天就可以学好.根据本教程多多实践.相信你会很专业.

上一篇：个人网站建设的几种方案选择    下一篇：如何让网站的地址栏中出现自己的标志 

您可能要找的相关内容

如何让网站的地址栏中出现自己的标志

编辑:iawsky 来源:web2bar 评论:0阅读:1413 [2008/8/10 12:50:03]
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很多人可能已经注意到了,在我们访问一些网站时.常常会看到在地址栏中出现该网站的标志(如网页制作教程网:http://www.web2bar.cn/) 是不是感觉不错,其实要实现这样的功能非常简单,只需求几行HTML就可以搞定:

首先你要自己定制一个Icon ，规格为: 16×16 pixel，命名为 favicon.ico 放在网站的根目录下。

然后在你的网页中添加以下代码段(在要head中间)如下:
<head>
<link rel="shortcut icon" type="image/ico" HREF="/favicon.ico">
</link>
</head>

最后你可以游览查看你的成果了.很简单吧?

上一篇：推荐:网站制作学习全过程    下一篇：业余人士如何制作专业网页? 

您可能要找的相关内容

业余人士如何制作专业网页?

编辑:iawsky 来源:web2bar 评论:0阅读:990 [2008/8/11 21:33:43]
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       很多没有接触过网页制作的业余人士,一提到网页制作可能会觉得是一门高深的技术.其实现在网站早已经普及,再也不是什么高技术活.普通用户完全可以自己建立一个自己的站点.

 一 、建站当然先要有个空间,存放网站的地方。对于个人用户，建议购买虚拟主机。在购买虚拟主机时要看其服务、速度、响应时间等。一般选择有一定名气的服务商即可。

二、 有了空间后,要想让人家访问自己的网站，域名是必不可少的。域名要尽可能的短、尽可能的方便记忆，当然现在好记的、有特征的域名已经不多了，这需要你自己进行考虑，只要觉得有一定的规律或便于用户记忆即可。

三、网站程序

网站程序当然是选择现成的，因为个人没有必要去从头开始编制一个网站程序，也没有那个实力。现在网上有现成的网站管理系统，像网奇Dvnews建站系统就是一款非常适合个人站长建站的工具。当然，这类系统还有很多，可以在自己综合试用的基本上进行选择。

四、内容

程序好了后，网站的框框已经完成了，现在要做的就是往里面加内容。加好内容就可以上线了。

最后第五步就是网站推广了。

这只是网站制作的一个大概过程。

上一篇：如何让网站的地址栏中出现自己的标志    下一篇：制作网页几个小细节 

制作网页几个小细节

编辑:iawsky 来源:本站整理 评论:0阅读:1021 [2008/8/12 8:52:33]
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虽然现在有许多网页制作工具能让您轻松地完成工作，但如果使用HTML则可以得到更大控制权，下面介绍几个小技巧。 

　　1。使用＜tt＞，＜i＞，
语句来控制文字排版比用＜pre＞好得多。 如: ＜tt＞实用网络
＜i＞曾伟滨＜/i＞


＜/tt＞ 

　　2。不要用800*600的分辨率来制作网页，当浏览者用640*480看网页时，不旦会使速度减慢，还会使网页图像和文字出现错位。当然，也可以使用帧，水平控制，表格等标识语句来取代己设定的象素，但就增加了工作量。 

　　3。使用
＜p＞只有一行，而使用＜p＞
就会多了空白的一行。 

　　4。使用16进制数来定义网页的颜色，而不要用red，black等语句，才能够充分利用Web调色板的216种色彩(另外的40种，一般人难以分辨)。 

　　5。在＜head＞中加上＜base target="_top"＞就可以使你的网页不至于在帧链接到他处时缩小，或者用＜a target="_new"href="http://。。。"＞＜/a＞

如何制作网页之一日完成主页制作

编辑:iawsky 来源:web2bar 评论:0阅读:1020 [2008/8/12 20:41:26]
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本文只适用相当初级的人员阅读,有一定基础的完全可以不看.

        很多人都在问,如何制作网页?怎么做主页等等问题.其实做个主页是一件非常简单的事,关键是要动手去做.
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先是要找个软件工具,推荐使用DreamWaver.然后就制作开始制作主页了,无非就是添加文图片,然后加上链接,跟WORD没有什么区别,倒腾一番后，其实你已经开始会制作主页了！第三步，就是用一个FTP软件，把你的主页传上去（请看如何上传主页）就完了！原来就那么容易！
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　　当然这只是给初学者一个非常简单的网页制作过程,要想成为高手.还要学习HTML CSS等内容.网站制作教程网推荐文章:推荐:网站制作学习全过程 http://www.web2bar.cn/Article/2754.aspx 让你一步步学习网页的制作与设计.

上一篇：制作网页几个小细节    下一篇：HTML教程：对齐属性AL
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