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HTML、CSS、JavaScript 语法手册
HTML语法参考手册
HTML 语言（Hypertext Markup  Language，中文通常称作超文本置标语言，或超文本标签语言） 是一种文本类、解释执行的标签语言，它是 Internet  上用于编写网页的主要语言。用 HTML 编写 的超文本文件称为 HTML 文件。
1
HTML文件的基本结构
编 写 HTML 文件的时 候，必须遵循 HTML 的语法规 则。一个完整的 HTML 文件由标 题、段 落、列表、表格、单词即嵌入的各种对象所组成。这些逻辑上统一的对象称为元素，HTML 使 用标签来分割并描述这些元素。实际上整个 HTML 文件就是由元素与标签组成的。
下面显示的就是一个 HTML 文件的基本结构：
<HTML>  HTML 文件开始
<HEAD>  HTML 文件的头部开始
......
......  HTML 文件的头部内容
</HEAD>  HTML 文件的头部结束
<BODY>  HTML 文件的主体开始
......
......  HTML 文件的主体内容
</BODY>  HTML 文件的主体结束
</HTML>  HTML 文件结束
可以看到，HTML 代码分为三部分，其中：
<HTML>......</HTML>: 告 诉 浏 览 器 HTML 文 件 的 开 始 和 结 束， 其 中 包 含 <HEAD> 和
<BODY> 标 签。HTML 文档中所有的内容都应该在这两个标签之 间，一个 HTML 文档总是以 
<HTML> 开始，以 </HTML> 结束的。
<HEAD>......</HEAD>: HTML 文件的头部标签，其中可以放置页面的标题以及文件信息 等内容。通常将这两个标签之间的内容统称作 HTML 的 头 部。一般来说，位于头部的内容都 不会在网页上直接显示，而是通过另外的方式起作用，例如，标题是在 HTML 的头部定义的， 它不会显示在网页上，但是会出现在网页的标题栏中。
<BODY>......</BODY>: HTML 文件的主体标签，绝大多数 HTML 内容都放置在这个区域 里面。它通常在 </HEAD> 标签之后，在 </HTML> 标签之前。
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2
HTML头部标签
HTML 头部标签是 <HEAD>， 主要包括对页面的一些基本描述语 句，如标题和关键字 等， 后面讲到的 JavaScript  和 CSS 一般都是定义在 HEAD 头元素 中。通常将 <HEAD> 与 </HEAD> 标签之间的内容统称为 HTML 的“头部”。一般来说，位于头部的内容都不会在网页上直接显示， 而是通过其他的方式起作用，例如，标题是在 HTML 的头部定义的，它不会显示在网页上，但 是会出现在网页的标题栏中。
常用的头部标签内容如下表所示：
表 1  头部标签
	标    签
	描    述

	<BASE>
	当前文档的 URL 全称（基底网址）

	<TITLE>
	设定显示在浏览器左上方的标题内容

	<ISINDEX>
	表明该文档是一个可用于检索的网关脚本

	<META>
	有关文档本身的元信息，例如用于查询的关键词，用于获取该文档的有效期等

	<STYLE>
	设定 CSS 层叠样式表的内容，详见后面章节

	<LINK>
	设定外部文件的链接，详见后面章节

	<SCRIPT>
	设定页面中程序脚本的内容，详见后面章节


<HEAD> 与 </HEAD> 之间的内容不会在浏览器的文档窗口显示，但是，其间的元素有特殊 
重要的意义。下面就来分别介绍这些标签的作用。
2.1
标题标签<TITLE>
HTML 文件的标题显示在浏览器的标题栏中，用以说明文件的用途。每个 HTML文档都应该 有标题，在  HTML文档中 ，标题文字位于 <TILTE> 和 </TITLE> 标签之间。<TITLE>和</TITLE> 标签位于 HTML 文档的头部，即位于 <head> 和 </head> 标签之间。
网页标题的作用主要包括三方面：
z 它可以在使用网页编辑软件 Dreamweaver 构建网站结构图时显示在该网页文件的旁边， 提示网页的内容。
z 可以在浏览者保存该网页后成为保存后网页的文件名。这是 IE 浏览器默认的设置。
z 可以在浏览者将该网页添加进收藏夹时成为收藏夹中该网页的名称。
2.2
基底网址标签<BASE>
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<BASE> 标签可以设置 URL 地址，一般常用来设置浏览器中文件的绝对路径，然后在文件 中只需写下文件的相对位置，在浏览器中浏览的时候这些位置会自动的附在绝对路径后面，成 为完整的路径。在文档中所有的相对地址形式的 URL 都是相对于这里定义的 URL 而言的。一 篇文档中的 <BASE> 标签不能多于一个，必须放于头部，并且应该在任何包含 URL 地址的语句 之前，如下所示：
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<BASE Href=”URL”  target=”window_name”>
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其中 Href 属性指定了文档的基础 URL 地址。该属性在 <BASE> 标签中是必须存在的。Target
定义的是打开页面的窗口，同框架一起使用。它定义了当文档中的链接被单击后，在哪一个框架 集中展开页面。如果文档中的超级链接没有明确指定展开页面的目标框架集，则就使用这里定 义的地址代替。
2.3
元信息标签<META>
<META> 标签的功能是定义页面中的信息，这些文件信息并不会出现在浏览器页面的显示 之中，只会显示在源代码中。
<META> 标签通过属性来定义文件信息的名称、内容等。<META> 标签是实现元数据的主要 标签，它能够提供文档的关键字、作者、描述等多种信息，在 HTML 的头部可以包括任意数量 的 <META> 标签。如表 2 所示。
表 2 <META> 标签属性
	标     签
	描    述

	HTTP-EQUIV
	生成一个 HTTP 标题域，它的取值与另一个属性相同，如 HTTP-EQUIV=Expires，实际取值由 CONTENT
确定

	NAME
	如果元数据是以关键字 / 取值的形式出现的，NAME 表示关键字，如 Author 或 ID。

	CONTENT
	关键字 / 取值的内容


通过这些属性，可以建立多种多样的效果，实现多种多样的功能。
1. 定义编辑工具
前面介绍过，使用 Frontpage、Dreamweaver 等多种编辑工具可以制作网页，在源代码中可 以设定网页编辑器的名称。这个名称不会出现在浏览器的显示中。
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<MEta name=”generator”  content=”value”>
Generator 为编辑器定义，content 中定义编辑器的名称。
2. 设定关键字
关键字是为搜索引擎而提供的，如一个音乐网站，为了提高在搜索引擎中被搜索到的机率， 可以设定多个和音乐主题相关的关键字以便搜索。这些关键字不会出现在浏览器的显示中。需 要注意的是，大多数搜索引擎进行检索时都会限制关键字的数量，有时关键字过多该网页会在 检索中被忽略。所以关键字的输入不宜过多，应切中主题。另外，关键字之间要用逗号分隔。
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<MEta name=”keywords”  content=”value”>
其中，keywords 为关键字定义，content 中定义关键字的内容。
3. 设定描述
对于一个网站的页面，可以在源代码中添加说明语句，用以将网站的主题描述清晰，这就是 描述语句的作用。这个描述语句内容不会在浏览器中显示。说明文字可供搜索引擎寻找网页，还 可存储在搜索引擎的服务器中在浏览者搜索时随时调用，还可以在检索到网页时作为检索结果 返给浏览者。搜索引擎同样限制说明文字的字数，所以内容应尽量简明扼要。
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<MEta name=”discription”  content=”value”>
其中，discription 为描述定义，content 中定义描述的内容。
4. 设定作者
在页面的源代码中，可以显示页面制作者的姓名及个人信息。这可以在源代码中保留作者希 望保留的信息。
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<MEta name=”author”  content=”value”>
author 为作者定义，content 中定义作者的个人信息。
5. 设定字符集
HTML 页面的内容可以用不同的字符集来显示，如中国常用的 GB 码（简体中文），中国台 湾地区常用的 BIG5 码（繁体中文），欧洲地区常用的 ISO8859-1（英文）等。对于不同的字符 集页面，如果用户的浏览器不支持该字符的显示，则浏览器中显示的都是乱码。这时就需要由 HTML 语言来定义页面的字符集，用以告知浏览器以相应的内码显示页面内容。
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<MEta http-equiv=”content-type”  content=”text/html;charset=value”>
其中，http-equiv 传送 HTTP 通信协议的标头，content 中定义页面的内码，其中 charset 中写 下内码的语系。
6. 设定自动刷新
使 用 HTTP-EQUIV 属性中的 REFRESH 能够设置页面的自动刷 新，就是每隔几秒的时间刷 新一次页面的内容。比如常用的互联网现场图文直播、论坛消息的自动更新等。
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<MEta http-equiv=”Refresh”  content=”value”>
其中，http-equiv 传送 HTTP 通信协议的标头，refresh 代表刷新，content 中写下刷新间隔 的秒数。
7. 设定自动跳转
使用HTTP-EQUIV属性中的REFRESH不仅能够完成页面自身的自动刷新，也可以实现页面之间 的跳转过程。如网站地址有所变化时，希望在当前的页面中等待几秒钟之后就自动跳转到新的 网站地址，这就可以通过设置跳转时间和地址来实现。自动跳转特性目前已经被越来越多的网 网页所使用。例如，可以首先在一个页面上显示欢迎信息，经过一段时间，自动跳转到指定的 网页。
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<MEta http-equiv=”Refresh”  content=”value;URL=URL_Value”>
其中，http-equiv 传送 HTTP 通信协议的标头，refresh 代表刷新，content 中写下跳转间隔的 秒数以及跳转后打开的文件地址。
8. 设定转场效果
转场效果即网页过渡，是指当进入或离开网站时，页面具有不同的切换效果。添加此功能可 以使网页看起来更具有动感。
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<MEta http-equiv=”EVENT”  content=”REVEALTRANS(Duration=value,Transition=Number)”>
EVENT 设置页面进入或页面退出的时候产生的切换效果。如下表所示：
表 3   切换效果的事件
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事     件
描    述
Page-Enter
表示进入网页时有网页过渡效果 Page-Exit
表示退出网页时有网页过渡效果
Duration 中写下网页过渡效果的延续时间，单位为秒。Transition 中写下过渡效果的方式编号。 过渡效果的编号及含义如下表所示：
表 4   过渡效果的编号及含义
	效    果
	效果编号

	盒状收缩
	0

	盒状展开
	1

	圆形收缩
	2

	圆形展开
	3

	向上擦除
	4

	向下擦除
	5

	向左擦除
	6

	向右擦除
	7

	垂直百页窗
	8

	水平百页窗
	9

	横向棋盘式
	10

	纵向棋盘式
	11

	溶解
	12

	左右向中部收缩
	13

	中部向左右展开
	14

	上下向中部收缩
	15

	中部向上下展开
	16

	阶梯状向左下展开
	17

	阶梯状向左上展开
	18

	阶梯状向右下展开
	19

	阶梯状向右上展开
	20

	随机水平线
	21

	随机垂直线
	22

	随机
	23
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3 HTML主体标签
HTML 的主体标签是 <BODY>， 在 <BODY> 和 </BODY> 中放置的是页面中的所有内容，如文字、 如文字、图片、链接、表格、表单等。
<BODY> 元素有很多自身的属性，如定义页面文字的颜色、背景的颜色、背景图像等，如 下表所示：
表 5   <BODY> 元素的属性
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属     性
描    述
TEXT
设定页面文字的颜色 BGCOLOR
设定页面背景的颜色
5
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续上表
	属    性
	描    述

	BACKGROUND
	设定页面的背景图像

	BGPROPERTIES
	设定页面的背景图像为固定，不随页面的滚动而滚动

	LINK
	设定页面默认的链接颜色

	ALINK
	设定鼠标正在单击时候的链接颜色

	VLINK
	设定访问过后的链接颜色

	TOPMARGIN
	设定页面的上边距

	LEFTMARGIN
	设定页面的左边距


3.1
文字颜色属性TEXT
<BODY> 元 素 的 TEXT 属性可以改变整个页面默认文字的颜色。在没有对文字进行单独定 义颜色的时候，这个属性将对页面中所有的文字产生作用。
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<body text=color_value>
通过 text 属性定义了文字的颜色，color_value 指的就是颜色的值。
3.2
背景颜色属性BGCOLOR
<BODY> 元 素 的 BGCOLOR 属性用来设置整个页面的背景颜 色。和文本颜色相 似，也是使 用颜色名称或者十六进制值来表现颜色效果。
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<body bgcolor=color_value>
通过 BGCOLOR 属性定义了页面的颜色，color_value 指的就是颜色的值。
3.3
背景图像属性BACKGROUND
页面中可以使用 JPG 或 GIF 图片来表现，这些图片可以作为页面的背景图像  ，这可通过
<BODY> 语句中的 BACKGROUND 属性来实 现。它和向网页中插入图片不 同，背景图像将会放 在网页的最底层，文字和其他图片等都位于它的上面。在默认的情况下，背景图片在水平方向 和垂直方向上会不断重复出现，直到铺满整个网页。
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<body bAckground=”img_file_URL”>
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通过 BACKGROUND 属性定义了页面的背景图像，img_file_URL 指的是图像文件所在的路径， 即指向图像文件所在位置的地址，也可以说是图像文件所在位置的统一资源定位符，这里不仅可 以输入本地图像文件的路径和文件名称，也可以用 URL 的形式输入其他位置的图像名称。如 http://www.myaddress.com/mypicturebg.jpg。
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3.4
背景图像固定属性BGPROPERTIES
在默认的情况下，如果页面的内容较长，当拖动浏览器滚动条的时候，背景会随着文字内容 的滚动而滚动。所谓背景图像固定，是指不论如何拖动浏览器的滚动条，背景都永远固定在相 同的位置，并不会随着文字滚动而滚动。
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<body bAckground=”img_file_URL”  bgproperties=fixed>
通过 BACKGROUND 属性定义了页面的背景图像，img_file_URL 指的是图像文件所在的路径，
bgproperties 定义背景属性，fixed 就是设为固定的效果。
3.5
链接文字颜色属性LINK、ALINK、VLINK
链接是网页中最基本的元素之一，在后面的章节中会详细介绍，这里只介绍修改页面链接文 字颜色的方法。
在浏览器默认的情况下，链接文字的颜色为蓝色，访问过后的链接文字颜色为紫红色。这有 助于用户判断是否单击过该链接。
在 HTML 语言中，可以修改的链接状态共有三种，如下表所示：
表 6   链接的不同状态
	链接属性
	描    述

	LINK
	设定默认的没有单击过的链接文字颜色

	ALINK
	设定鼠标按下链接文字时候的链接文字颜色

	VLINK
	设定单击过后的链接文字颜色
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<body LINK=”color_value”  aLINK=”color_value”  vLINK=”color_value”>
通过 LINK、aLINK、vLINK 分别定义上表中规定的链接文字状态，color_value 定义颜色的名称 或十六进制值。
3.6
上边距属性TOPMARGIN
在 HTML 页面中，可以定义页面的上边距，即内容和浏览器上部边框之间的距离。设置合 适的上边距可以防止网页外观过于拥挤。
<body Topmargin=value>
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value 的值一般以像素为单位。
3.7
左边距属性LEFTMARGIN
在 HTML 页面中，可以定义页面的左边距，即内容和浏览器左侧边框之间的距离。设置合 适的左边距可以防止网页外观过于拥挤。
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<body LEFTmargin=value>
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value 的值一般以像素为单位。
4
文字与段落标签
4.1
输入空格符号
HTML 页面中空格符号是通过代码控制的，下面介绍空格的符号代码。
&nbsp;
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一个半角空格使用一个 &nbsp；表示多个空格只需使用多次即可。
4.2
输入特殊符号
和空格的表示方法有些相似，一些特殊符号是凭借特殊的符号码来表现的。通常由前缀“&”， 加上字符对应的名称，再加上后缀“;”组成的。
基本语法如下表所示：
表 7  特殊符号
	特殊符号
	符  号  码

	“
	&quot;

	&
	&amp;

	<
	&lt;

	>
	&gt;

	©
	&copy;

	®
	&reg;

	±
	&plusmn;

	×
	&times;

	§
	&sect;

	¢
	&cent;

	¥
	&yen;

	•
	&middot

	€
	&euro;

	£
	&pound;

	™
	&trade;


在源代码中输入相应的符号码，就可以显示特殊符号了。
4.3
注释语句<COMMENT>、<!-- -->
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页面中可以加入相关的说明注释语句，便于源代码编写者对代码的检查与维护。这些注释语 句并不会出现在浏览器的显示中。在源代码适当的位置添加注释是很好的习惯，因为一旦代码
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过长，很可能连编写者最后都会产生混淆，良好的注释有助于对源代码的理解。
<COMMENT>......</Comment>
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<!--......-->
使用上述两种表示方法都可以代表注释语句。
4.4
标题字标签
在浏览器中的正文部分，可以显示标题文字，所谓标题文字就是以某几种固定的字号去显示 的文字。
标题字标签共有六种，每一种的标题在字号上都有明显的区别，一般用标题来强调段落要表 现的内容。在 HTML 中，定义了 6 级标题，从 1 到 6 级，每级标题的字体大小依次递减。
标题字的基本语法如下表所示：
表 8  标题字
	标    签
	描    述

	<H1>……</H1>
	一级标题

	<H2>……</H2>
	二级标题

	<H3>……</H3>
	三级标题

	<H4>……</H4>
	四级标题

	<H5>……</H5>
	五级标题

	<H6>……</H6>
	六级标题


一级标题使用最大的字号表现，六级标题使用最小的字号表现。
标题字可以在页面中实现水平方向左、中、右的对齐，便于文字在页面中的编排。在标题标 签中，最主要的属性是 ALIGN（对齐）属性，它用于定义标题段落的对齐方式，使页面更加整齐。
标题字的对齐属性如下表所示：
表 9  标题字的对齐属性
	属    性
	描    述

	<Hn ALIGN=LEFT>……</Hn>
	标题左对齐

	<Hn ALIGN=CENTER>……</Hn>
	标题居中对齐

	<Hn ALIGN=RIGHT>……</Hn>
	标题右对齐


属性中 Hn 中的 n 代表从 1 到 6。
4.5
文字的修饰标签
在 HTML 文件中，可以加入多种文字的修饰标签，如下表所示：
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表 10  文字的修饰标签
	标    签
	描    述

	<B>
	粗体

	<STRONG>
	粗体

	<I>
	斜体

	<EM>
	斜体

	<CITE>
	斜体

	<SUP>
	上标

	<SUB>
	下标

	<BIG>
	大字号

	<SMALL>
	小字号

	<U>
	下划线

	<S>
	删除线

	<STRIKE>
	删除线

	<ADDRESS>
	地址

	<TT>
	打字机文字

	<BLINK>
	闪烁文字（只适用于 Netscape 浏览器）

	<CODE>
	等宽

	<SAMP>
	等宽

	<KBD>
	键盘输入文字

	<VAR>
	声明变量


1. 粗体标签 <B>、<STRONG>
对于需要强调的文字，可以以粗体来表现，这就需要 HTML 文字粗体标签。
<B>......</B>
[image: image45.png]


<Strong>......</strong>
这两个标签组都可以表现文字粗体的效果。
2. 斜体标签 <I>、<EM>、<CITE>
一般在文字中，对于需要强调的英文内容，可以使用斜体的效果。当然，也同样适用于中文 文字。
<I>......</I>
[image: image46.png]


<EM>......</EM>
<CITE>......</CITE>
这三个标签组都可以表现文字斜体的效果。
3. 上标标签 <SUP>
[image: image47.png]


常见的数学表达式，可以将一段文字以小字体的方式显示在另一段文字的右上角，这就是上 标。
<SUP>......</SUP>
[image: image48.png]


将文字放在两个标签中间就可以实现上标。
4. 下标标签 <SUB>
常见的数学表达式或化学方程式，可以将一段文字以小字体的方式显示在另一段文字的右下 角，这就是下标。
<SUB>......</SUB>
[image: image49.png]


将文字放在两个标签中间就可以实现下标。
5. 大字号标签 <BIG>
可以使用大字号标签将当前的文字加大一级字号来显示。
<BIG>......</BIG>
[image: image50.png]


将文字放在两个标签中间就可以实现加大字号。
6. 小字号标签 <SMALL>
可以使用小字号标签将当前的文字减小一级字号来显示。
[image: image51.png]


<SMALL>......</SMALL>
将文字放在两个标签中间就可以实现减小字号。
7. 下划线标签 <U>
可以为页面中的文字加注下划线。
[image: image52.png]


<U>......</U>
将文字放在标签中间就可以实现文字的下划线。
8. 删除线标签 <S>、<STRIKE>
可以为页面中的文字加注删除线。
<S>......</S>
<STRIKE>......</STRIKE>
[image: image53.png]


这两个标签组都可以在文字的中间添加删除线。
9. 地址文字标签 <ADDRESS>
这个标签用于显示 Email、地址等文字内容，主要用于英文字体的显示中。
[image: image54.png]


<ADDRESS>......</ADDRESS>
在标签间的文字就是地址等内容。
10. 打字机标签 <TT>
这个标签可以创建出打字机风格的字体，文字间是以等宽来显示的。
[image: image55.png]


<TT>......</TT>
在标签间的文字就是打字机风格的效果。
11. 等宽文字标签 <CODE>、<SAMP>
这两个标签可以使用等宽的字体来显示文字内容，多用于英文文字。
[image: image56.png]


<CODE>......</CODE>
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<SAMP>......</SAMP>
在标签间的文字就是等宽文字的效果。
12. 键盘输入文字标签 <KBD>
这个标签可以显示用户输入命令的文字效果。
<KBD>......</KBD>
[image: image59.png]


在标签间的文字就是键盘输入文字的效果。
13. 声明变量标签 <VAR>
这个标签可以显示变量的文字效果，使用的是斜体字体。
<VAR>......</VAR>
[image: image60.png]


在标签间的文字就是声明变量的效果。
4.6
字体标签
如果希望更改页面中的字体、字号和颜色，最佳的选择就是使用 <FONT> 标签，其属性如 下表所示：
表 11 <FONT> 标签的属性
[image: image61.png]


属     性
描    述
FACE
字体 SIZE
字号 COLOR
颜色
1. 字体属性 FACE
[image: image62.png]


<FONT FACE=”font_name,Font_name,......”>......</FONT>
<FONT> 标签中的 FACE 定义字体，不同的字体可以定义多次，字体之间使用“，”分开。 如果第一种字体在系统中不存在，就显示第二种字体；如果字体都不存在，就显示默认的字体。
2. 字号属性 SIZE
HTML 页面中的文字可以使用不同的字号表现。字号指的是字体的大小，它没有一个绝对 的大小标准，其大小只是相对于默认字体而言。例如，1 号和 2 号字，比默认字体要小一些，而
4 号和 5 号字，比默认字体要大一些。
[image: image63.png]


<FONT SIZE=”VALUE”>......</FONT>
<FONT> 标签中的 SIZE 定 义 字 体，VALUE 的取值范围为从 +1 到 +7 或 从 -1 到 -7。1 是 最 小的字号，7 是最大的字号。
3. 颜色属性 COLOR
[image: image64.png]


HTML 页面中的文字可以使用不同的颜色表现。丰富的字符颜色毫无疑问能够极大地增强 文档的表现力。
[image: image65.png]



<FONT COLOr=”VALUE”>......</FONT>
[image: image66.png]


<FONT> 标签中的 COLOR 定义了颜色，VALUE 定义颜色的名称或者十六进制代码。
4. 基字标签 <BASEFONT>
这个标签用于设置基本的文字属 性，对于字 号，<FONT   SIZE=+n>…</FONT> 或 <FONT SIZE=-n>…</FONT> 将受到这个基本字号的影响。
[image: image67.png]


<BASEFONT FACE=”font_name,Font_name,......”  COLOr=”VALUE”  SIZE=”VALUE”>
<BASEFONT> 标签中的定义将影响整个页面。
4.7
段落标签
1. 段落标签 <P>
在 HTML 语言中，有专门的标签表示段落。所谓段落，就是一段格式上统一的文本。在文档 窗口中，每输入一段文字，按下回车键后，就自动生成一个段落。按下回车键的操作通常被称作 硬回车，因此可以说，段落就是带有硬回车的文字组合。在 HTML 中，段落主要由标签 <P> 定义。
<P>...</p>
[image: image68.png]


...<p>
可以使用成对的 <P> 标签来包含段落，也可以使用单独的 <P> 标签来划分段落。 段落的对齐方式，指的是段落相对文档窗口（或浏览器窗口）在水平位置的对齐方式。段落
文字在页面中可以实现水平方向上的左、中、右的对齐，便于文字在页面中的编排。
<P ALIGN=LEFT>...</p>
[image: image69.png]


<P ALIGN=CENTER>...</p>
<P ALIGN=RIGHT>...</p>
<P> 标签的 ALIGN 属性可以使段落文字进行居左、居中、居右的对齐。
2．换行标签 <BR>
段落与段落之间是隔行换行的，如果文字的行间距过大，这时可以使用换行标签来完成文字 的紧凑换行显示。
[image: image70.png]


<BR>
一个换行使用一个 <BR>，多个换行可以连续使用多个 <BR> 标签。
3．不换行标签 <NOBR>
如果浏览器中单行文字的宽度过长，浏览器会自动将该文字换行显示，如果希望强制浏览器 不换行显示，可以使用相应的标签。
[image: image71.png]


<NOBR>...</NOBR>
上述标签之间的文字就是显示不自动换行的效果。
4．预格式化标签 <PRE>
所谓预格式化，就是保留文字在源代码中的格式，页面中显示的和源代码中的效果完全一致。
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浏览器在显示其中的内容时，会完全按照其真正的文本格式来显示，例如，原封不动地保留文
档中的空白，如空格、制表符等。
[image: image73.png]


<PRE>...</PRE>
上述标签之间的文字会实现预格式化的效果。
5．居中标签 <CENTER>
如果希望使段落或文字居中对齐，可以使用专门的居中标签。
[image: image74.png]


<CENTER>...</CENTER>
上述标签之间的文字会自动居中对齐。
6．缩排标签 <BLOCKQUOTE>
使用缩排标签，可以实现页面文字的段落缩排，实现多次缩排可以使用多次缩排标签。
[image: image75.png]


<BLOCKQUOTE>...</BLOCKQUOTE>
上述标签之间的文字会进行缩排。
4.8
水平线标签<HR>
水平线用于段落与段落之间的分隔，使文档结构清晰明白，使文字的编排更整齐。水平线 自身具有很多的属性，如宽度、高度、颜色、排列对齐等。水平线在 HTML 文档中经常被用到， 合理使用水平线可以获得非常好的视觉效果。一篇内容繁杂的文档，如果适当放置几条水平线， 可以变得层次分明，便于阅读。
1. 插入水平线 <HR>
[image: image76.png]


<HR>
2. 水平线宽度属性 WIDTH
默认情况下，水平线的宽度为 100%，可以手动调整水平线的宽度。
[image: image77.png]


<HR Width=value>
<HR Width=value%>
水平线的宽度可以以绝对的像素为单位，也可以以相对的百分比为单位。
3. 水平线高度属性 SIZE
同样，可以设定水平线的高度。
[image: image78.png]


<HR Size=value>
水平线的高度只能使用绝对的像素来定义。
4. 水平线去掉阴影属性 NOSHADE
[image: image79.png]


默认的水平线是空心立体的效果，可以将其设置为实心并且不带阴影的水平线。
[image: image80.png]


<HR NOShade>
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[image: image82.png]



5. 水平线颜色属性 COLOR
为了使水平线更美观，同整体页面更协调，可以设置水平线的颜色。
[image: image83.png]


<HR COLOR=value>
其中，value 为颜色的英文名称或者十六进制值。
6. 水平线排列属性 ALIGN
在水平方向上，可以设置水平线的居左、居中和居右对齐。
<HR ALIGN=Left>
[image: image84.png]


<HR ALIGN=CENTER>
<HR ALIGN=RIGHT>
默认的水平线为居中对齐。
5
列表的标签
在 HTML 页面中，列表可以起到提纲挈领的作用。 列表分为两种类型，一是无序列表，一是有序列表。前者用项目符号来标记无序的项目，而
后者则使用编号来记录项目的顺序。
关于列表的主要标签，如下表所示：
表 12  列表的主要标签
	标    签
	描    述

	<UL>
	无序列表

	<OL>
	有序列表

	<DIR>
	目录列表

	<DL>
	定义列表

	<MENU>
	菜单列表

	<DT>、<DD>
	定义列表的标签

	<LI>
	列表项目的标签


5.1
有序列表
有序列表使用编号，而不是项目符号来编排项目。列表中的项目采用数字或英文字母开头， 通常各项目间有先后的顺序性。在有序列表中，主要使用 <OL>、<LI> 两个标签和 Type、Start 两个属性。
1. 有序列表标签 <OL>
<ol>
<LI> 项目一
<LI> 项目二
[image: image85.png]


<LI> 项目三
......
</ol>
在有序列表中，使用 <OL> 作为有序的声明，使用 <LI> 作为每一个项目的起始。
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2. 有序列表的类型属性 Type
在有序列表的默认情况下，使用数字序号作为列表的开始，可以通过 Type 属性将有序列表 的类型设置为英文或罗马数字。
<ol type=value>
</ol>
[image: image87.png]


其中，Value 的值如下表所示：
表 13  有序列表的类型
	值
	描    述

	1
	数字 1、2、3……

	a
	小写字母 a、b、c……

	A
	大写字母 A、B、C……

	i
	小写罗马数字 i、ii、iii……

	I
	大写罗马数字 I、II、III……


3. 有序列表的起始属性 Start
在默认情况下，有序列表从数字 1 开始计数，这个起始值通过 Start  属性可以调整，并且， 英文字母和罗马数字的起始值也可以调整。
<ol Start=value>
[image: image88.png]


</ol>
其中，不论列表编号的类型是数字、英文字母还是罗马数字，value 的值都是起始的数字。
5.2
无序列表
在无序列表中，各个列表项之间没有顺序级别之分，它通常使用一个项目符号作为每条列表 项的前缀。无序列表主要使用 <UL>、<DIR>、<DL>、<MENU>、<LI> 几个标签和 Type 属性。
1. 无序列表标签 <UL>
<Ul>
<LI> 项目一
<LI> 项目二
[image: image89.png]


<LI> 项目三
......
</Ul>
在无序列表中，使用 <UL> 作为无序的声明，使用 <LI> 作为每一个项目的起始。
2. 目录列表标签 <DIR>
[image: image90.png]


目录列表用于显示文件内容的目录大纲，通常用于设计一个压缩窄列的列表，用于显示一系 列的列表内容，如字典中的索引或单词表中的单词等。列表中每项至多只能有 20 个字符。
<DIR>
<LI> 项目一
[image: image91.png]


<LI> 项目二
<LI> 项目三
......
[image: image92.png]


</DIR>
在目录列表中，使用 <DIR> 作为目录列表的声明，使用 <LI> 作为每一个项目的起始。
3. 定义列表标签 <DL>
定义列表是一种两个层次的列表，用于解释名词的定义，名词为第一层次，解释为第二层次， 并且不包含项目符号。定义列表也称作字典列表，因为它同字典具有相同的格式。在定义列表中， 每个列表项带有一个缩进的定义字段，就好像字典对文字进行解释一样。
<DL>
<DT> 名词一 <DD> 解释一
<DT> 名词二 <DD> 解释二
[image: image93.png]


<DT> 名词三 <DD> 解释三
......
</DL>
在定义列表中，使用 <DL> 作为定义列表的声明，使用 <DT> 作为名词的标 题，<DD> 用 作 解释名词。
4. 菜单列表标签 <MENU>
菜单列表用于显示菜单内容，设计单列的菜单。菜单列表在 Internet   Explorer 浏览器中的显 示和无序列表的显示相同的。
<MENU>
<LI> 项目一
<LI> 项目二
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<LI> 项目三
......
</MENU>
在菜单列表中，使用 <MENU> 作为菜单列表的声明，使用 <LI> 作为每一个项目的起始。
5. 列表的类型属性 Type
在无序列表的默认情况下，使用●作为列表的开始，可以通过 Type 属性将无序列表的类型 设置为○或□。
<Ul type=value>
</Ul>
[image: image95.png]


其中，value 的值如下表所示：



表 14 无序列表的类型
[image: image96.png]
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值
描    述
Disc 
● Circle
○ Square
□
6
超链接标签
链接标签虽然在网站设计制作中占有不可替代的地位，但是其标签只有一个，那就是 <A> 标签。
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链接标签的属性如下表所示：
表 15  链接标签的属性
[image: image99.png]


属     性
描    述
Href
指定链接地址 Name
给链接命名
Title
给链接提示文字
Target
指定链接的目标窗口
单击超链接后，默认的浏览器窗口为原有窗口，可以指定这个超链接打开的目标窗口，如新 开窗口等。
[image: image100.png]


<A href=”file_name”  Target=”value”> 链接文字 </a>
通过 Target 定义目标窗口，Value 的取值如下表所示：
表 16  链接的目标窗口属性
	属 性 值
	描    述

	_parent
	在上一级窗口中打开，一般使用分帧的框架页会经常使用

	_blank
	在新窗口中打开

	_self
	在同一个帧或窗口中打开，这项一般不用设置

	_top
	在浏览器的整个窗口中打开，忽略任何框架


在浏览页面的时候，如果页面的内容较多，页面过长，浏览的时候就需要不断地拖动滚动条，
很不方便，如果要寻找特定的内容，就更加不方便。这时如果能在该网页上，或另外一个页面上 建立目录，当浏览者单击目录上的项目就能自动跳到网页相应的位置进行阅读，并且还可以在 页面中设置诸如“返回页首”之类的链接，这样浏览就会变得很方便。此类链接被称为书签链接。
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<A name=”name”> 文字 </a>
<A HREF=”#bookmark_name”> 文字链接 </a>
其中 bookmark_name 就是刚刚定义的书签名称。 在页面之间，也可以完成跳转到另一页面某一位置的过程。这需要指定好链接的页面和链接
的书签位置。
[image: image102.png]


<A HREF=”file_name#Bookmark_name”> 文字链接 </a>
[image: image103.png]


其中 file_name 是要跳转到的页面路径，Bookmark_name 是定义的书签名称。 制作外部链接的时候，使用 URL 统一资源定位符来定位万维网信息，这种方式可简洁、明了、
准确地描述信息所在的地点。
最常见的 URL 格式是“http://”，其他的格式如下表所示：
表 17 URL 的格式
	服     务
	URL 格式
	描    述

	WWW
	http://
	进入万维网站点

	Ftp
	ftp://
	进入文件传输服务器
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续上表
	服     务
	URL 格式
	描    述

	News
	news://
	启动新闻讨论组

	Telnet
	telnet://
	启动 telnet  方式

	Gopher
	gopher://
	访问一个 gopher 服务器

	Email
	mailto://
	启动邮件


7
图片标签
页面中插入图片可以起到美化的作用。插入图片的标签只有一个，那就是 <IMG> 标签。
7.1
插入图片标签<IMG>
插入图片的时候，仅仅使用 <IMG> 标签是不够的，需要配合其他的属性来完成。如下表所示：
表 18 插入图片标签 <IMG> 的属性
	属    性
	描    述

	SRC
	图像的源文件

	ALT
	提示文字

	Width、Height
	宽度、高度

	Border
	边框

	Vspace
	垂直间距

	Hspace
	水平间距

	Align
	排列


7.2
图像的源文件属性SRC
配合 SRC 属性指定图像源文件所在的路径，就可以完成图像的插入了。
[image: image108.png]


<img src=”file_name”>
通过 Src 属性指定路径，其中 file_name 为要插入图像的路径。
7.3
图像的提示文字属性ALT
提示文字有两个作用。第一个作用是当浏览该网页时，如果图像下载完成，鼠标放在该图像 上，鼠标旁边会出现提示文字。也就是说，当鼠标指向图像上方的时候，稍等片刻，可以出现 图像的提示性文字，这用于说明或者描述图像。第二个作用是，如果图像没有被下载，在图像 的位置上就会显示提示文字。
[image: image109.png]


<img src=”file_name”  ALT=”说明提示文字”>
说明提示文字的内容中英文均可。
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7.4
图像的宽度高度属性Width、Height
默认情况下，页面中图像的显示大小就是图片默认的宽度和高度，也可以手动更改图片的大 小。但是建议使用专业的图像编辑软件对图像进行宽度和高度的调整。
[image: image111.png]


<img src=”file_name”  WIDTH=”value”  Height=”value”>
图像的 Width 宽度和 Height 高度的单位可以是像素，也可以是百分比。如果显示器是 800×
600，那屏幕就相当于水平方向上有 800 个像素点的宽度，垂直方向上有 600 个像素点的高度。 因为网页主要是通过屏幕显示，所以建议编辑者使用像素作为单位。
7.5
图像的边框属性Border
默认的图片是没有边框的，通过 Border 属性可以为图像添加边框线。可以设置边框的宽度， 但边框的颜色是不可以调整的。当图像上没有添加链接的时候，边框的颜色为黑色；当图像上 添加了链接时，边框的颜色和链接文字颜色一致，默认为深蓝色。
[image: image112.png]


<img src=”file_name”  Border=”value”>
其中，value 为边框线的宽度，单位为像素。
7.6
图像的垂直间距属性Vspace
图像和文字之间的距离是可以调整的，这个属性用来调整图像和文字之间的上下距离。此功 能非常有用，它有效地避免了网页上文字图像拥挤的排版。其单位默认为像素。
[image: image113.png]


<img src=”file_name”  Vspace=”value”>
其中，value 为图片在垂直方向上和文字的距离，单位为像素。
7.7
图像的水平间距属性Hspace
图像和文字之间的距离是可以调整的，这个属性用来调整图像和文字之间的左右距离。此功 能非常有用，它有效地避免了网页上文字图像拥挤的排版。
[image: image114.png]


<img src=”file_name”  Hspace=”value”>
其中，value 为图片在水平方向上和文字的距离，单位为像素。
7.8
图像的排列属性Align
[image: image115.png]


图像和文字之间的排列通过 ALIGN 属性来设置。图像的绝对对齐方式和相对文字对齐方式 是不一样的。绝对对齐方式的效果和文字的对齐一样，只有三种，即居左、居右、居中。而相 对文字对齐方式是指图像与一行文字的相对位置。
[image: image116.png]


<img src=”file_name”  ALIGN=”TOP”>
<img src=”file_name”  ALIGN=”MIDDLE”>
<img src=”file_name”  ALIGN=”Bottom”>
<img src=”file_name”  ALIGN=”left”>
<img src=”file_name”  ALIGN=”right”>
<img src=”file_name”  ALIGN=”absbottom”>
<img src=”file_name”  ALIGN=”absmiddle”>
<img src=”file_name”  ALIGN=”baseline”>
<img src=”file_name”  ALIGN=”texttop”>
其中，Align 的属性值如下表所示：
表 19 图片排列 Align 属性值
	属 性 值
	描    述

	Top
	文字的中间线居于图片上方

	Middle
	文字的中间线居于图片中间

	Bottom
	文字的中间线居于图片底部

	Left
	图片在文字的左侧

	Right
	图片在文字的右侧

	Absbottom
	文字的底线居于图片底部

	Absmiddle
	文字的底线居于图片中间

	Baseline
	英文文字基准线对齐

	Texttop
	英文文字上边线对齐


8
表格相关标签
表格是用于排列内容的最佳工具，在 HTML 页面中，绝大多数页面都是使用表格进行排版的。 在 HTML 的语法中，表格通过三个标签来构成，即表格标签、行标签、单元格标签。如下表所示：
表 20  构成表格的标签
[image: image117.png]


标     签
描    述
<TABLE>…</TABLE>
表格标签
<TR>…</TR>
行标签
<TD>…</TD>
单元格标签
8.1
表格的基本语法
<TABLE>
<TR>
<TD>...</TD>
......
</TR>
<TR>
</TR>
......

<TD>...</TD>
[image: image118.png]


......
[image: image119.png]


[image: image120.png]
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[image: image122.png]


</TABLE>
其 中，<TABLE> 标签代表表格的开始，<TR> 标签代表行开始，而 <TD> 和 </TD> 之 间 的为 单元格的内容。
这几个标签之间是从大到小，逐层包含的关系，由最大的表格，到最小的单元格。 一个表格可以有多个 <TR> 和 <TD> 标签，分别代表多行和多个单元格。
1．表格的边框属性 Border
默认情况下，表格的边框为 0，可以为表格设置边框线。
[image: image123.png]


<TABle Border=value>
通过 Border 属性定义边框线的宽度，单位为像素。
2．表格的宽度高度属性 Width、Helght
默认情况下，表格的宽度和高度根据内容自动调整，也可以手动设置表格的宽度和高度。
[image: image124.png]


<TABle Widte=value Height=VALUE>
通过 Width 属性定义表格的宽度，Height 属性定义表格的高度，单位为像素或百分比。如果 是百分比，则可分为两种情况：如果不是嵌套表格，那么百分比是相对于浏览器窗口而言；如 果是嵌套表格，则百分比相对的是嵌套表格所在的单元格宽度。
3．表格的边框色属性
为了美化表格，可以为表格设置不同的边框颜色。在 HTML 语言中，表格的边框颜色共有 三种，如下表所示：
表 21  表格的边框色属性
	属     性
	描    述

	Bordercolor
	表格边框色

	Bordercolorlight
	表格亮边框色（左上边框颜色）

	Bordercolordark
	表格暗边框色（右下边框颜色）


<TABle Bordercolor=color_VALUE Bordercolorlight=color_VALUE Bordercolordark=colo r_VALUE>
[image: image125.png]


定义颜色的时候，可以使用英文颜色名称或十六进制颜色值来表现。
4．表格的背景颜色属性
通过 BGcolor 属性，可以设置表格的背景颜色。
<TABle BGcolor=color_VALUE>
[image: image126.png]


定义颜色的时候，可以使用英文颜色名称或十六进制颜色值来表现。
5．表格的背景图像属性 Background
[image: image127.png]


除了背景颜色之外，还可以为表格设置背景图像，可以使用任意的 GIF 或者 JPEG 图片文件。
<TABle Background=FILE_name>
定义背景图像时，写下图片文件的完整路径或者相对路径。

6．单元格间距属性 CellSpacing
表格的单元格和单元格之间，可以设置一定的间距，这样可以使表格显得不会过于紧凑。
<TABle CellSpacing=value>
单元格的间距以像素为单位。
7．单元格边距属性 Cellpadding
单元格边距是指单元格内容和边框之间的距离。
<TABle Cellpadding=value>
单元格的边距以像素为单位。
8．表格的水平对齐属性 ALIGN
在水平方向上，可以设定表格的对齐方式，分为居左、居中、居右三种。
<TABle ALIGN=”Left”>
<TABle ALIGN=”Center”>
<TABle ALIGN=”Right”>
其中，Left 为居左，Center 为居中，Right 为居右。
8.2
表格的标题与表头
在 HTML 语 言 中，可以自动地通过标签为表格添加标题。另外，表格的第一行称为表头， 这也可以通过 HTML 标签来实现。
1. 表格标题 <CAPTION>
通过这个标签可以直接添加表格的标题，而且可以控制标题文字的排列属性。
<Caption>...</Caption>
<CAPTION> 标签组之间的就是标题的内容，这个标签使用在 <TABLE> 标签组中。
2. 表格标题的水平对齐属性 ALIGN
默认情况下，表格的标题水平居中，可以通过 ALIGN 属性设置标题文字的水平对齐方式。
<Caption ALIGN=”Left”>...</Caption>
<Caption ALIGN=”Center”>...</Caption>
<Caption ALIGN=”Right”>...</Caption>
其中，Left 为居左，Center 为居中，Right 为居右。
3. 表格标题的垂直对齐属性 VALIGN
表格的标题可以放在表格的上方或者下方，这可以通过 VALIGN 属性进行调整。默认情况下， 表格标题放在表格的上方。
<Caption VALIGN=”Top”>...</Caption>
<Caption VALIGN=”Bottom”>...</Caption>
其中，Top 为居上，Bottom 为居底。
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4. 表格的表头 <TH>
这里所说的表头是指表格的第一行，其中的文字可以实现居中并且加粗显示，这通过 <TH> 标签实现。
<TABle>
<Tr>
</tr>
<Tr>
</tr>
......
</Table>



<TH>...</tH>
......
<TD>...</td>
......
使用 <TH> 标签替代 <TD> 标签，惟一的不同就是标签中的内容居中加粗显示。
8.3
<TR><TD><TH>属性
<TR> 标签的属性和 <TABLE> 标签的属性非常相似，用于设定表格中某一行的属性。如下 表所示：
表 22 表格的 <TR> 标签属性
	属    性
	描    述

	ALIGN
	行内容的水平对齐

	VALIGN
	行内容的垂直对齐

	Bgcolor
	行的背景颜色

	Background
	行的背景图像

	Bordercolor
	行的边框颜色

	Bordercolorlight
	行的亮边框颜色

	Bordercolordark
	行的暗边框颜色


<TD>、<TH> 标签的属性和 <TABLE> 标签的属性也非常相似，用于设定表格中某一单元格 
的属性。和表格属性相似的属性如下表所示：
表 23 表格的 <TD>、<TH> 标签属性
	属    性
	描    述

	ALIGN
	单元格内容的水平对齐

	VALIGN
	单元格内容的垂直对齐

	Bgcolor
	单元格的背景颜色

	Background
	单元格的背景图像

	Bordercolor
	单元格的边框颜色

	Bordercolorlight
	单元格的亮边框颜色

	Bordercolordark
	单元格的暗边框颜色


	Width
	单元格的宽度

	Height
	单元格的高度



1. 跨行属性 RowSpan
在复杂的表格结构中，有的单元格在水平方向上跨越多个单元格，这就需要使用跨行属性 RowSpan。
<TD Rowspan=value>
其中，value 代表单元格所跨的行数。
2．跨列属性 ColSpan
在复杂的表格结构中，有的单元格在垂直方向上跨越多个单元格，这就需要使用跨列属性 ColSpan。
<TD Colspan=value>
其中，value 代表单元格跨的列数。
9
表单标签
表单是网页上的一个特定区域。这个区域是由 <FORM> 标签组定义的。这一步有几个方面 的作用。第一个方面，限定表单的范围。其他的表单对象，都要插入到表单之中。单击提交按钮时， 提交的也只是表单范围之内的内容。第二个方面，携带表单的相关信息，比如说处理表单的脚 本程序的位置、提交表单的方法等。这些信息对于浏览者是不可见的，但对于处理表单却有着 决定性的作用。
<FORM name=”form_name”  method=”method”  action=”URL”>
......
</form>
<FORM> 标签的属性如下表所示：
表 24  <FORM> 标签属性
	属     性
	描    述

	Name
	表单的名称

	Method
	定义表单结果从浏览器传送到服务器的方法，一般有两种方法：Get、Post

	Action
	用来定义表单处理程序（一个 ASP、CGI 等程序）的位置 ( 相对地址或绝对地址 )


在 Method 属性中，Get 方法是将表单内容附加在 URL 地址后面，所以对提交信息的长度进
行了限制，最多不可以超过 8192 个字符。如果信息太长，将被截去，从而导致意想不到的处理 结果。同时 Get 方法不具有保密性，不适合处理如信用卡卡号等要求保密的内容，而且不能传送 非 ASCII 码的字符。Post 方法是将用户在表单中填写的数据包含在表单的主体中，一起传送到 服务器上的处理程序中。该方法没有字符的限制，它包含了 ISO10646 的字符集，是一种邮寄的 方式，在浏览器的地址栏不显示提交的信息，并且这种方式传送的数据是没有限制的。当不指 明是那种方式时，默认为 Get 方式。
在 <FORM> 标签中，可以包含以下 4 个标签：
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表 25  <FORM> 标签内的标签
标     签
描    述
<INPUT>
表单输入标签
<SELECT>
菜单和列表标签
<OPTION>
菜单和列表项目标签
<TEXTAREA>
文字域标签
如下面的代码所示：
<FORM>
<input>......</input>
<textarea>......</textarea>
<Select>
<option>......</option>
</select>
</form>
9.1
输入标签<INPUT>
输入标签 <INPUT> 是表单中最常用的标签之一。常用的文本域、按钮等都使用这个标签。
<Form>
<input name=”field_name”  type=”type_name”>
</form>
<INPUT> 标签的属性如下表所示：
表 26 <INPUT> 标签属性
属     性
描    述
Name
域的名称
Type
域的类型
在 Type 属性中，可以包含下列属性值：
表 27 Type 属性值
	Type 属性值
	描    述

	Text
	文字域

	Password
	密码域

	File
	文件域

	Checkbox
	复选框

	Radio
	单选框

	Button
	普通按钮

	Submt
	提交按钮

	Reset
	重置按钮

	Hidden
	隐藏域

	Image
	图像域（图像提交按钮）


1. 文字域 Text
TEXT 属性值用来设置在表单的文本域中，输入何种类型的文本、数字或字母。输入的内容 以单行显示。
<INPUT Type=”text”   Name=”field_name”   Maxlength=value Size=value Value=”
field_VALUE”>
其中，各属性的含义如下表所示：
表 28  文字域属性
	文字域属性
	描    述

	Name
	文字域的名称

	Maxlength
	文字域的最大输入字符数

	Size
	文字域的宽度（以字符为单位）

	Value
	文字域的默认值


2. 密码域 Password
在表单中还有一种文本域形式的密码域，它可以使输入到文本域中的文字均以“*”星号显示。
<INPUT Type=”Password”  name=”field_name”  maxlength=value size=value>
其中，各属性的含义同文字域的属性相同。
3. 文件域 File
文件域可以让用户在域的内部填写自己硬盘中的文件路径，然后通过表单上传，这是文件 域的基本功能。如在线发送 Email 时常见的附件功能。有的时候要求用户将文件提交给网站，如 Office 文档、浏览者的个人照片、或者其他类型的文件，这个时候就要用到文件域。
文件域的外观是一个文本框加一个浏览按钮，用户即可以直接将要上传给网站的文件的路径 填写在文本框中，也可以单击浏览按钮，在电脑中查找要上传的文件。
<INPUT Type=”File”  name=”field_name”>
4. 复选框 Checkbox
浏览者填写表单时，有一些内容可以通过让浏览者作出选择的形式来实现。例如，常见的网 上调查，首先提出调查的问题，然后让浏览者在若干个选项中作出选择。又如收集个人信息时， 要求在个人爱好的选项中作出选择等等。复选框适用于各种不同类型调查的需要。
复选框能够进行项目的多项选择，以一个方框表示。
<INPUT Type=”Checkbox”  name=”field_name”  checked Value=”value”>
其中，checked 表示此项被默认选中 ,value  表示选中项目后传送到服务器端的值。
5. 单选框 Radio
单选框能够进行项目的单项选择，以一个圆框表示。
<INPUT Type=”RADIO”  name=”field_name”  checked Value=”value”>
checked 表示此项被默认选中 ,value  表示选中项目后传送到服务器端的值。
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6. 普通按钮 Button
表单中的按钮起着至关重要的作用。按钮可以激发提交表单的动作，按钮可以在用户需要修 改表单的时候，将表单恢复到初始的状态，还可以依照程序的需要，发挥其他的作用。
普通按钮主要是配合 JavaScript  脚本来进行表单的处理。
<INPUT Type=”BUTTON”  name=”field_name”  Value=”BUTTON_TEXT”>
其中，Value 值代表显示在按钮上面的文字。
7. 提交按钮 Submit
单击提交按钮后，可以实现表单内容的提交。
<INPUT Type=”SUBMIT”  name=”field_name”  Value=”BUTTON_TEXT”>
8. 重置按钮 Reset
单击重置按钮后，可以清除表单的内容，恢复成默认的表单内容设置。
<INPUT Type=”RESET”  name=”field_name”  Value=”BUTTON_TEXT”>
9. 图像域 Image
图像域是指可以用在提交按钮位置上的图片，这幅图片具有按钮的功能。使用默认的按钮形 式往往会让人觉得单调，并且如果网页使用了较为丰富的色彩，或稍微复杂的设计，再使用表 单默认的按钮形式甚至会破坏整体的美感。这时，可以使用图像域，创建和网页整体效果相统 一的图像提交按钮。
<INPUT Type=”IMAGE”  name=”field_name”  SRC=”Image_URL”>
10. 隐藏域 Hidden
隐藏域在页面中对于用户是看不见的，在表单中插入隐藏域的目的在于收集或发送信息，以 便于处理表单程序的使用。浏览者单击发送按钮发送表单的时候，隐藏域的信息也被一起发送 到服务器。
<INPUT Type=”HIDDEN”  name=”field_name”  Value=”Value”>
9.2
菜单和列表标签<SELECT>、<OPTION>
假设现在要在表单中添加这样一项内容：浏览者所在的城市。这里不说全国的城市，只说省 会以上的城市，就有几十个。如果以上面讲过的单选按钮的形式，将这些城市全部罗列在网页上， 将会占据很大的区域。于是，在表单的对象中出现了菜单和列表。说到底，菜单和列表主要是 为了节省网页的空间而产生的。
菜单是一种最节省空间的方式，正常状态下只能看到一个选项，单击选项按钮打开菜单后才 能看到全部的选项。
列表可以显示一定数量的选项，如果超出了这个数量，会自动出现滚动条，浏览者可以通过 拖动滚动条来查看各选项。
通过 <SELECT> 和 <OPTION> 标签可以设计页面中的菜单和列表效果。

<Select Name=”name”  Size=value Multiple>
<option Value=”value”  Selected> 选项
<option Value=”value”> 选项
......
</Select>
其中，各属性的含义如下表所示：
表 29  菜单和列表标签属性
	菜单和列表标签属性
	描    述

	Name
	菜单和列表的名称

	Size
	显示的选项数目

	Multiple
	列表中的项目多选

	Value
	选项值

	Selected
	默认选项



9.3
文字域标签<TEXTAREA>
这个标签用来制作多行的文字域，可以在其中输入更多的文本。
<TEXTarea Name=”name”  Rows=value Cols=Value Value=”value”>
</textarea>
其中，各属性的含义如下表所示：
表 30  文字域标签属性
文字域标签属性
描  述
Name
文字域的名称 Rows
文字域的行数 Cols
文字域的列数 Value
文字域的默认值
10
框架标签
10.1
框架集标签<FRAMESET>
框架主要包括两个部分，—个是框架集，另一个就是框架。框架集是在一个文档内定义一组 框架结构的 Html 网页。框架集定义了在一个窗口中显示的框架数、框架的尺寸、载入到框架的 网页等。而框架则是指在网页上定义的一个显示区域。
如下所示的代码是基本的页面代码：
<HTML>
<head>
<Title> 基本框架代码 </title>
</head>
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HTML、CSS、JavaScript 语法手册
<frameset>
<Frame>
<frame>
......
</frameset>
</html>
在使用了框架集的页面中，页面的<BODY>标签被<FRAMESET>标签所取代，然后通过<FRAME> 标签定义每一个框架。下面按照框架的分割方式来介绍框架集标签。主要的分割方式有以下 三种：
z 左右分割窗口 z 上下分割窗口 z 嵌套分割窗口
1. 左右分割窗口属性 COLS
在水平方向上，浏览器可以被分割成多个窗口，这需要使用到框架的左右分割窗口属性 COLS。
<Frameset cols=”value,value,......”>
<frame>
<frame>
......
</frameset>
其中，value 为定义各个框架的宽度值，单位可以是像素，也可以是百分比。
2. 上下分割窗口属性 ROWS
在垂直方向上，浏览器可以被分割成多个窗口，这需要使用到框架的上下分割窗口属性 ROWS。
<Frameset ROWS=”value,value,......”>
<frame>
<frame>
......
</frameset>
其中，value 为定义各个框架的宽度值，单位可以是像素，也可以是百分比。
3. 嵌套分割窗口
<Frameset ROWS=”value,value,......”>
<frame>
<Frameset cols=”value,value,......”>
<Frame>
<Frame>
......
</Frameset>
<frame>
......
</frameset>
上述代码先将框架按照行进行上下分割，然后在第二个框架中按照列进行左右分割。
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4. 框架集边框宽度属性 FrameSpacing
通过这个属性，能够设置框架集的边框宽度。
<frameset Framespacing=”value”>
5. 框架集边框颜色属性 BorderColor
通过这个属性，能够设置框架集边框的颜色。
<frameset Bordercolor=”Color_value”>
10.2
框架标签<FRAME>
每一个框架都有一个显示的页面，这个页面文件称之为框架页面。通过 <FRAME> 标 签 可 以定义框架页面的内容。
1. 框架页面源文件属性 SRC
通过 SRC 属性设置框架显示的文件路径。
<frame SRC=”File_NAMe”>
2. 框架名称属性 NAME
可以为每一个链接命名，所起的名称将被用于页面的链接和脚本描述，所以框架的命名有 一定的规则，框架名称必须是单个单词，允许使用下划线（_），但不允许使用连字符（-）、句点
（.）   和空格。框架名称必须以字母起始，而不能以数字起始。框架名称区分大小写。不要使用 JavaScript   中的保留字（如  top 或  navigator）作为框架名称。
<frame SRC=”File_NAMe”  NAME=”Frame_NAME”>
3. 边框显示属性 FrameBorder
框架的显示情况是根据其所属框架集的设置而决定，也就是说该框架继承其框架集的边框属性。
<frame SRC=”File_NAMe”  FRAMEBORDER=”value”>
其中，value 取值为 0 或 1，0 为不显示边框，1  为显示边框。
4. 框架滚动条显示属性 Scrolling
当框架内的空间不够显示页面的内容时，可以通过滚动条来实现页面的滚动，使用户看到隐 藏的内容。这个属性可以设置是否显示滚动条。
<frame SRC=”File_NAMe”  SCROLLing=”value”>
其中，value 的取值范围如下表所示：
表 31  框架滚动条显示属性值
	
	Scrolling 属性值
	描
述

	Yes
	
	显示滚动条

	No
	
	不显示滚动条

	Auto
	
	根据页面的长度自动判断是否显示滚动条
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5. 框架尺寸调整属性 NoResize
浏览带有框架的页面时，有些框架的尺寸是可以改变的，而有些则不可以。这主要是由 NoResize 属性来控制。
<frame SRC=”File_NAMe”  Noresize>
其中，Noresize 代表禁止改变框架的尺寸大小。
6. 框架边缘宽度属性 MarginWidth
HTML 页面有其页边距设置，框架与页面一样，也存在着框架边距。通过 MarginWidth 能够 设置框架的左右边缘宽度。
<frame SRC=”File_NAMe”  MarginWidth=”Value”>
7. 框架边缘高度属性 MarginHeight
和框架的边缘宽度相似，通过 MarginHeight 属性能够设置框架的上下边缘高度。
<frame SRC=”File_NAMe”  MarginHeight=”Value”>
10.3
不支持框架标签<NoFrames>
虽然框架技术是较早使用的一种导航技术，但是仍然有一些早期版本的浏览器不支持框架， 由于制作人员无法改变这一现象，所能做的只是提示该浏览器不支持框架技术，有些内容无法 看到，仅此而已。现在，使用 <NoFrames> 标签可以完成这一任务，当浏览器不能加载框架集文 件时，会检索到 <NoFrames> 标签，并显示标签中的内容。
<frameset>
<frame>
<frame>
......
<Noframes>
......
</Noframes>
</Frameset>
放 在 <NoFrames> 标签组之间的部分就是在不支持框架的浏览器中显示的内容，也就是 
<BODY> 标签中的内容。
10.4
浮动框架<IFRAME>
浮动框架是一种特殊的框架页面，在浏览器窗口中可以嵌套子窗口，在其中显示页面的内容。
<Iframe Src=”File_URL”   HEIGHT=value width=value NAMe=”IFRAME_name”   align=”
value”>
</IFrame>
其中，各属性的含义如下表所示：
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表 32 <IFRAME> 标签属性
	<IFRAME> 标签属性
	描    述

	SRC
	浮动框架中显示页面源文件的路径

	Width
	浮动框架的宽度

	Height
	浮动框架的高度

	Name
	浮动框架的名称

	Align
	浮动框架的排列方式，Left  表示居左，Center 表示居中，Right 表示居右

	FrameBorder
	框架边框显示属性（同普通框架）

	FrameSpacing
	框架边框宽度属性（同普通框架）

	Scrolling
	框架滚动条显示属性（同普通框架）

	NoResize
	框架尺寸调整属性（同普通框架）

	BorderColor
	框架边框颜色属性（同普通框架）

	MarginWidth
	框架边缘宽度属性（同普通框架）

	MarginHeight
	框架边缘高度属性（同普通框架）


11
其它标签
11.1
滚动文字
在 HTML 页面中，可以实现如字幕一般的滚动文字效果。在一个排版整齐的页面中，添加 适当的滚动文字可以起到灵活页面的效果。
1. 滚动文字标签 <MARQUEE>
<Marquee> 滚动文字 </Marquee>
2. 滚动方向属性 Direction
可以设置文字滚动的方向，分别为向上、向下、向左、向右四种，可使滚动的文字具有更多 的变化。
<Marquee Direction=”value”> 滚动文字 </Marquee>
其中，value 的取值如下表所示：
表 33  滚动方向属性值
Direction 属性值
描    述
Up
滚动文字向上 Down
滚动文字向下 Left
滚动文字向左 Right
滚动文字向右
3. 滚动方式属性 Behavior
通过这个属性能够设置不同方式的滚动文字效果。如滚动的循环往复、交替滚动、单次滚动等。
<Marquee Behavior=”value”> 滚动文字 </Marquee>
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其中，alue 的取值如下表所示：
表 34  滚动方式属性值
Behavior 属性值
描    述
Scroll
循环往复
Slide
只走一次滚动
Alternate
交替进行滚动
4. 加速度属性 ScrollAmount
通过这个属性能够调整文字滚动的速度。
<Marquee ScrollAmount=”value”> 滚动文字 </Marquee>
5. 滚动延迟属性 ScrollDelay
通过这个属性，可以在每一次滚动的间隔产生一段时间的延迟。
<Marquee ScrollDelay=”value”> 滚动文字 </Marquee>
6. 滚动循环属性 Loop
<Marquee Loop=”value”> 滚动文字 </Marquee>
7. 滚动范围属性 Width、Height
对于各种方式的滚动方式，可以设置文字滚动的区域。
<Marquee Width=”value”  Height=”Value”> 滚动文字 </Marquee>
8. 滚动背景颜色属性 BgColor
在滚动文字的后面，可以添加背景颜色。
<Marquee BgColor=”Color_Value”> 滚动文字 </Marquee>
11.2
多媒体信息
在页面中可以放置如 MP3 音乐、电影、SWF 动画等多种多媒体内容。
<Embed SRC=”File_URL”  Width=value Height=Value></EMBED>
通过下面的代码还可以嵌入多种格式的音乐文件，最常用的是 mid 格式的文件。
<BGSOUnd Src=”File_URL”>
另外，通过下面的代码，可以设置背景音乐的循环次数。
<BGSOUnd Src=”File_URL”  Loop=Value>
CSS 语法参考手册
CSS 可以使用 Html 标签或命名的方式定义，除可控制一些传统的文本属性，如字体、字号、 颜色等外，还可以控制一些比较特别的 Html 属性，如对象位置、图片效果、鼠标指针等。层叠样 式表可以一次控制多个文档中的文本，并且可随时改动 CSS 的内容，以自动更新文档中文本的样式。
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1
CSS概念
CSS 对于设计者来说是一种简单、灵活、易学的工具，它能使任何浏览器都听从指令，知 道该如何显示元素及其内容。1998 年 5 月 12 日，W3C 组织推出了 CSS2，使得这项技术在世界 范围内得到更广泛的支持。自此，CSS2 即 Cascading  Style  Sheets level   2 成为了 W3C  的新标准。 CSS 是一组样式，样式中的属性在 HTML 元素中依次出现，并显示在浏览器中。样式可以定义 在 HTML 文档的标 志（TAG） 里，也可以在外部附加文档作为外加文档。此时，一个样式表可 以用于多个页面，甚至整个站点，因此具有更好的易用性和扩展性。
从总体来说，CSS 能够完成下列工作：
z 弥补 HTML 对网页格式化功能的不足，如段落间距，行距等。
z 字体变化和大小。
z 页面格式的动态更新。
z 排版定位等。
2
CSS特点
CSS 有以下特点：
z 可以将格式和结构分离。
z 可以以前所未有的能力控制页面布局。
z 可以制作体积更小下载更快的网页。
z 可以将许多网页同时更新，比以前更快更容易。
z 浏览器将成为更友好的界面
1. 将格式和结构分离
HTML 语言定义了网页的结构和各要素的功能，而层叠样式表通过将定义结构的部分和定 义格式的部分分离，使得能够对页面的布局施加更多的控制。HTML 仍可以保持简单明了的初衷。 CSS 代码独立出来从另一角度控制页面外观。
2. 以前所未有的能力控制页面布局
HTML 语言对页面总体上的控制很有限。例如精确定位、行间距或字间距等，这些都可以 通过 CSS 来完成。
3. 制作体积更小下载更快的网页
样式表只是简单的文本，就象 HTML 那样。它不需要图像，不需要执行程序，不需要插件。 使用层叠样式表可以减少表格标签及其他加大 HTML 体积的代码，减少图像用量从而减小文件 尺寸。
4. 将许多网页同时更新，比以前更快更容易
没有样式表时，如果想更新整个站点中所有主体文本的字体，必须一页一页地修改每张网页。 样式表的主旨就是将格式和结构分离。利用样式表，可以将站点上所有的网页都指向单一的一 个 CSS 文件，只要修改 CSS 文件中某一行，那么整个站点都会随之发生变化。
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5. 浏览器将成为更友好的界面
样式表的代码有很好的兼容性，也就是说，如果用户丢失了某个插件时不会发生中断，而在 使用老版本的浏览器时也不会出现代码杂乱无章的情况。只要是可以识别串接样式表的浏览器 就可以应用它。
3
CSS类型
CSS 层叠样式表包含以下三种类型：
z 自定义 CSS
用户可以在文档的任何区域或文本中应用自定义的 CSS，如果将自定义的 CSS 应用于一整 段文字，那么会在相应的标签中出现 Class 属性，该属性值即为自定义 CSS 的名称。如果将自定 义的 CSS 应用于部分文字上，那么会出现 <Span> 和 </Span> 标签，并且其中包含有 Class 属性。
如下面的代码所示：
.bg {background-image: url(bg.gif);}
<body class=”bg”>
z 重定义标签的 CSS
可以针对某一个标签来定义 CSS，也就是说定义的 CSS 将只应用于选择的标签。例如，为
<Body>、</Body> 标签定义了 CSS，那么所有包含在 <Body> 与 </Body> 标签之间的内容将遵 循定义的 CSS。
如下面的代码所示：
td {color: #000099; font-size: 9pt }
z CSS 选择符
CSS 选择符为特殊的组合标签定义 CSS，使用 ID 作为属性，以保证文档具有惟一可用的值。 CSS 选择符是一种特殊类型的样式，常用的有四种，分别为：
a:link、a:active、a:visited、a:hover
其中： a:link：设置正常状态下链接文字的样式。 a:active：设置鼠标单击时链接的外观。 a:visited：设置访问过的链接外观。 a:hover：设置鼠标指针放置在链接文字之上时，文字的外观。 如下面的代码所示：
a:link {color: #FF3366;font-family: " 宋体 ";text-decoration: none;} a:hover {color: #FF6600;font-family: “宋体 ";text-decoration: underline;} a:visited {font-family: “宋体 ";color: #339900;text-decoration: none;}
4
CSS的基本写法
CSS 的基本写法有三种：

1. 在 HEAD 内实现
CSS 一般位于 Html 文件的头部，即 <Head> 与 </Head> 标签之间，并且以 <Style> 开始，以
</Style> 结束。
<Style Type="text/css">
H1 { font-size: x-large; color: red } H2 { font-size: large; color: blue }
</Style>
上述代码定义了 <H1>、<H2> 标记使用的字号和颜色。其中，<Style> 与 </Style> 之间的是 样式的内容。Type 一项使用的是 text 中的 css 书写的代码。｛｝前面的是样式的类型和名称，｛｝ 中的是样式的属性。
2. 在 BODY 内实现
在 BODY 中实现主要是在标记中引用，例如，要让 H3 标记的字体的大小为 10pt，可以使用 下面的语法：
<h3 style=“font-size:10pt”>
这样的写法虽然直观，但是无法体现出层叠样式表的优势，因此并不推荐使用。
3. 在文件外调用
CSS 的定义既可以是在 Html 文档内部，也可以单独成立文件。如下所示代码是将 CSS 样式 链接到外部的 Style.css 文件。
<link rel=“stylesheet”  href=“Style.css”  type=“text/css”>
5
CSS的属性和属性值
本节将详细讲述 CSS 的一些基本的属性。
5.1
字体属性
字体的属性主要包括：字体族科，字体风格，字体加粗和字体大小。如下表所示：
表 1  字体属性
	字体属性
	描    述

	font-family
	用于指定一个字体名或一个种类的字体族科

	font-size
	字体显示的大小

	font-style
	设定字体风格

	font-weight
	以 bold 为值可以加粗字体


1. 字体族科
字体族科 font-face 属性可以用于指定一个字体名或一个种类的字体族科。很明显，定义一 个指定的字体名不会比定义一个种类的字体族科合适。当浏览器解释执行的时候，会依据族科
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中所列的字体顺序从前到后地选择字体，当客户机中没有第一种字体的时候，浏览器会利用第
二种字体显示，依此类推。
2. 字体大小
字体大小 font-size 属性用作修改字体显示的大小。尺寸既有绝对的也有相对的。后面紧跟 的是尺寸的单位，可以选择厘米、像素、磅等，另外还有其他的一些值，如 xx-small、x-small、 smaller、x-large、xx-large 等。最常用的单位为 pt。
3. 字体风格
字体风格 font-style 属性以三个方法的其中一个来定义显示的字体，这三个方法分别为：
normal（普通）、italic（斜体）   及 oblique（倾斜）。属性值如下表所示：
表 2  字体风格属性值
字体风格属性值
描    述
normal
普通的文字
italic
斜体的文字
oblique
倾斜的文字，在中文文字的使用上与 italic 并无明显区别
4. 字体加粗
字体加粗 font-weight 属性用作说明字体的加粗。当其他值设为绝对时，bolder 和 lighter 值 将相对地成比例增长。另外还有 normal，bold，还可以直接设置一个 100 到 900 之间的任何值。 属性值如下表所示：
表 3  字体加粗属性值 字体加粗属性值
描    述
值
100 至 900 之间
normal
普通的文字
bold
加粗 bolder
特粗 lighter
加细
5.2
文本属性
CSS 文本属性主要包括字母间隔、文字修饰、文本排列、文本缩进、行高等。如下表所示：
表 4  文本属性
	文本属性
	描    述

	letter-spacing
	定义一个附加在字符之间的间隔数量

	text-decoration
	文本修饰属性允许通过五个属性中的一个来修饰文本

	text-align
	设置文本的水平对齐方式，包括左对齐、右对齐、居中、两端对齐

	text-indent
	文字的首行缩进

	line-height
	行高属性接受一个控制文本基线之间的间隔的值



1. 字母间隔
字母间隔 letter-spacing 属性定义一个附加在字符之间的间隔数量。该值必须符合长度格式， 允许使用负值。一个设为零的值会阻止文字的调整。
2. 文字修饰
文字修饰 text-decoration 属性可以让用户为文字添加下划线、上划线、中划线或者闪动效果。 当需要同时在代码中输入两种属性的时候，在属性中间加上空格就可以了。属性值如下表所示：
表 5  文字修饰属性值
文字修饰属性值
描    述
underline
下划线 overline
上划线 line-through
删除线
blink
闪烁，只适用 NetScape 浏览器
none
无任何修饰
3. 文本排列
文本排列 text-align 属性可以使元素文本排列整齐。这个属性的功能类似于 HTML 的段、标 题和部分的 ALIGN 属性，即 justtify、center、left、right。属性值如下表所示：
表 6  文本排列属性值 文本排列属性值
描    述
left
左对齐
center
居中对齐 right
右对齐 justify
两端对齐
4. 文本缩进
文本缩进 text-indent 属性可以应用于块级元素（P，H1 等），定义该元素第一行可以接受的 缩进的数量。该值必须是一个长度或百分比，若为百分比则视上级元素的宽度而定。通用的文 本缩进用法是用于段的缩进。
5. 行间距
行间距 line-height 属性可以接受一个控制文本基线之间的间隔的值。当值为百分比数字时， 行高由元素字体大小的量与该数字相乘所得。百分比的值相对于元素字体的大小而定。不允许 使用负值。
5.3
颜色和背景属性
CSS 的颜色属性允许网页制作者指定一个元素的颜色。背景属性允许控制背景。具体如下表 所示 ：
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表 7  颜色和背景属性
	颜色和背景属性
	描    述

	color
	定义颜色

	background-color
	设置一个元素的背景颜色

	background-image
	设置一个元素的背景图像

	background-repeat
	设置一个指定的背景图像如何被重复

	Background-position
	设置水平和垂直方向上的位置


1. 颜色
颜色 color 属性允许网页制作者指定一个元素的颜色。
2. 背景颜色
背景颜色 background-color 属性可用于设置一个元素的背景颜色。
3. 背景图像
背景图像 background-image 属性可用于设置一个元素的背景图象。
4. 背景图像重复
背景图像重复 background-repeat 属性决定一个指定的背景图像如何被重复。当值为 repeat-x 时图像横向重复；当值为 repeat-y 时图像纵向重复；当使用 repeat 的时候，背景图片满屏平铺； 当值为 no-repeat 的时候，只显示一张图，无任何方向的平铺。属性值如下表所示：
表 8  背景图像重复属性值 背景图像重复属性值
描    述
repeat-x
图像横向重复
repeat-y
图像纵向重复
repeat
图像横向、纵向重复
no-repeat
图像不重复
5. 背景图像位置
背景图像位置 background-position 属性决定一个指定的背景图像在页面中的位置。可以是居 左（left）、居右（right）、或水平居中（center），也可以是上对齐（top）、下对齐（bottom）、或 垂直居中（center）。属性值如下表所示：
表 9  背景图像位置属性值
	背景图像位置属性值
	描    述

	left
	背景图像居左

	right
	背景图像居右

	center
	背景图像水平居中，垂直居中

	top
	背景图像上对齐

	bottom
	背景图像下对齐



5.4
边框属性
边框属性是一个用于设置一个元素边框的宽度、式样和颜色等。边框属性只能设置四条边框， 并且只能给出一组边框的宽度和式样。为了给一个元素的四种边框赋予不同的值，网页制作者 必须用一个或更多的属性，如上边框、右边框、下边框、左边框、边框颜色、边框宽度、边框样式、 上边框宽度、右边框宽度、下边框宽度或左边框宽度。
不同方向的边框属性如下表所示：
表 10  边框属性
边框属性
描    述
Border
边框 border-top
上边框 border-left
左边框 border-right
右边框 border-bottom
下边框
对于边框的样式，可以按照表 11 中所示的属性进行设置：
表 11  边框样式属性值
	边框样式属性值
	描    述

	none
	无边框

	dotted
	边框由点组成

	dash
	边框由短线组成

	solid
	边框是实线

	double
	边框是双实线

	groove
	边框带有立体感的沟槽

	ridge
	边框成脊形

	inset
	边框内嵌一个立体边框

	outset
	边框外嵌一个立体边框


5.5
鼠标光标属性
在网页中默认的鼠标指针只有两种，一个是最普通的箭头，另一个是当移动到连接上时出现 的“小手”。但是现在越来越多的网页都使用了 CSS 鼠标指针技术，当将鼠标移动到连接上时， 可以看到多种不同的效果。
CSS 可以通过 Cursor 属性实现通过样式改变鼠标形状的效果，鼠标放在被此项设置修饰的 区域上时，形状会发生改变。具体的属性值如下表所示：
表 12  鼠标光标属性值 鼠标光标属性值
描    述
hand
手
crosshair
交叉十字
text
文本选择符号
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续上表
	鼠标光标属性值
	描    述

	wait
	Windows 的沙漏形状

	Default
	默认的鼠标形状

	help
	带问号的鼠标

	e-resize
	向东的箭头

	ne-resize
	指向东北方的箭头

	n-resize
	向北的箭头

	nw-resize
	指向西北的箭头

	w-resize
	向西的箭头

	sw-resize
	向西南的箭头

	s-resize
	向南的箭头

	se-resize
	向东南的箭头


5.6
定位属性
利用 CSS 的定位技术是 CSS 的一个应用很广的知识点。通过 CSS 不仅可以控制元素的颜色、 边框等属性，还可以控制元素的平面或空间位置以及可见性。
CSS 提供两种定位方法，即相对定位与绝对定位。所谓相对定位是指让操作的元素在相对其 他元素的位置上进行偏移。而绝对定位是指让操作的元素参照原始文档进行偏移。可以使用下 表所示的属性来定位网页的对象。
表 13  定位属性
	定位属性
	描    述

	position
	absolute（绝对定位）、relative（相对定位）

	top
	层距离顶点纵坐标的距离

	left
	层距离顶点横坐标的距离

	width
	层的宽度

	height
	层的高度

	z-index
	决定层的先后顺序和覆盖关系，值越高的元素会覆盖值比较低的元素

	clip
	限定只显示裁切出来的区域。裁切出的区域为矩形。设置时只要设定两个点即可。 这两点一个是矩形左上角的顶点，由 Top 和 Right 两项的设置完成； 另一个是右下角的顶点，由 Bottom 和 Right 两项设置完成。

	overflow
	当层内的内容超出层所能容纳的范围时： Visible：无论层的大小，内容都会显示出来。 Hidden：会隐藏超出层大小的内容。 Scrol：不管内容是否超出层的范围，选中此项都会为层添加滚动条。 Auto：只在内容超出层的范围时才显示滚动条。

	visibility
	这一项是针对嵌套层的设置，嵌套层是插入在其他层中的层，分为嵌套的层（子层）和被嵌套的层（父层）。 Inherit：子层继承父层的可见性，父层可见，子层也可见；父层不可见，子层也不可见。 Visible：无论父层可见与否，子层都可见。
Hidden：无论父层可见与否，子层都隐藏。



5.7
区块属性
在格式化页面对象时，CSS 将所有对象都放置在一个容器里面，这个容器称为区块。其属性 如下表所示：
表 14  区块属性
	区块属性
	描    述

	width
	设置对象的宽度

	height
	设置对象的高度

	float
	让文字环绕在一个元素的四周

	clear
	指定在某一个元素的某一边是否允许有环绕的文字或对象

	padding
	决定了究竟在边框与内容之间应该插入多少空间距离。它有四个属性，分别是： top（上）、right（右）、bottom（下）、left（左） 分别用于设定上下左右的填充距。

	margin
	设置一个元素在四个方向上与浏览器窗口边界或上一级元素的边界的距离。与“Padding”类似，它也有上、 下、左、右四个属性，分别控制四个方向。


5.8
列表属性
CSS 中有关列表的设置丰富了列表的外观。其属性如下表所示：
表 15  列表属性
	列表属性
	描    述

	list-style-type
	设定引导列表项目的符号类型

	Bullet
	选择图像作为项目的引导符号

	Position
	决定列表项目所缩进的程度，outside 列表贴近左侧边框；inside 列表缩进。


对于 type 属性，可以设置多种符号类型，如表 16 所示：
表 16  列表符号类型属性值
	列表符号类型属性值
	描    述

	disc
	在文本行前面加“●”实心圆

	circle
	在文本行前面加“○”空心圆

	square
	在文本行前面加“■”实心方块

	decimal
	在文本行前面加普通的阿拉伯数字

	lower-roman
	在文本行前面加小写罗马数字

	upper-roman
	在文本行前面加大写罗马数字

	lower-alpha
	在文本行前面加小写英文字母

	upper-alpha
	在文本行前面加大写英文字母

	none
	不显示任何项目符号或编号
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5.9
滤镜属性
使用滤镜属性可以把可视化的滤镜和转换效果添加到一个标准的 HTML 元素上，如图片、 文本，以及其他一些对象。对于滤镜和渐变效果，前者是基础，因为后者就是滤镜效果的不断 变化和演示更替。其属性如表 17 所示。
表 17  滤镜属性
	滤镜属性
	描    述

	alpha
	透明的层次效果

	blur
	快速移动的模糊效果

	chroma
	特定颜色的透明效果

	dropshadow
	阴影效果

	flipH
	水平翻转效果

	flipV
	垂直翻转效果

	Glow
	边缘光晕效果

	Gray
	灰度效果

	Invert
	将颜色的饱和度及亮度值完全反转

	Mask
	遮罩效果

	Shadow
	渐变阴影效果

	Wave
	波浪变形效果

	Xray
	X 射线效果


JavaScript语法参考手册
使用 JavaScript  的目的是与 HTML 超文本标记语言一起实现在一个 Web 页面中与 Web 客户 的交互作用。它通过嵌入或调入到标准的 HTML 语言中来实现的。它的出现弥补了 HTML 语 言 的缺陷。
1
什么是JavaScript
1.1
JavaScript概念
综合来看，JavaScript 是一种基于对象和事件驱动并具有安全性能的脚本语言。JavaScript 是 一种比较简单的编程语言，使用方法是向 Web 页面的 HTML 文件增加一个脚本，不需单独编 译解释，当一个支持 JavaScript  浏览器打开这个页面时，它会读出这个脚本并执行其指令。因此 JavaScript  使用较容易方便，运行快，适用于较简单的应用。

1.2
JavaScript特点
JavaScript  语言的基本特点为：
z 是一种脚本编写语言
JavaScript  是一种脚本语言，它采用小程序段的方式实现编程。像其他脚本语言一样， JavaScript  同样也是一种解释性语言，它提供了一个容易的开发过程。
它的基本结构形式与 C、C++、VB、Delphi 十分类似。但它不像这些语言一样，需要先编译， 而是在程序运行过程中被逐行地解释。它与 HTML 标识结合在一起，从而方便用户的使用操作。
z 基于对象的语言
JavaScript  是一种基于对象的语言，同时也可以看作是一种面向对象的语言。这意味着它能 运用自己已经创建的对象。因此，许多功能可以来自于脚本环境中对象的方法与脚本的相互作用。
z 简单性
JavaScript  的简单性主要体现在：首先，它是一种基于 Java 基本语句和控制流之上的简单而 紧凑的设计，因此对于学习 Java 是一种非常好的过渡。其次，它的变量采用弱类型，并未使用 严格的数据类型。
z 安全性
JavaScript  是一种安全性语言，它不允许访问本地的硬盘，并且不能将数据存入到服务器上， 不允许对网络文档进行修改和删除，只能通过浏览器实现信息浏览或动态交互。从而有效地防 止数据的丢失。
z 动态性
JavaScript  是动态的，它可以直接对用户或客户的输入做出响应，无须经过 Web 服务程序。 它对用户的响应，是采用以事件驱动的方式进行的。所谓事件驱动，就是指在主页 (Home   Page) 中执行了某种操作所产生的动作。而该动作就称为事件，如按下鼠标、移动窗口、选择菜单等 都可以视为事件。当事件发生后，可能会引起相应的事件响应。
z 跨平台性
JavaScript  是依赖于浏览器本身，与操作环境无关，只要能运行浏览器的计算机，并支持 JavaScript  的浏览器就可正确执行。
2
JavaScript基本语法
2.1
常量和变量
1. 常量
在 JavaScript  中，常量有以下 6 种基本类型：
z 整型常量
JavaScript 的常量通常又称字面常量，它是不能改变的数据。其整型常量可以使用十六进制、
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八进制和十进制表示其值。
z 实型常量
实型常量是由整数部分加小数部分表示，如 12.32、193.98 。可以使用科学或标准方法表示
5E7、4e5 等。
z 布尔值
布尔常量只有两种状态：True 或 False。  它主要用来说明或代表一种状态或标志，以说明操 作流程。
z 字符型常量
使用单引号（‘’）或双引号（“”）括起来的一个或几个字符。如 "This  is a book  of JavaScript  "、 "3245"、"ewrt234234"  等。
z 空值
JavaScript  中有一个空值 null，表示什么也没有。如果试图引用没有定义的变量，则返回一 个 null  值。
z 特殊字符
JavaScript  中有以反斜杠（／）开头的不可显示的特殊字符。通常称为控制字符。
2. 变量
变量是存取数据、提供存放信息的容器。对于变量，必须明确变量的命名、变量的类型、变 量的声明及其变量的作用域。
（1）变量的命名
JavaScript  中的变量命名同其计算机语言非常相似，这里要注意以下几点：
z 必须是一个有效的变量，即变量以字母开头，中间可以出现数字，如 test1、text2 等。除 使用下划线（   ）作为连字符外，变量名称中不能有空格、加号（＋）、减号（－）、逗号（，） 或其他符号。
z 不能使用 JavaScript 中的关键字作为变量。在 JavaScript 中定义了４０多个关键字，这些 关键字是 JavaScript  内部使用的，不能作为变量的名称，如 Var、int、double、true 不能 作为变量的名称。
z 在对变量命名时，最好把变量的意义与其代表的意思对应起来，以免出现错误。
（2）变量的类型 变量有四种类型，分别为：整数变量、字符串变量、布尔型变量、实型变量。依次如下：
x=100 y=”125”
xy= True cost=19.5
其中 x 为整数，y 为字符串，xy 为布尔型，cost 为实型。
（3）变量的声明
JavaScript  变量可以在使用前先作声明，并可赋值。通过使用 var 关键字可对变量作声明。 对变量作声明的最大好处就是能及时发现代码中的错误，因为 JavaScript  是采用动态编译的，而 动态编译不易发现代码中的，特别是变量命名方面的错误。
在 JavaScript  中，变量可以用命令 Var 作声明，如：

var mytest;
该例定义了一个 mytest 变量，但没有赋予它的值。
var mytest=”This is a book”
该例定义了一个 mytest 变量，同时赋予了它的值。
在 JavaScript  中，变量可以不作声明，而在使用时再根据数据的类型来确定其变量的类型。
（4）变量的作用域
在 JavaScript  中有全局变量和局部变量。全局变量定义在所有函数体之外，其作用范围是整 个函数；而局部变量定义在函数体之内，只对该函数来说是可见的，而对其他函数则是不可见的。
2.2
表达式和运算符
在定义完变量后，就可以对它们进行赋值、改变、计算等一系列操作，这一过程通常又要通 过一个表达式来完成，而表达式中的一大部分是在做运算符处理。
1. 算术运算符
算术运算符可以进行加、减、乘、除和其他数学运算。如下表所示：
表 1  算术运算符
算术运算符
描    述
+
加
-
减
*
乘
/
除
%
取模
++
递加 1
--
递减 1
2. 逻辑运算符
逻辑运算符比较两个布尔值（真或假），然后返回一个布尔值。如下表所示：
表 2  逻辑运算符
逻辑运算符
描    述
&&
逻辑与
||
逻辑或
!
逻辑非
3. 比较预算符
比较运算符可以比较表达式的值，并返回一个布尔值。如下表所示：
表 3   比较运算符
比较运算符
描    述
<
小于
>
大于
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续上表
比较运算符
描    述
<=
小于等于
>=
大于等于
==
等于
!=
不等于
4. 条件表达式
一个表达式就是由任何合适的常量、变量和操作符相连接而组成的式子，这个式子可以得出 惟一的值。条件表达式的基本的语法是：
（条件）？ A：B
若条件的结果为真，则表达式的结果为 A，否则为 B。
2.3
基本程序语句
1. if 语句
基本语法：
If( 条件 ){
执行语句
}else{
执行语句
}
语法解释： 如果其中的条件成立，则程序执行相应的语句。
2. for 语句
基本语法：
for ( 初始化部分；条件部分；更新部分 )
{
语句块…
}
语法解释： 实现条件循环，当条件成立时，执行语句集，否则跳出循环体。
3.Switch 语句
基本语法：
Switch(expression){ Case label1:
语句块 1
Case label2:

语句块 2
……
default:
语句块 N
}
语法解释：
每一个 Label 标记都必须在程序中由 Expression 表达式的一个或是多个可能的取值代入。
4.Do…while 语句
基本语法：
do{
语句块；
} while( 条件 )
语法解释：
执行时首先执行语句块，然后判断条件是否成立。所以 Do…while 循环至少执行一次。
5. break 语句
基本语法：
Break;
语法解释：
break 语句是结束当前的循环，并把程序的控制权交给循环的下一条语句。
6. continue 语句
基本语法：
continue;
语法解释：
continue 语句是结束当前的某一次循环，但是并没有跳出整个的循环。
2.4
函数
函数为程序设计人员提供了一个非常方便的功能。通常在进行一个复杂的程序设计时，总是 根据所要完成的功能，将程序划分为一些相对独立的部分，每部分编写一个函数，从而使各部 分充分独立，任务单一，程序清晰，易懂、易读、易维护。
基本语法：
function 函数名称（参数表）
{
函数执行部分：
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return 表达式；
}
语法解释：
其中，return 语句指明将由函数返回的值。return 语句是函数内部和外部相互交流和通信的 惟一途径。当使用 return 语句的时候，要得到函数的返回值，只要利用函数名对一个变量赋值就 可以了。
3
JavaScript的事件
JavaScript  是基于对象（object-based）的语言。而基于对象的基本特征，就是采用事件驱动
（event-driven）。它是在图形界面的环境下，使得一切输入变得简单化。通常鼠标或热键的动作称 之为事件（Event），而由鼠标或热键引发的一连串程序的动作，称之为事件驱动（Event Driver）。 而对事件处理程序或函数处理，称之为事件处理程序（Event Handler）。
为什么要利用 JavaScript  的事件呢？主要有下面的两个用途：
1．验证用户输入窗体的数据。
2．增加页面的动感效果。
一般来说，一个利用 JavaScript  实现交互功能的 WEB 网页总是拥有三个部分的内容：
z 在 Head 部分定义一些 JavaScript  函数，其中的一些可能是事件处理函数，另外一些可能 是为了配合这些事件处理函数而编写的普通函数。
z HTML 本身的各种控制标记。
z 拥有句柄属性的 HTML 标 记，主要涉及到一些界面元 素。这些元素可以把 HTML 同 JavaScript  代码相连。
为了理解 JavaScript  的事件处理模型，可以设想一下在一个 WEB 页面可能会遇到怎样的用 户相应。归纳起来，必须使用的事件主要有三大类：
一类是引起页面之间跳转的事件，主要是超级链接事件。另一类是浏览器自己引起的事件， 如网页的装载，表单的提交等等。还有一类事件是在表单内部同界面对象的交互，包括界面对 象的选定、改变等。可以按照应用程序的具体功能自由设计。下面主要介绍一些常用事件的处理。
在 JavaScript  脚本中，常用的事件如下表所示：
表 4  常用事件
	事     件
	描    述

	onAbort 事件
	当页面上图像没完全下载时，访问者单击浏览器上停止按钮的事件。适用于 Netscape
Communicator   3.0 及以上，Internet  Explorer  4.0 及以上浏览器

	onAfterUpdate 事件
	页面特定数据元素完成更新的事件。适用于 Internet   Explorer  4.0 及以上浏览器

	onBeforeUpdate 事件
	页面特定数据元素被改变且失去焦点的事件。适用于 Internet   Explorer  4.0 及以上浏览器

	onBlur 事件
	当光标离开文本框中的时候，发生的事件

	onBounce 事件
	移动的 Marquee 文字到达移动区域边界的事件，适用于 Internet  Explorer  4.0 及以上浏览器


续上表
	事     件
	描    述

	onClick 事件
	当用户单击鼠标按钮时，产生 onClick 事件。同时 onClick 指定的事件处理程序或代码将被 调用执行

	onChange 事件
	当文本框的内容改变的时候发生的事件

	onDblClick 事件
	当用户双击鼠标按钮时，产生 onDblClick 事件

	onError 事件
	页面或页面图像下载出错的事件。适用于 Netscape Communicator   3.0 及以上，Internet
Explorer   4.0 及以上浏览器

	onFinish 事件
	移动的 Marquee 文字完成一次移动的事件。适用于 Internet   Explorer  4.0 及以上浏览器

	onFocus 事件
	当光标落在文本框中的时候，发生的事件

	onHelp 事件
	访问者单击浏览器上帮助按钮的事件。适用于 Internet   Explorer  4.0 及以上浏览器

	onKeyDown 事件
	访问者按下键盘中一个或几个键的事件。适用于 Netscape Communicator   4.0 及 以 上，
Internet   Explorer  4.0 及以上浏览器

	OnKeyPress 事件
	访问者按下键盘中一个或几个键后且松开的事件。适用于 Netscape   Communicator  4.0 及以
上，Internet   Explorer  4.0 及以上浏览器

	onKeyUp 事件
	访问者按下键盘中一个或几个键后松开的事件。适用于 Netscape  Communicator  4.0 及以上， Internet   Explorer  4.0 及以上浏览器

	onLoad 事件
	当前的网页被显示的时候发生的事件

	onMouseDown 事件
	访问者按下鼠标按钮的事件。适用于 Netscape  Communicator 3.0 及以上，Internet  Explorer  4.0
及以上浏览器

	onMouseMove 事件
	访问者鼠标在某页面元素范围内移动的事件。适用于 Netscape  Communicator  4.0 及以上， Internet   Explorer  4.0 及以上浏览器

	onMouseUp 事件
	访问者松开鼠标按钮的事件。适用于 Netscape  Communicator 3.0 及以上，Internet  Explorer  4.0 及以上浏览器

	onMouseOver 事件
	当鼠标移动到页面元素上方时发生的事件

	onMouseOut 事件
	当鼠标离开页面元素上方时发生的事件

	onMove 事件
	窗口或窗框被移动的事件，适用于 Netscape  Communicator 4.0 及以上浏览器

	onReadyStateChange 事件
	特定页面元素状态被改变的事件。适用于 Internet   Explorer  4.0 及以上浏览器

	onReset 事件
	页面上表单元素的值被重置的事件。适用于 Netscape  Communicator 3.0 及以上，Internet
Explorer   3.0 及以上浏览器

	onResize 事件
	访问者改变窗口或窗框大小的事件。适用于 Netscape  Communicator 4.0 及以上，Internet
Explorer   4.0 及以上浏览器

	onScroll 事件
	访问者使用滚动条的事件。适用于 Internet   Explorer  4.0 及以上浏览器

	onSelect 事件
	当文本框的内容被选中的时候发生的事件

	onStart 事件
	Marquee 文字开始移动的事件。适用于 Internet   Explorer  4.0 及以上浏览器

	onSubmit 事件
	页面上表单被提交的事件。适用于 Netscape  Communicator 3.0 及以上，Internet  Explorer  3.0 及以上浏览器

	onUnload 事件
	当前的网页被关闭的时候发生的事件
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4
JavaScript的对象
面向对象的程序设计方法并不是一个新概念，它的历史可以追溯到 30 年前。目前，面向对 象的设计方法被认为是一种比较成功和成熟的设计方法，并广泛的应用在各种程序设计语言中。 典型的面向对象的程序设计方法有以下三个特性：
z 封装性（Encapsulation）：封装是面向对象的程序设计方法的一个重要的设计原则，也就 是将对象中的各种属性和方法按照适当的安排给定一组可以提供给外部使用者访问的权
限，从而保证使用者不会因为错误的、恶意的、或者是非授权的对对象内部细节的访问 而影响对象、甚至这个程序的各种行为。另外，如果这些对象的外部使用的方法和功能 不发生改变，那么使用这些对象的程序也不会发生变化。
z 继承性（Inheritance）：从一种对象类型引申到另外一种对象的类型的主要的方法就是继 承。这样，子对象就可以继承父对象所有已经定义好的属性和方法，而不必重新定义这
些属性和方法。如果子对象有自己独有的属性和方法，可以在继承的时候单独定义。通 过这样的操作，子对象就可以拥有一部分父对象的东西，并还可以拥有一部分自己独有 的东西。
z 多态性（Polymorphism）：随着基本对象类型以及各种继承对象类型的不断增加，对这些 对象所拥有的各种方法进行管理就成为一个非常重要的问题。在传统的面向过程的语言
中，一般不允许使用同样的名字来命名一个函数或是方法，即使这些函数的处理功能是 相同的。在面向对象的程序设计中，由于各种方法所从属的对象本身就有一定的层次关系。 对完成同样功能的方法，就可以起同样的名字。于是，大大简化了对象方法的调用过程， 使用者只要记住一些基本的操作，剩余的工作交给程序完成就可以了。
JavaScript  语言是基于对象（Object-Based），并把复杂对象统一起来，从而形成一个非常强 大的对象系统。JavaScript   实际上并不完全支持面向对象的程序设计方法。例如，它不支持分类、 继承和封装等面向对象的基本特性。JavaScript 可以说是一种基于对象的脚本语言，它支持开发 对象类型以及根据这些对象产生一定数量的实例。同时它还支持开发对象的可重用性，以便实 现一次开发、多次使用的目的。
在 JavaScript  中可以使用以下的几种对象：
z 由浏览器根据 Web 页面的内容自动提供的对象。
z JavaScript  内置的对象，如 Date、Math 以及 String。
z 用户自定义的对象。
4.1
浏览器对象
下面着重介绍浏览器中的对象，以及 JavaScript  调用这些对象的方法。 浏览器对象就是网页和浏览器本身各种实体元素在 JavaScript 程序中的体现。这样的浏览器
对象主要包括：
z Navigator：管理当前使用浏览器的版本号，运行的平台以及浏览器使用的语言等信息。
z Window 对象：处于整个从属表的最顶级位置。每一个这样的对象代表一个浏览器窗口。
z Location 对象：含有当前网页的 URL 地址。
z Document 对象：含有当前网页的各种特性，如标题、背景以及使用的语言等等。
z History 对象：含有以前访问过的网页的 URL 地址。
使用浏览器的内部对象系统 , 可实现与 HTML 文档的交互。它的作用是将相关元素组织包 装起来，提供给程序设计人员使用，从而减轻编程人的劳动，提高设计 Web 页面的能力。下面 就来介绍一下常用的浏览器对象。
1．Navigator 对象
Navigator 对象提供关于整个浏览器环境的信息，浏览器对象 Navigator 中常用的属性包括：
z AppName：提供字符串形式的浏览器名 称。在使用 Navigator 时，appName 的 值 为 NetScape；在使用 Internet   Explorer 时，appName 的值为 MSIE。
z AppVersion：反映浏览器的版本号。
z AppCodeName ：反映用字符串表示的当前浏览器的代码名字。对于 Navigator 的所有版本， 这个值都是 Mozilla。
2．Window 对象
窗口对象包括许多有用的属性、方法和事件驱动程序，编程人员可以利用这些对象控制浏览 器窗口显示的各个方面，如对话框、框架等。
下面列出一些常用 window 对象的方法。
z open（URL,windowName,parameterList）：open 方法创建一个新的浏览器窗口，并在新窗 口中载入一个指定的 URL 地址。
z close（）：close 方法关闭一个浏览器窗口。
z alert（）：弹出一个消息框。
z confirm（）：弹出一个确认框。
z prompt（）：弹出一个提示框。
3．Location 对象
location 对象是当前网页的 URL 地址，可以使用 Location 对象来让浏览器打开某页。
4．Document 对象
在 Document 中主要有 ：links，anchor，form 这三个最重要的对象。
z anchor 锚对象
anchor 对象指的是 <A   Name=...>  </A> 标签在 HTML 源码中存在时产生的对象。它包含着文 档中所有的 anchors 信息。
z links 链接对象
link 对象指的是用 <A  Href=...>  </A> 标签连接一个超文本或超媒体的元素来作为一个特定的 URL。
z Form 窗体对象
窗体对象是文档对象的一个元 素，它含有多种格式的对象储存信 息，使用它可以在 JavaScript  脚本中编写程序进行文字输入，并可以用来动态改变文档的行为。通过 Document. Forms[] 数组来使得在同一个页面上可以有多个相同的窗体。使用 forms[] 数组比使用窗体名字要 方便得多。
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5．History 对象
History 对象含有以前访问过的网页的 URL 地址。可使用这个对象来制作页面中的前进和后 退按钮。
4.2
JavaScript内置对象
作为一门编程语言，JavaScript  提供了一些内置的对象和函数。内置对象提供编程的几种最 常用的功能。JavaScript 内置对象有：
z String 对象：处理所有的字符串操作。
z Math 对象：处理所有的数学运算。
z Date 对象：处理日期和时间的存储、转化和表达。
z Array 对象：提供一个数组的模型、存储大量有序的数据。
z Event 对象：提供 JavaScript  事件的各种处理信息。 内置对象都有自己的方法和属性，访问的方法如下：
z  对象名 . 属性名称
z  对象名 . 方法名称（参数表）
1．时间对象
时间对象是 JavaScript  的内置对象，使用之前必须先申明。
var curr=new Date();
注意这里的关键字 new 的用法，Date（）的首字母必须大写。 利用 new 操作符来声明一个新的对象实体的语法如下： 实例对象名称 =new  对象名称 ( 参数列表 )
Data 对象提供了以下三类方法：
z 从系统中获得当前的时间和日期。
z 设置当前时间和日期。
z 在时间、日期同字符串之间完成转换。 如下表所示，介绍了最常用的获得系统的时间和日期的方法。
表 5  Date 对象中处理时间和日期的方法
	方法种类
	方法名称
	功能描述

	获得时间或日期
	getDate
	获得当前的日期

	获得时间或日期
	getDay
	获得当前的天

	获得时间或日期
	getHours
	获得当前的小时

	获得时间或日期
	getMinutes
	获得当前的分钟

	获得时间或日期
	getMonth
	获得当前的月份

	获得时间或日期
	getSeconds
	获得当前的秒

	获得时间或日期
	getTime
	获得当前的时间（毫秒为单位）

	获得时间或日期
	getTimeZoneOffset
	获得当前的时区偏移信息

	获得时间或日期
	getYear
	获得当前的年份



2．数学对象
内置的 Math 对象可以用来处理各种数学运算。其中定义了一些常用的数学常数，如圆周率 PI=3.1415926 等。各种运算被定义为 Math 对象的内置方法，可以利用直接调用的方法。
Math. 数学函数（参数） 或者
with(Math)
{
数学函数
}
with 语句提供了一种简单和清晰的方法来表达以及它的属性和方法之间的关系。简单地说， 在 with 与语句的作用范围之内，凡是没有指出对象的属性和方法，都是指默认的对象，这个默 认的对象在 with 语句的开头给出。使用 with 语句的语法如下：
with( 对象名称 )
{
语句块。。。
}
3．字符串对象
一般利用 String 对象提供的函数来处理字符串。String 对字符串的处理主要提供了下列方法 ：
z charAt(idx)：返回指定位置处的字符。
z indexOf(Chr)：返回指定子字符串的位置，从左到右。找不到返回 -1。
z lastIndexOf(chr)：返回指定子字符串的位置，从右到左。找不到返回 -1。
z toLowerCase()：将字符串中的字符全部转化成小写。
z toUpperCase()：将字符串中的字符全部转化成大写。
4．数组对象
基本上所有的编程语言都提供数组对象，数组将同类的数据组织在一起，访问起来非常的方 便而且效率高，如 Java 语言和 C 语言等等。JavaScript 和 C 语言一样，数组的下标是从零开始的。 创建数组后，能够用  [ ] 符号访问数组单个元素。
4.3
自定义对象
除了使用 JavaScript  预先定义好的一些对象以外，用户完全可以创建自己的对象。创建对象 需要进行以下三个步骤：
ʢ ʣ定义一个构造用来说明这个对象的各种属性，以及对各种属性进行初始化。
ʢ ʣ创建对象需要的各种方法。
ʢ ʣ使用 NEW 语句创建这个对象的实例。 定义一个对象的目的就是要使用这个对象，下面着重分析一下对象的属性和方法。一个对象
含有自己的属性和方法，可以采用如下的方式来访问对象实例的属性：
对象实例名称 . 属性名称
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使用下面的方法定义的 Card 对象，定义的属性有四个：name，address，work，home。如下
所示 ：
function Card(name,address,work,home)
{ this.name=name; this.address=address; this.work_phone=work; this.home_phone=home; this.PrintCard=PCard;
this.Pname=Pname;
}
这里的 this 指的是当前的对象。该对象包含两个处理方法，即 Pcard 和 Pname。所谓的方法 就是一个函数，与普通的函数有区别的地方是：方法附属于一个对象。通俗地说，方法就是一个 对象自己所属的函数。方法的定义过程和普通的函数没有本质的区别。唯一的不同在于定义一个 对象的方法，除了要定义函数以外，还必须在适当的地方将方法和对象联系起来，让 JavaScript 的解释器知道每一个方法究竟属于哪一个对象。
对象的方法定义完全和普通的函数一样，其中也可以调用其他的函数，包括 JavaScript  内置 的函数以及用户自定义的函数。用户自定义的函数包括当前对象中的方法。
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