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 OOP

 functional

 dynamic

语言特性



History
Structured

Object & DOM…

Function/Method/Event

eval

base prototype, constructor

functonal, anonymous

typeof, void, delete

Object & DOM ++

regular expressions

signed scripts

labeled statements

switch statements

NaN, Infinity, undefined

call, apply

===, !==

Literal: Array, Object, Primitive Values
ECMA. with out DOM.

v1.0, NN2

v1.1, NN3

v1.3, NC4.07

v1.2, NC4.0



Object System

• 到底什么是（面向）对象系统？

• JS1.0如何理解对象系统？

• 从原型继承开始，面向对象三个特征的梳理。

• 方向：从原型继承到类继承



History

throw and try-catch

in, instanceof

- foo.arguments

- foo.arity

Conditional function

Function expressions

Multiple catch clauses

Const, Getters and Setters

v1.4, Live

v1.5, NS6



History

window.eval/execScript

object.eval

call/apply/with

‘use static’



dynamic, functional

• 动态绑定是不是好的特性？

• 脚本与动态执行

• 函数式特性主要出自于对语言的完善

• 动态执行带来的系统负担 - Closure compiler

• 三种闭包域，以及语法作用域的完整性问题

• 方向：将动态特性限制在一定范围内(es5)



基于
JavaScript 1.1

JavaScript 1.x

Time

NN2.0
JavaScript 1.0

1996.02

LiveScript
Mocha

08

IE3.0
JScript 1.0
JScript 2.0

10

IE4.0
JScript 3.0

1997.06

NC4.0
JavaScript 1.2

NN3.0
JavaScript 1.1

CSS

ECMA Ed1 ECMA Ed3

JavaScript 1.4只由Netscape服务器端产品实现 JScript 4.0只包含在Visual Studio早期的SP中

ECMA Ed2

1999.121998.06

NC4.8

2002.08

2001.10

IE6.0
JScript 5.6

2006.08 -
2006.10

IE7.0
JScript 5.7

2007.10

Netscape 
Browser 9

2004.11 -
2005.03

Netscape 
Browser 8

09

Phoenix 0.1

MozFirebird0.6
[2003.05]

Mozilla FF 0.8
[2004.02]

2005.11

FF 1.5
[JS 1.6]Mozilla

Firefox 1.0

FF 2.0b1
[JS 1.7]

Mozilla Firefox发布1.0

Netscape 基于FF发展

Mozilla 开始独立
发展JavaScript 1.x

08

NC4.06
JavaScript 1.3

11

Netscape 6
Mozilla 0.6

JavaScript 1.5

1998.01

Mozilla

11

AOL收购
Mozilla
开源

10

Gecko 重写Netscape 5

NC4.5

NC4.08

1999.03

IE5.0
JScript 5.0

2000.07

IE5.5
JScript 5.5

11

IE5.01
JScript 5.1

JScript
稳定版本

JavaScript

稳定版本



 语法简洁

 结构化

语法



History

表达式增强
function(x) x * x

it = (i + 3 for (i in someObj));

数组增强(reduce, reduceRight)
Object.getPrototypeOf()

native JSON

String.trim/trimLeft/trimRight()

v1.8 FF3, Gecko 1.9

v1.81, FF3.5, Gecko 1.91, SeaMonkey 2 (base Tracemonkey )

E4X

Array.forEach()…

for each (v in o) …

yield <g>,  g.next/throw/close()

Iterator(o)对o.__iterator__属性的重载

数组领悟(for each在数组声明中的使用)

let及其作用域

v1.7, FF2.0 b1

v1.6, FF1.5

解构赋值, 多值返回(在for中的应用)

https://developer.mozilla.org/En/SpiderMonkey/Internals/Tracing_JIT
https://developer.mozilla.org/En/SpiderMonkey/Internals/Tracing_JIT


语法增强

• 结构化语法特性的增强

• 作用域的补充

• 方向：必要性与灵活的平衡

• (面向函数式语言的)表达式的增强

• 面向系统的结构化增强
• 包、命名空间与注解
• program, package, class, function
• namespace, use



面向对象语法的增强

• class MyClass extends BaseClass () {
• property name1;
• include BaseClass2;
• static function name2 () { ... }
• }
• var num:Number = 10;

• as, is, super, static, ...



基于
AS and JS.NET

JavaScript 2

Time09

ECMA Ed4
[interim report]

ES3: 对大型软件系统的抽象能力是较弱的，也缺乏一些大型编程系统中常用的机制（例如静态类型检查、早期绑定等）
此外，它是基于对象而非面向对象的，因此对象系统的表达能力也不足够。

TC39-TG1
[ECMA技术员会39-任务组1]

2008.Q22005 Today

2007.11.30

2000.09

v2-v4动作
(action)脚本 2002.01

.NET 1.0
JScript .NET(7.x)

.NET 1.1

2003.04

Flash Player 5.0
ActionScript 1.0

Flash Player 7.0
ActionScript 2

AS3: 使用双虚拟机支持AS1-2与AS3，基本重写语言框架。

Mozilla 2启动 Mozilla Firefox 3

ECMA Ed4
[release?]

JScript.NET 8

2006.06

Adobe Flex 2.0
Flash Player 9
ActionScript 3

04

Adobe收购
Macromedia

11

Tamarin
(AVM2)

10 12

Atlas 1.0

Silverlight 1.0

10 2007.07

DLR 1.0

AJAX - RWC ASP.NET AJAX

AIR
(framework + AVM)

ActionMonkey =
Tamarin + SpiderMonkey

IronMonkey =
IronPython + IronRuby +

Tamarin

ScreamingMonkey =
SpiderMonkey - Mozilla

Vector Frames - RIA

Dynamic Language

JS 1.9

Javascript

IronPython

Dynamic VB

Ruby



JavaScript family



ECMA Ed5.
• 在Meta级别上进行OOP扩展的尝试；
• 安全、高效的函数式语言特性扩展；
• 严格（strict）模式下的函数式语言特性。
• “无类语言”与对象系统的扩展与限制



 ECMA Ed5.

 ECMAScript Harmony

标准化、Coffee与paren-free



OO ++

JS2 / ES4
[Adobe, Mozilla, Opera, Google]

Crossing - 4种语言特性的博弈

Struct + Base OO

Struct
Dynamic
Functional
Prototype OO

JS 1.5 update / ES3.1
[Microsoft, Yahoo! ]

Functional ++

JS 1.x
[Mozilla / Eich / ...]

System++

Node

ES Ed5



OO ++

JS2 / ES4
[Adobe, Mozilla, Opera, Google]

Crossing - 4种语言特性的博弈

Struct + Base OO

Struct
Dynamic
Functional
Prototype OO

JS 1.5 update / ES3.1
[Microsoft, Yahoo! ]

Functional ++

JS 1.x
[Mozilla / Eich / ...]

System++

Node

ES Ed5



标准化

• ECMAScript Harmony.
ES4 RI Tamarin Spidermonkey Rhino Futhark Mbedthis

Types 107 44 29 21 12 91

Classes 15 7 0 0 0 12

Structure 7 5 1 1 1 10

Declarations 5 1 3 3 2 3

Statements 2 4 3 3 0 7

Operators 45 25 8 8 3 48

Iteration 7 0 2 0 0 8

Functions 12 2 1 0 0 4

Objects 2 0 1 1 0 3

RegExp 3 1 1 0 2 0

String 3 2 3 2 2 2

Array 10 7 11 8 1 8

Builtins 4 0 0 0 1 3

Misc 0 0 0 0 0 4



编译、VM与某些方向

• CoffeeScript 1.0
• StratifiedJS
• Emscripten
• Node & CommonJS
• Closure Compiler



paren-free

• Eich’s dreams.

if year > 2010 {

syntax++

} 



paren-free



paren-free



paren-free



paren-free

have prototyped in Narcissus (invoked via njs --paren-free)

https://github.com/mozilla/narcissus/


paren-free



{ END.


