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你好，我是郝林，今天我分享的主题是：测试的基本规则和流程（上）。

你很棒，已经学完了本专栏最大的一个模块！这涉及了 Go 语言的所有内建数据类型，以及

非常有特色的那些流程和语句。

你已经完全可以去独立编写各种各样的 Go 程序了。如果忘了什么，回到之前的文章再复习

一下就好了。

在接下来的日子里，我将带你去学习在 Go 语言编程进阶的道路上，必须掌握的附加知识，

比如：Go 程序测试、程序监测，以及 Go 语言标准库中各种常用代码包的正确用法。





 下载APP 



从上个世纪到今日今时，程序员们，尤其是国内的程序员们，都对编写程序乐此不疲，甚至

废寝忘食（比如我自己就是一个例子）。

因为这是我们普通人训练自我、改变生活、甚至改变世界的一种特有的途径。不过，同样是

程序，我们却往往对编写用于测试的程序敬而远之。这是为什么呢？

我个人感觉，从人的本性来讲，我们都或多或少会否定“对自我的否定”。我们不愿意看到

我们编写的程序有 Bug（即程序错误或缺陷），尤其是刚刚倾注心血编写的，并且信心满

满交付的程序。

不过，我想说的是，人是否会进步以及进步得有多快，依赖的恰恰就是对自我的否定，这包

括否定的深刻与否，以及否定自我的频率如何。这其实就是“不破不立”这个词表达的含

义。

对于程序和软件来讲，尽早发现问题、修正问题其实非常重要。在这个网络互联的大背景

下，我们所做的程序、工具或者软件产品往往可以被散布得更快、更远。但是，与此同时，

它们的错误和缺陷也会是这样，并且可能在短时间内就会影响到成千上万甚至更多的用户。

你可能会说：“在开源模式下这就是优势啊，我就是要让更多的人帮我发现错误甚至修正错

误，我们还可以一起协作、共同维护程序。”但这其实是两码事，协作者往往是由早期或核

心的用户转换过来的，但绝对不能说程序的用户就肯定会成为协作者。

当有很多用户开始对程序抱怨的时候，很可能就预示着你对此的人设要崩塌了。你会发现，

或者总有一天会发现，越是人们关注和喜爱的程序，它的测试（尤其是自动化的测试）做得

就越充分，测试流程就越规范。

即使你想众人拾柴火焰高，那也得先让别人喜欢上你的程序。况且，对于优良的程序和软件

来说，测试必然是非常受重视的一个环节。所以，尽快用测试为你的程序建起堡垒吧！

对于程序或软件的测试也分很多种，比如：单元测试、API 测试、集成测试、灰度测试，等

等。我在本模块会主要针对单元测试进行讲解。

前导内容：go 程序测试基础知识



我们来说一下单元测试，它又称程序员测试。顾名思义，这就是程序员们本该做的自我检查

工作之一。

Go 语言的缔造者们从一开始就非常重视程序测试，并且为 Go 程序的开发者们提供了丰富

的 API 和工具。利用这些 API 和工具，我们可以创建测试源码文件，并为命令源码文件和

库源码文件中的程序实体，编写测试用例。

在 Go 语言中，一个测试用例往往会由一个或多个测试函数来代表，不过在大多数情况下，

每个测试用例仅用一个测试函数就足够了。测试函数往往用于描述和保障某个程序实体的某

方面功能，比如，该功能在正常情况下会因什么样的输入，产生什么样的输出，又比如，该

功能会在什么情况下报错或表现异常，等等。

我们可以为 Go 程序编写三类测试，即：功能测试（test）、基准测试（benchmark，也

称性能测试），以及示例测试（example）。

对于前两类测试，从名称上你就应该可以猜到它们的用途。而示例测试严格来讲也是一种功

能测试，只不过它更关注程序打印出来的内容。

一般情况下，一个测试源码文件只会针对于某个命令源码文件，或库源码文件（以下简称被

测源码文件）做测试，所以我们总会（并且应该）把它们放在同一个代码包内。

测试源码文件的主名称应该以被测源码文件的主名称为前导，并且必须以“_test”为后

缀。例如，如果被测源码文件的名称为 demo52.go，那么针对它的测试源码文件的名称就

应该是 demo52_test.go。

每个测试源码文件都必须至少包含一个测试函数。并且，从语法上讲，每个测试源码文件

中，都可以包含用来做任何一类测试的测试函数，即使把这三类测试函数都塞进去也没有问

题。我通常就是这么做的，只要把控好测试函数的分组和数量就可以了。

我们可以依据这些测试函数针对的不同程序实体，把它们分成不同的逻辑组，并且，利用注

释以及帮助类的变量或函数来做分割。同时，我们还可以依据被测源码文件中程序实体的先

后顺序，来安排测试源码文件中测试函数的顺序。

此外，不仅仅对测试源码文件的名称，对于测试函数的名称和签名，Go 语言也是有明文规

定的。你知道这个规定的内容吗？



所以，我们今天的问题就是：Go 语言对测试函数的名称和签名都有哪些规定？

这里我给出的典型回答是下面三个内容。

问题解析

我问这个问题的目的一般有两个。

我们首先需要记住一点，只有测试源码文件的名称对了，测试函数的名称和签名也对了，当

我们运行go test命令的时候，其中的测试代码才有可能被运行。

go test命令在开始运行时，会先做一些准备工作，比如，确定内部需要用到的命令，检

查我们指定的代码包或源码文件的有效性，以及判断我们给予的标记是否合法，等等。

在准备工作顺利完成之后，go test命令就会针对每个被测代码包，依次地进行构建、执

行包中符合要求的测试函数，清理临时文件，打印测试结果。这就是通常情况下的主要测试

流程。

请注意上述的“依次”二字。对于每个被测代码包，go test命令会串行地执行测试流程

中的每个步骤。

对于功能测试函数来说，其名称必须以Test为前缀，并且参数列表中只应有一个

*testing.T类型的参数声明。

对于性能测试函数来说，其名称必须以Benchmark为前缀，并且唯一参数的类型必须是

*testing.B类型的。

对于示例测试函数来说，其名称必须以Example为前缀，但对函数的参数列表没有强制

规定。

第一个目的当然是考察 Go 程序测试的基本规则。如果你经常编写测试源码文件，那么这

道题应该是很容易回答的。

第二个目的是作为一个引子，引出第二个问题，即：go test命令执行的主要测试流程

是什么？不过在这里我就不问你了，我直接说一下答案。



但是，为了加快测试速度，它通常会并发地对多个被测代码包进行功能测试，只不过，在最

后打印测试结果的时候，它会依照我们给定的顺序逐个进行，这会让我们感觉到它是在完全

串行地执行测试流程。

另一方面，由于并发的测试会让性能测试的结果存在偏差，所以性能测试一般都是串行进行

的。更具体地说，只有在所有构建步骤都做完之后，go test命令才会真正地开始进行性

能测试。

并且，下一个代码包性能测试的进行，总会等到上一个代码包性能测试的结果打印完成才会

开始，而且性能测试函数的执行也都会是串行的。

一旦清楚了 Go 程序测试的具体过程，我们的一些疑惑就自然有了答案。比如，那个名叫

TestIntroduce的测试函数为什么没执行，又比如，为什么即使是简单的性能测试，执行

起来也会比功能测试慢，等等。

总结

在本篇文章的一开始，我就试图向你阐释程序测试的重要性。在我经历的公司中起码有一半

都不重视程序测试，或者说没有精力去做程序测试。

尤其是中小型的公司，他们往往完全依靠软件质量保障团队，甚至真正的用户去帮他们测

试。在这些情况下，软件错误或缺陷的发现、反馈和修复的周期通常会很长，成本也会很

大，也许还会造成很不好的影响。

Go 语言是一门很重视程序测试的编程语言，它不但自带了testing包，还有专用于程序测

试的命令go test。我们要想真正用好一个工具，就需要先了解它的核心逻辑。所以，我

今天问你的第一个问题就是关于go test命令的基本规则和主要流程的。在知道这些之

后，也许你对 Go 程序测试就会进入更深层次的了解。

思考题

除了本文中提到的，你还知道或用过testing.T类型和testing.B类型的哪些方法？它们

都是做什么用的？你可以给我留言，我们一起讨论。

感谢你的收听，我们下次再见。
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上一篇 22 | panic函数、recover函数以及defer语句（下）

下一篇 24 | 测试的基本规则和流程（下）

Howard.Wu...
2018-10-03
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在 The Go Programming Language 中，Testing 是第十一章，已经接近书的结尾了。 
本节课末尾的思考题，经过 google 得知： 
testing.T 的部分功能有（判定失败接口，打印信息接口） 
testing.B 拥有testing.T 的全部接口，同时还可以统计内存消耗，指定并行数目和操作计
时器等。
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https://github.com/hyper0x/Golang_Puzzlers
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那是否可以一次发两篇呢？

展开

dean不闷
2019-03-31
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老市区，单元测试的go文件，方法的命名，您有什么建议呢？

作者回复: testing代码包中文档在这方面有很明确的规定啊，我在文章中也讲了。

dean不闷
2019-03-12
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老师，能推荐一下go的测试框架吗？我们想做单元测试/分层测试。十分感谢！

作者回复: Go语言自带的就很好啊，一般不需要其他框架。如果非要用一个的话，testify不错。

Gundy
2019-02-13
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一个规范合格的项目离不开测试
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王小勃
2019-01-22
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打卡 
写来大半年的go，竟然没写过测试，哎 🤣

作者回复: 赶紧加上；）

张裕
2018-11-15
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观点非常正确，就我认识的程序员来说，优秀的程序员都有非常良好的测试习惯。

A 凡
2018-10-24
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测试也正是自己经常忽略的，好好补补之前没有做好的内容，感觉看了这个专栏，自己写
代码很多地方会更加规范
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