1. XML
(1) XML的概念
1 可扩展标记语言：他目的不是为了操作计算机，而是作为一种专门承载数据的媒介
2 基于文本编辑的一种文件格式，且无序编译，无视平台。
(2) XML文件的编写（必须掌握）
1 文档的构成
1) 标签：<标签名 属性1=’属性值1’ ……>子元素</标签名>
a. 成对出现
b. 自闭和标签：<标签名 属性……/>
2) 属性
a. 写在标签当中
b. 个数不限
c. 属性名和属性值成对出现
d. 通常用双引号包裹，但是单引号也可以。如果嵌套使用，那么要用转义符：例如（<ele att=’xxx”xx”xxx’></ele> <ele att=””>）
3) 一些比较特殊的符号
a. < > & ’ ”
b. 特殊的符号要用转义符
4) 标签命名：通常是全部字母小写
5) 属性命名：通常全部由字母小写
6) 一个XML文档中，标签可以重复；而一个标签中，属性不可重复
7) 可以在cdata标签中，写任意特殊符号，而无需转义，但是他只能用于子元素的文本中：
 <![CDATA[ xxxxx任意符号都可以写xxxx ]]>
8) XML文件结构设计
a. 一般来说都会有一个根节点
b. 可以参考面向对象的设计思路
c. 要考虑到结构的可扩展性
d. 信息承载完整
(3) XML文件的读写
1 DOM解析：
1) 文档：Document (XML文件本身)
a. Document
b. Type:9
c. Value:无
2) 标签（元素）：Element
a. Element
b. Type:1
c. Value：无
3) 属性：Attribute
a. Attribute
b. Type:2
c. Value:有
4) 文本：Text
5) 注释：
6) 节点：Node(所有文档中的内容，都是节点)
2 解析XML：
1) 原生的JDK提供：数据一次性读取到内存中（读写慢），操作快
2) SAX：分批读取（读写快），操作慢
3) DOM4J：结合以上两个的优点
3 读写
1) 读
a. 获取文档对象
b. 获取根节点
c. 获取子节点
a) 指定名称获取某个子节点
b) 指定名称获取某批子节点（儿子）
c) 不指定名称获取所有子节点
2) [bookmark: _GoBack]写：了解即可
a. 修改
b. 新建




