线程调度

休眠：

Thread类的一个静态方法

在任何地方调用，都可以使当前线程休眠

无法被唤醒

不会释放锁

生命周期：

创建线程（主线程，子线程，守护线程）

等待CPU分配资源（就绪状态）

开始执行

休眠，进入阻塞

时间到，再次进入就绪状态

优先级：了解

不要用

不推荐

用了会出问题

用了也未必能解决问题

让步：了解

直接让线程，在未阻塞状态下，回到就绪状态，等待分配资源

一般是结合优先级使用

线程合并：让并行的线程变为串行

生命周期类似休眠

阻塞由2种情况组成

指定时间

前一个线程执行完毕

守护线程

线程同步
多个线程同时访问，并修改某一个数据的时候，会有极大几率出现同步问题。
同步锁：即同一时刻只有一个线程可以操作
同步方法
同步代码块
同步的实例只要是同一个实例，那么同步锁就是生效的
即：当前我们讨论的是对象同步
思考：一个进程当中多个线程同步；多个进程当中，如何实现数据同步（分布式缓存）；实现思路：即，创建一个，必定安全的同步锁
如果同步的目标不是对象而是一个类；如果同步的不是对象，而是一个类，那么生效的目标是静态方法~！！！！！！！！！！！！！！
注意：一般来说，不会将同步类和同步对象混用
两个线程在互相等待对方释放锁，会变成死锁
多个线程获得多个锁的顺序和释放锁的顺序要保持一致。
死锁一般来说只要注意一点，可以不用考虑
volatile关键字：了解
不推荐用
解决不了什么问题
一个标准用法，getter/setter当中，用于修饰属性，确保读的数据安全
生产消费者模型
生产者往队列当中添加数据
消费者从队列当中获取数据
数据的添加和获取是有序的，这个顺序是不可乱的
当队列为空时，消费者等待
当队列满的时，生产者等待
