网络编程：应用和应用之间的通讯

IP地址：构成了网络当中，标识主机的最基本标识位
IPV4：当前使用率最高的就是这个，NDS解析服务器13台根服务器
IPV6：未来
TCP/IP协议
Hostname:主机地址（IP/主机名/域名）
Localhost：本地
127.0.0.1：本地回环IP
TCP：
三次握手
ACK,SYN,FIN
ACK：表示验证字段
SYN：建立连接
FIN：断开连接
建立TCP通讯的必要前提
TCP协议相对来说，比较的安全，最基本的要求是，数据能一定抵达
四次挥手
尽可能保证，数据在断开时，不被丢失
端口：在某一个网络地址上，用于标识接受数据的应用
IP用于定位服务器的网络地址
端口用于定位服务器上的应用的序列：一台服务器上某个应用程序，某一时刻，只能存在唯一的端口
Socket:available为0的原因
网络的通讯是间断的
关键在于网络流和文件流是否受阻
文件流不会受阻
如果网络流没有收到数据的时候，read是会受阻的
怎么解决：那么无论网络流是否受阻，先读一个字节
UDP：
