1. 注释
(1) 什么叫注释：是一种不参与编译的，对编码进行解释和备注的一种文本形式；这个文本是给程序员或者编码人员，辅助阅读代码的一种形式。
(2) 重要性：
1 某些大型企业，有严格的注释规范。
2 方便别人，也是方便自己。
(3) 注释的种类：
1 单行注释：//注释内容
2 多行注释：/*注释内容*/
3 DOC注释：文档注释
1) 语法：/**注释内容*/
2) 一般来说,doc注释添加在方法，属性或者类的上面
3) 用于在编辑器当中，可以直接读取给调用者，用于提示。
2. 变量
(1) 数据类型：JAVA的基本数据类型
(2) 什么是变量：
1 在内存当中临时存储
2 用于暂时保存数据的空间
3 是一个随时可以变化的值
(3) 变量的组成部分：
1 变量类型：根据不同的数据，要选择合适的变量类型。
2 变量名：根据变量名，能够准确的找到数据在内存当中的位置
3 变量值：具体的变量值
(4) 变量名：
1 命名规则：字（中英文字符） 下（_） 美人（$/￥） 数（0-9） 骆驼（驼峰写法，即单词之间，首字母大写）
2 变量首字母小写，类首字母大写
3 数字不能开头
4 有意义：要有简单的含义，最次也得是汉语拼音
5 不可以使用关键字：不用背，看多了自然记得。但是关键字包含在命名当中，没问题。
6 注意：以后如果有作业提交，有同学在命名当中未符合以上规则，将罚抄该内容至少看哥心情，要拍照留恋，取证~！！！！！！
(5) 数据类型
1 基本数据类型（8种）
1) 数值（数据长度），计算机的数据本质是二进制的。
a. 整型（4种）
a) byte:字节（1字节8位，即：8个0/1组成）
b) short:短整 16位
c) int:整数 32位 （默认）
d) long:长整 64位
b. 浮点型（2种）
a) float:单精度浮点 32位
b) double:双精度浮点 64位 （默认）
c. 数值类型的标识位：l , f , d
a) 只能在数值后加，不能在变量名后加，在变量名后添加属于变量名的一部分，即：无效
b) 变量可以反复赋值，在对应的位置引用，即获取之前最后一次赋值的值
2) 字符（不是字符串，是单个字符）：一个任意字符，用单引号包裹，其本质是int类型
3) 布尔类型：true/false
2 引用数据类型（也可以称之为自定义类型）
1) 例如：时间
2) 例如：字符串（一串字符）
3) ……
3. 常量：
(1) 一个不可改变的值
1 例如：圆周率，重力系数
(2) 常量的语法：只能赋值一次
1 在数据类型前加final
2 所有的单词字母都大写，那么单词之间用下划线（_）分隔
(3) 也叫最终类型（先混个脸熟）
1 final方法
2 final类
3 如果是final类型成员属性，那么必须在类被实例化之前赋值（先记忆）
4 常量和变量在内存中保存的方式不一样。
4. 基本数据类型转换
(1) 自然转换
1 长度短的往长度长的转换
2 精度低的往精度高的转换
(2) 强制转换
1 语法：值前面加(类型)
2 整数强制转换：高位丢失
1) 高位不为0，低位不可控
2) 高位都为0，不影响
3) 浮点数精度丢失，不是四舍五入~！！！
5. 运算符
(1) 赋值运算符
1 赋值的顺序是从右往左
2 左面一定是变量
3 右面可以是表达式：可以运算，或者和其他变量一起运算
4 赋值是表达式当中运算优先级最低的
(2) 算术运算符
1 基本算术运算符
1)  + ， - ， * ， / ， % ， ++ ， --
2) 取整：
a. 当除数和被除数都为整数的时候，结果为整数
b. 无论是除数还是被除数，只要有一个是浮点数，结果为浮点数
c. 浮点数的表现形式，可以是变量声明类型，也可以是数值常量本身就是浮点数
d. 除数不可为0，否则报异常；说明：出现异常不要紧张，真正该紧张的情况是，没有异常，但是就是结果不对。
3) [bookmark: _GoBack]在运算过程当中，数值会自动靠拢精度高的，和长度长的。
2 复合赋值运算符
(3) 关系运算符
(4) 逻辑运算符
(5) 位运算符
(6) 三目运算符
