1. 面向对象：java从入门到入坟的第一个坎~！
2. 类和对象：
(1) 什么是类：
1 认识事物的第一要素就是抓住事物的特征，根据特征来分辨这个事物到底是什么
2 如果我们需要自己定义某一个类型，那么我首先要明白这个类型到底应该是一个什么样子
3 是一个抽象的概念，是一组具有相同特性和行为的对象的集合体
4 一个类当中可以有另一个类来作为他的属性或者特征
5 从程序角度出发，可以看成一个文件
6 一个事物的特性：
1) 属性（特征）：是一个类的特征，可以进行量化的~！！
2) 方法（行为）：是一个类的行为，一种行为组成的“过程”。
(2) 什么是对象：
1 用于描述一个类别中，某个具体的事物。是一个实实在在存在的事物~！！
2 是对类的具体
3 从程序角度出发，可以看做一个内存当中的数据。
3. java中的类：
(1) 类名的命名格式：首字母大写，和类的文件名一致
(2) 声明类的关键字：class
(3) 成员属性：直接声明在类当中的变量
(4) 成员方法：直接声明在类当中的方法
(5) 类可以看成一个变量，实际上其就是一个变量，一个引用类型变量的类型。
(6) 通过对象调用其成员：
1 属性：
1) 取值：变量 = 对象名.属性名
2) 赋值：对象名.属性名 = 值
2 方法：
1) 调用：对象名.方法名(……)
2) 即：执行该方法当中的代码块所有内容
4. 类的方法：
(1) 是一个行为，一个过程
(2) 在调用方法的过程中，不需要关心方法到底是怎么执行的。只需要关心这个方法能干什么。
(3) 方法的语法：
1 修饰符 返回值类型 方法名([形参列表]){方法体}
2 返回值类型
1) 没有返回值：void
2) 有返回值：
a. 有返回值的情况下，应当写一个具体的值的类型
b. 在有返回值的情况下，那么必须有return关键字来返回一个具体的值
c. 返回值只能有一个
d. 如果调用一个有返回值的方法，在调用方可以用对应的变量来承接。把方法执行的结果，交给调用方。
e. 如果没有返回值就不可以用变量承接
3) 注意点：
a. 一个方法当中，如果有返回值类型，那么必须执行一次return，但是return可以不止一个
b. 如果只存在不一定会被执行的return，那么语法会报错
c. 有返回值类型的情况下，无论如何，return一定要执行一次
d. Return可以用于终止方法的执行
e. 一个代码块当中，return后，不可以添加其他语法，编译报错
f. 并非只有在有返回值的情况下才能使用return关键字，没有返回值一样可以使用return，只不过不用返回具体的值，且功能只作为中断方法的执行。这种情况下，并非要求return一定要执行。
3 方法之间的调用：
1) 同一个类当中的方法可以互相直接调用，不需要考虑对象
2) 类之外调用该类的方法，通常来说需要先创建对象。
4 方法的参数：
1) 形参：
a. 定义在方法中，用于限制该方法可以接收那些类型的参数
2) 实参：
a. 在调用方法时，给与的具体的值
3) 形参和实参数量要一致，顺序要一致，类型要一致
4) 不定长参数：
a. 0-n个该类型参数
b. 引用的时候，当做一个普通数组使用
c. 一个方法的形参列表当中，不定长参数只能方法参数列表最后，且只能有一个
d. 不定长参数的实参也可以是一个数组实例
5. 下节课内容：
(1) 地址传参
(2) 方法重载
(3) [bookmark: _GoBack]构造方法
