1. 继承：子类继承父类的元素
2. 语法：关键字extends
(1) 在java中，类与类之间只存在单根继承。（也就是只有一个爸爸）每一个类只有一个直接的父类。
(2) 间接的父类（祖辈）可以有若干个
(3) 一个类可以有无数的子类（不仅包括儿子，还包括孙子，重孙子，……）
(4) 可以使用关键字super来访问父类元素
1 构造
2 属性
3 方法
3. 继承中的构造方法：
(1) 子类没有显式的调用父类构造，也没有显式的调用自身的其他构造，那么就会默认调用父类的空参构造。
1 即：子类当中只要有一个构造能调用父类构造即可
(2) 如果显式的调用了父类有参构造，那么就不再调用父类的空参构造
(3) 如果使用this来调用当前类的其他构造，那么这个构造必须满足以上两条
4. 子类继承父类，继承的是什么
(1) 非私有的，可见的属性或者方法
(2) 父类的构造无法继承
5. 当父类和子类拥有相同元素（属性，方法）的时候，优先使用子类自己的元素，如果自己没有，则优先继承“血缘”最近的“直系亲属”
(1) 当子类和父类拥有相同的方法，那么这时子类相当于重写了父类的方法（方法重写）
(2) 什么才叫相同的方法（方法的重写）
1 子类根据需求对从父类继承的方法进行重新编写
2 重写时，可以用super.方法的方式来保留父类的方法
3 构造方法不能被重写
4 方法名相同
5 参数列表相同
6 返回值类型相同或者是其子类
7 访问权限不能严于父类
8 要么都是静态要么都是非静态
9 简单一个方式就是，写一个和父类一模一样的方法（推荐）
10 如何验证：加一个“注解”，@Override
6. Object
(1) 是所有类的父类，在java当中，任何类都直接或者间接的继承了他
(2) Object类不需要显式的继承，如果声明了一个类之后，如果没有显式的继承任何一个类，那么都相当于默认继承了Object类
(3) [image: ]
(4) HashCode:获取当前类的hash值，任何一种能对数据进行唯一性加密的算法都可以称为hash算法
(5) toString()：默认情况下，object的toString打印的就是某个类的类全名+hash值，相当于调用了object的toString
1 对使用者来说，没有重写的toString方法打印的信息基本没有价值
2 重写的toString，返回的是什么，那么结果就是什么
3 json格式字符串：
1) {}：用于表现对象
2) []：用于表现数组或者集合
3) “fname”:”fvalue”：属性和值
(6) equals()：用于判断两个实例是否相等
1 重写equals
2 即便是重写了equals，使用==判断两个不同的实例，结果依然是false
7. 多态：
(1) 一个事物，在不同的情况下，所表现出来的特性也不相同
(2) 向上转型：父类声明指向子类对象
1 调用子类重写父类的方法
2 无法调用子类特有的方法
(3) 向下转型（把父类型强转为子类型）
1 可以调用子类特有的方法
2 前提是，必须是可以转的类型
3 建议：最好先进行类型的判断
(4) 关键字instanceof
1 当前实例，或者当前实例的父类都是返回true
2 子类型可以对比父类型
3 父类型不能对比子类型
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© equals(Object obj) : boolean - Object
© getClass( : Class<? - Object

© hashCode( : int - Object

© notify0 : void - Object

© notifyAll) : void - Object

© toString0 : String - Object

© wait) : void - Object

© wait(long timeout): void - Object

© wait(long timeout, int nanos) : void - Object

Press Alt+/" o show Template Proposals





